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Welcome

Thank you for purchasing your Blackmagic Camera!

Our Blackmagic Pocket Cinema Camera is a Super 16 digital film camera with 13 stops
of dynamic range that is small enough to take anywhere. Blackmagic Micro Cinema
Camera takes the size and capability of the Blackmagic Pocket Cinema Camera even
further. With an incredibly tiny chassis and a customizable expansion port complete
with a host of remote control options, now you can capture footage from practically
any angle and in tricky locations.

Our cameras are designed to produce files that are “flat,” which means they preserve
the wide dynamic range from the sensor, as well as standard file formats that work with
all video software. This allows you to make creative decisions by using the included
DaVinci color correction software!

We think this means you get a cinema style shooting experience where you capture
and preserve more of the image so you have as many creative options as possible.

We have also included large screens on our cameras for easy focus and metadata entry.
We hope you connect to our cameras in creative ways and produce some amazing
looking images! We are extremely excited to see what creative work you produce!

e &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design



Contents

Blackmagic Design Compact Cameras

Attaching a Lens
Turning Your Camera On

Using an SD Card

Choosing a Fast SD Card
Preparing Media for Recording
Checking Disk Speed

Recording Clips
Trigger Record

Playing Back Clips

Blackmagic Pocket Cinema Camera
Blackmagic Micro Cinema Camera

Wiring Diagram for the
Blackmagic Micro Cinema
Camera Expansion Cable

Blackmagic Micro Cinema
Camera Tally Light

Dashboard

Camera Settings

Audio Settings
Recording Settings

File Naming Convention
Display Settings
Remote Settings

On Screen Meters
Adjusting Settings
Status Strip

What is the Slate?

© 00 0 N N O o1 O

Y
A~ B W NNDNN

Importing your Clips
Working with RAW files
Editing your Clips

Trimming Clips

Mapping Keyboard Shortcuts
Adding Transitions

Adding Titles

Color Correcting your Clips
Using Scopes

Secondary Color Correction
Qualifying a Color

Adding a Power Window
Tracking a Window

Using Plugins

Mixing Your Audio

The Fairlight Page

The Audio Timeline

What is a Bus?

The Mixer

Using the Equalizer to
Enhance your Audio

Mastering your Edit

Working with Files from SD Cards
Working with 3rd Party Software

Using Final Cut Pro X

Using Avid Media Composer
Using Adobe Premiere Pro CC
Using Autodesk Smoke

39
40
40
42
43
44
45
46
46
47
49
49
50

51

51
52
53
53
54
54

55
57

58
58
59

60
60
61
61
62

63
64
65



Getting Started

Blackmagic Design compact cameras, such as Blackmagic Pocket Cinema Camera and
Blackmagic Micro Cinema Camera, are small portable digital cinema cameras that record high
quality HD images on fast SD cards.

Your compact camera is capable of recording clips using professional codecs designed for post
production including ProRes and uncompressed CinemaDNG RAW.

Getting started is as simple as attaching a lens and powering your camera.

Your Blackmagic compact camera uses micro four thirds lenses. These lenses are very popular
and affordable, and there is an enormous range to choose from.

To remove the protective dust cap from your camera’s lens mount, hold down the locking
button and rotate the cap counterclockwise until it is released. We recommend always turning
off your Blackmagic camera prior to attaching or removing a lens.

To attach a lens:
Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have a visual
indicator, for example a red dot.

Press the lens mount against the camera mount, and twist the lens clockwise until it
clicks into place.

To remove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise
until its dot or indicator reaches the 12 o’clock position, and gently remove.

Attaching and removing an MFT lens on Blackmagic Pocket Cinema Camera
and Blackmagic Micro Cinema Camera

NOTE When no lens is attached to the camera, the glass filter covering the sensor is
exposed to dust and other debris so you’ll want to keep the dust cap on
whenever possible.

Getting Started



To turn your camera on, you'll first need to supply power to your camera.

Blackmagic Pocket Cinema Camera and Micro Cinema Camera can be powered by plugging
the supplied power adapter into their power input. This also recharges the removable,
rechargeable batteries.

The Micro Cinema Camera powers up automatically when power is supplied via
an AC adapter using the expansion port. This means that if you have the camera
installed in a remote location or mounted in an awkward or inconvenient position to
access, you don’t have to manually turn the camera on because as long as it is
connected to an external power supply, it will always stay powered on.

Inserting a Battery and Powering Blackmagic Pocket Cinema Camera

Your Pocket Cinema Camera uses an EN-EL20 battery. One is included with the camera, but if
you need additional batteries, they can be purchased from your Blackmagic Design reseller or
from most video or photography equipment stores.

On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the
battery terminal.

With the gold contacts facing into the terminal and the white arrow facing the lens,
hook the lip of the battery under the orange tab and insert the battery until you feel it
press into place. Push the orange tab to release the battery.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Press the power button on the bottom right of the back panel. The status strip will
appear along the top of the LCD.

Press and hold the power button to switch off the camera.

Inserting the battery into Blackmagic Pocket Cinema Camera

Getting Started



Inserting a Battery and Powering Blackmagic Micro Cinema Camera

Your Micro Cinema Camera uses an LP-E6 or LP-E6N battery. One is included with the camera
but if you need additional batteries, they can be purchased from your Blackmagic Design
reseller or from any video or photography equipment store.

With the battery’s contacts facing the bottom of the camera, gently press the battery
against the battery slot, then slide it down until you feel it click and lock into place.
Press the battery release button on the top panel to remove the battery.

To switch on your camera, press the ‘power’ button located on the right panel of the
camera. To switch off, press and hold the ‘power’ button.

You are now ready to insert an SD card and start recording!

Installing Media

Your Blackmagic Camera uses readily available SD cards to record high quality HD video,
including high bit rate RAW CinemaDNG clips.

NOTE SD cards are available in a range of speeds and capacities, not all of which as
suitable for recording high bit rate video. To ensure reliable recording at your chosen
resolution and video quality, use only the recommended SD cards listed in the ‘about
SD cards’ section of this manual, or check the Blackmagic Design website for the latest
information. www.blackmagicdesign.com

Your Blackmagic compact camera supports fast SDXC and SDHC cards. To insert an SD card
into your camera:

Blackmagic Pocket Cinema Camera

On the underside of the camera, push the battery door release towards the lens. The SD card
slot is located next to the battery terminal. With the metal contacts on the SD card facing towards
the lens, insert the SD card until you feel it lock into place. Push on the SD card to release it.

After inserting the SD card and powering your camera, the status strip will display a moving dot
while the camera checks the SD card and then it will say ‘ready’.

Inserting an SD card into the Blackmagic Pocket Cinema Camera

Installing Media


http://www.blackmagicdesign.com

Blackmagic Micro Cinema Camera

With the SD card’s metal contacts facing away from the lens, point the SD card towards the SD
card slot and gently insert the card until you feel it lock into place. Push on the SD card to
release it. The front tally light on the Micro Cinema Camera will flash green three times while the
camera checks the SD card and will stay green when the card is ready.

The supplied SD card is for software installation only and not suitable for video recording. You'll
find a list of recommended SD cards in the ‘about SD cards’ section.

Inserting an SD card into the Blackmagic Micro Cinema Camera

About SD Cards

It's important to use SDHC and SDXC cards. These cards are rated for fast data speeds and
support larger storage sizes.

We have provided a table showing SD cards that have tested reliable for video recording and
playback. From a quick glance you can see which SD card is fast enough to handle a
chosen format.

Please check the tech notes at the Blackmagic Design support center for the latest information.

Brand SD Card Name/Type Storage Supported Formats
RAW ProRes
Elite SDHC UHS-I 32GB No Yes
Delkin Devices
Elite SDHC UHS-I 16GB No Yes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 512GB Yes Yes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 256GB Yes Yes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 128GB Yes Yes
SanDisk
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64GB Yes Yes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Yes Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Yes Yes

About SD Cards



Brand SD Card Name/Type Storage Supported Formats

RAW ProRes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 64GB No Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-| 64GB No Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 32GB No Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 16GB No Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 8GB No Yes
SanDisk
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-| 128GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 32GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 16GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 8GB No Yes

SD cards must be formatted as either HFS+ or exFAT. These disk formats allow long clips to be
recorded as single files and can be formatted using the ‘format disk’ feature on the camera’s
dashboard, or using the ‘settings menu’ on Blackmagic Micro Cinema Camera. To see the
‘settings menu’ on Blackmagic Micro Cinema Camera, plug an HDMI monitor into the HDMI port
or plug in a composite video display unit using the composite video out connector from the
expansion cable.

We recommend formatting SD cards in your Blackmagic camera for best results.

You can also format SD cards via a Mac or Windows PC.

HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports
“journaling”. Data on journaled media is more recoverable and less likely to be corrupted. HFS+
is natively supported by Mac OS X.

EXFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any
additional software. However, exFAT does not support journaling which means data is less
protected against the rare event your media card is corrupted.

Select the ‘format disk’ or ‘format card’ icon on
the camera dashboard to format your SD card

About SD Cards



Choose your format

You can confirm selection in the next step.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

exFAT

Yes, format my disk

Choose from HFS+ or exFAT formats. Confirm your
selection by tapping the ‘yes, format my disk/card’
icon to continue, or ‘cancel’ to cancel the format

Preparing SD cards using your camera

Press the ‘menu’ button to open the dashboard, or to open the settings menu on
Blackmagic Micro Cinema Camera.

Select the ‘format disk’ or ‘format card’ icon using the navigation and ‘ok’ buttons on
the Blackmagic Pocket Cinema Camera. On Blackmagic Micro Cinema Camera, press
the ‘right” arrow button to navigate through the settings and press the ‘play’ button to
select ‘setup’>'card’.

Choose your format by selecting the HFS+ or exFAT icon.

A warning will appear asking you to confirm the format. Select ‘yes, format my disk/
card’ to continue, or ‘cancel’ to cancel the format.

A progress bar shows you the progress of the format. ‘Complete’ will appear when the
format is done. It is important not to remove SD cards while they are formatting.

Select the ‘done’ icon to return to the dashboard, or press the ‘menu’ button on

Blackmagic Micro Cinema Camera to return to the main menu settings.

Preparing SD cards on a Mac OS X computer

Use the ‘disk utility’ application included with Mac OS X to format or initialize your SD card in the
HFS+ or exFAT formats. If your SD card already has files recorded on it, remember to back up
your media as all data will be lost when it is formatted.

Plug an SD card into your computer’s SD card slot or via an SD card reader.
Go to ‘applications/utilities” and launch ‘disk utility’.

Click on the disk icon of your SD card and then click the ‘erase’ tab.

About SD Cards
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Set the format to ‘Mac OS extended (journaled)’ or “exFAT”.

Type a ‘name’ for the new volume and then click ‘erase’. Your SD card will quickly be
formatted and made ready for use.

Internal
v B Fusion Dri Name: | Untitled |
., Fusion Drive
- : Format: = OS X Extended (Journaled B
Macintosh HD S { )
L=
=1 CAM1 A Scheme Master Boot Record B
=
Digk Utility
Fasl Aid Partition  Erase  Unmoodt  Infe
—
v [ Fusion Drive Erase "CAM1"?
- Erasing “CAMY" will destroy of of (Hr data stered on it
L Macint }sh HO ENter & name, ehooas & parttian mas ang farmat. ¥ Extendod
Oocan O = ‘E
Name: | Uniitied
Format. |05 X Extendad (Journaled) B
Schama Master Boot Record B B s e
105 GB nazce
cancel | (IEEEE
Mourit Point: NofumesiCAMT | Type: Secure Digital Internal Physical Volume
copasiy aarcn mane: sazca
Used: 105G8  Owners: Disatled
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Use ‘disk utility” on Mac OS X to erase your SD card
in the Mac OS extended (journaled) or exFAT format

Format Card_1 (D:) X
Capadity:

223 GB B
FHle system

exFAT M

Allocation unit size

128 kilobytes w

Restore device defaults

Volume label
| Card 1

Format options
Quick Format

aoe

Use the ‘format’ dialog box feature in Windows
to format your SD card in the exFAT format

Preparing SD cards on a Windows computer

The ‘format’ dialog box can format an SD card in the exFAT format on a Windows PC.

Remember to back up anything important from your media as all data will be lost when it is
formatted.

Plug an SD card into your computer’s SD card slot or via an SD card reader.

Open the ‘start menu’ or ‘start screen’ and choose ‘computer’. Right-click on
your SD card.

About SD Cards

1"



From the contextual menu, choose ‘format’.
Set the file system to ‘exFAT’ and the allocation unit size to 128 kilobytes.
Type a volume label, select ‘quick format’ and click ‘start’.

Your SD card will quickly be formatted and made ready for use.

Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance
of storage media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your hard drive is suitable for recording (“write”) or
playback (“read”) of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the
performance of your media with a single click of the ‘start’ button! Disk Speed Test will even
show you how many streams of video your storage is capable of handling.

Disk Speed Test is installed by the Desktop Video Software. It is also available as a free
download for Mac OS X from the Mac App Store.

Use Disk Speed Test to find out the
performance of your media

Recording

Press the ‘rec’ button on your camera to begin recording immediately. Press ‘rec’ again to stop
recording.

1

B

To record a clip, press the ‘rec’ button on the
top of Blackmagic Pocket Cinema Camera

(O] oo @)e
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Choosing the Recording Format

Blackmagic compact cameras record lossless compressed CinemaDNG RAW, plus Apple
ProRes codecs including ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT and ProRes 422 Proxy.
ProRes codecs let you fit more video on your SD card. ProRes 422 HQ provides the highest
quality video with the lowest compression. Alternatively, ProRes 422 Proxy gives you far more
recording time with greater compression.

Blackmagic Micro Cinema Camera also records RAW 3:1.
You may decide to experiment to see which format best suits your workflow.
To select your desired video format on Blackmagic Micro Cinema Camera:
Press the ‘menu’ button.
Select the ‘camera’ settings menu.

Select ‘codec’ and press the ‘play’ button. Use the forward and backward arrows
to select a codec.

Press play again to confirm selection.
To select your desired video format on Blackmagic Pocket Cinema Camera:
Press the ‘menu’ button to open the dashboard and select Settings.

Select the ‘recording’ menu and use the selection arrows to set the desired
recording format.

Press the ‘menu’ button twice to exit.

Your camera is now ready to record in the video format you have selected. On Blackmagic
Pocket Cinema Camera, the current recording format is shown on the LCD status strip.

Blackmagic Cameras Supported Video Formats

Blackmagic Pocket Cinema Camera Blackmagic Micro Cinema Camera

1080p23.98 1080p23.98
1080p24 1080p24
1080p25 1080p25
1080p29.97 1080p29.97
1080p30 1080p30
- 1080p50
- 1080p59.94
_ 1080p60

Blackmagic Micro Cinema Camera automatically sends a signal via the HDMI output that will
trigger recording when connected to equipment that supports the trigger record feature, such
as Blackmagic Video Assist.

Recording
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This means that when you press record on your Micro Cinema Camera, your external recorder
will also start recording, then will stop recording when you stop recording on the camera.
Blackmagic Micro Cinema Camera will also output timecode via HDMI, which means that the
clips recorded on your external recorder will have the same timecode as the clips recorded in
your camera.

You will need to set your recorder to enable HDMI trigger recording to make sure it responds to
the trigger signal from your camera. If your external recorder supports trigger recording, it can
usually be enabled via its settings menu.

Playback

Once you have recorded your video, you can use the transport control buttons to play back
your video on the LCD.

Press the play button once for instant playback and you’ll see your video on the LCD and on
any display connected to the HDMI output. Hold down the forward or reverse buttons to fast
forward or reverse through the clip. Playback will finish when the end of the current clip

is reached.

The controls of your camera work just like a CD player, so pressing the forward button will skip
to the start of the next clip. Press the reverse button once to go to the start of the current clip or
press twice to skip back to the start of the previous clip.

JEOHEM

To immediately view your recorded clip on a Blackmagic Camera
simply press the ‘play’ button on the transport controls

Playback
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Camera Connections

LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris
adjustments and manual focus adjustments when using a compatible lens.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the
3.5mm stereo headphones jack.

Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts microphone or line level audio. It’s important to
select the appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera
automatically switches to line level if the audio is too loud for a sustained period.

HDMI Out

The micro HDMI port outputs 10-bit uncompressed HD1080p video, even while recording. It can
be used to output video to routers, monitors, capture devices, broadcast switchers and other
HDMI devices.

Power

Use the 0.7mm 12 — 20V power input for connecting your power supply and to charge
the battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Pocket Cinema Camera to your computer and
update the internal software. The USB port can be found inside the battery compartment.

Camera Connections
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HDMI Out

The HDMI output supports 10-bit 4:2:2 1080p HD video with 2 channels of embedded audio.
This gives you the option to either send a clean video feed or insert overlays on the HDMI
output from the camera menu.

Expansion Port

The expansion port is a standard DB-HD15 connector which includes connections such as +12v
power, analog servo, BNC and RCA connectors. The DB-HD15 is actually quite an old fashioned
connector and it was chosen because its extremely easy to solder wires to it and the plugs are
very common so are easy to purchase. This means you don’t have to use the included breakout
cable as you can make up your own custom cables simply by soldering the wires you need to
the relevant pins on the DB-HD15 plug. If you look closely at the pins you can see the

pin numbers.

This makes it easy to look up the connector signal layout and connect the wires you need. You
can add a backshell to the DB-HD15 on custom cables or you can even put a little silicon
compound on the plug to keep it small when the camera is being used on a moving mount.

For more information about the expansion port and expansion cable, refer to the
‘Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Port and Expansion Cable’ section on
the following page.

Analog Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts both microphone and line level audio, selectable in
the camera menu. The microphone level audio is lower than the line level audio so if you are
connecting a microphone to the camera and have the line level selected, you will find that the
levels will be too low. You can also use the analog audio input for embedding timecode onto
your video clip by sending an SMPTE compliant LTC timecode in the left audio channel and
selecting the timecode option in the camera menu.

USB

Use the mini USB port to connect your Blackmagic Micro Cinema Camera to your computer for
software updates. The USB port can be found on the bottom of the camera.

Camera Connections
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G

The USB portis located on the bottom
of the Micro Cinema Camera

Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Port and Expansion Cable

There are two ways to access the expansion port’s functions. You can use the expansion cable
that comes with your Micro Cinema Camera, or solder your own custom connectors.

Blackmagic Micro Cinema Camera has a standard DB-HD15 serial connector and can be used
with the included expansion cable for the following control options:

B II=

Q000

==t
000

Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Cable

Power Input

The 12V power input connects via a DC jack and provides power to the Micro Cinema
Camera, as well as trickle charging any batteries attached. When mains power is
supplied, the camera will automatically turn on.

Reference Input

This allows multiple cameras to be genlocked to a blackburst or tri-level reference
signal. Genlocking cameras to an external reference signal helps to prevent
timing errors which may result in the picture jumping when switching between
different cameras.

On the Blackmagic Micro Cinema Camera, the HDMI overlays will display ‘REF’ on
screen when a valid reference source is detected, and the camera is locked to it.

Camera Connections
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LANC

Connect wired LANC remote controllers to the 2.5mm jack for controlling functions
like recording start and stop, iris adjustment, and manual focus from a tripod arm when
using compatible lenses. On some compatible lenses, you can also remotely control
the zoom via LANC.

Composite Video Out

Standard definition composite video output via an RCA connector. You can connect
this output to any low cost composite display device or even a wireless composite
transmitter. The output can be selected to be either NTSC or PAL standard from the
camera’s menu.

Analog Servo Ch1 - Ch4

The four analog servo ports are connected with the Futaba J connectors to a
compatible receiver unit. This is used to wirelessly control your camera. Each PWM
analog input operates a single channel that can drive a feature such as lens focus,

iris and servo zooms. You can also connect a simple switch so that you can quickly
toggle the camera to start and stop recording. The camera will treat each of the analog
channel as a switch until it detects a PWM signal. Once a PWM signal is detected, it will
automatically latch on and respond to PWM signals. Power cycle the camera if you want
to use a switch to control the camera.

9 S.Bus Digital Servo
By connecting to a compatible S.Bus receiver using the Futaba J cable, you have
17 S.Bus remote channels where features of the camera can be assigned to and
remotely controlled. Channel 18 is reserved as a reset switch so that the camera can be
reset to its default exposure settings. These features can include focus, servo zoom, iris
control and other such features. For more information about mapping functions to S.Bus
remote channels, see the ‘Remote Settings’ section of this manual.

=
2 K« S.Bus 1 E =0
2 = =0
GROUND « 3 g =
=
3 ({ +——— Analog Servo Ch1 119 =0
2 @ =0
GROUND ¢ 3 B =0)
=
8 ¢ <———— Analog Servo Ch2 (= =0 @
2 5 =0
GROUND &« 3 8 =0
=
C W 12 {{ <=———— Analog Servo Ch3 1.9 (=0)
— 2 B =0
O GROUND 3 B8 =O
=
O 13 ¢{ <———— Analog Servo Ch4 189 =) @
2 5 =0
O GROUND « 3 = =0
C /I% 15 ¢{ <—— Composite Video Out TIP (:)
GROUND « RING
5 {({ <«———— Reference Input TP /=
1 Ground 9 LANC Data GROUND « RING
2 S.Bus 10 LANC Power
3 Analog Servo Ch1 9 ¢({ +——————— LANC Data TIP
4 Ground ™ Ground 10 {{ ~~———— LANC Power RING @
12 Analog Servo Ch3 GROUND « SLEEVE
5 Reference Input
6 Power +12V in 13 Analog Servo Ch4
7 Ground 14 +5V 400mA Out 6 {{ <————— Power +12V in PIN
8 Analog Servo Ch2 15 Composite Video Out GROUND &« SLEEVE
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When using Blackmagic Micro Cinema Camera’s expansion port, you may only want to access
one or two functions. For example, you may want to use the composite video output feature
while simultaneously controlling the zoom function. It's easy to make a connector that will give
you just these functions without the clutter of additional, unused connectors.

Use the following diagram when wiring the expansion cable included or use it as an example of
how you can wire up the connections on your own custom cable correctly. The full range of
available pins are listed under group P1, while subsets used for particular functions, as well as
their layout within the appropriate connectors, are shown in groups P2 through P10.

Tally Light Indicators

Blackmagic Micro Cinema Camera includes a tally light feature. The tally light indicates the
following camera scenarios to the camera operator:

White Power On

Red Recording

Green (flashes 3 times) SD card is being inserted and recognised

Green SD card is present in the camera / camera is playing back.
Red (flashing slowly) Card filling up

Red (flashing quickly) Dropped Frames

Red, Orange (alternating slowly) Battery low when recording

White, Orange (alternating slowly) Battery low when in standby

You can adjust the brightness of the tally light in Micro Cinema Camera’s settings. See the
‘camera settings’ section for more information.

The tally light is located at the top of
Blackmagic Micro Cinema Camera’s lens

Tally Light Indicators
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Menu Settings

The dashboard feature is opened by pressing the ‘menu’ button. From the dashboard you can
access the ‘settings’ menu and key features such as metadata, media formatting, activating
meters, frame guides and focus peaking. Press ‘menu’ again to exit the dashboard.

Press the ‘menu’ button to open the dashboard

To view menu settings on Blackmagic Micro Cinema Camera, simply connect an external
monitor such as the Blackmagic Video Assist to the HDMI port or use the composite output
on the expansion cable to connect to a low cost composite display. Pressing the ‘menu’ button
brings you directly to the menu screen.

To configure camera settings on your Blackmagic compact camera, press the ‘menu’ button

to open the dashboard, select the ‘settings’ icon, then select the camera icon to the left of

the settings menu. If you want to bypass the dashboard for direct access to the menu screen,
simply hold down the menu button. Pressing the ‘menu’ button in Micro Cinema Camera opens
the menu settings display.

Camera

The ‘camera’ settings screen lets you adjust key features such as
ISO, white balance, shutter angle, date, time and camera ID

Menu Settings
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

Press the up and down buttons to highlight each settings menu. Press ‘ok’ to enter a settings
menu. Use the left and right directional arrows to adjust values and the up and down arrows to
move between settings. Press ‘menu’ again to return to selecting between main settings pages.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Press the left and right arrow buttons to navigate and change settings. Press the ‘play’ button to
highlight a setting and to confirm a change. Press the ‘menu’ button to return to the

menu screen.

Camera ID

If using more than one Blackmagic Camera, it’s helpful to set each camera’s ID which will be
included with any metadata recorded with your clips. Set the camera ID with the onscreen
keyboard. When you have finished entering a new camera ID, select ‘enter’ to save, or select
‘cancel’ to discard any changes.

Camera ID

Cancel

Change the camera ID using the onscreen keyboard

The camera ID becomes part of the filename in the recorded file. Therefore if you
would like to shorten the length of your filename, you may do so by shortening the
camera ID. For example to ‘BMPCC4".

If you're using the Blackmagic Micro Cinema Camera, you will find the ‘camera number’, ‘date’
and ‘time’ settings in the ‘setup’ menu.

Setting Date and Time

To set date and time on your Blackmagic Pocket Cinema Camera, select the + or - buttons to
change the year, month and day settings.

Time is set to 24 hour format on Blackmagic Cameras. To set the time, select the + and - keys to
make adjustments to the time. If traveling with your Blackmagic Camera, remember to change
the date and time to local time zones.

If you have your Blackmagic compact camera stored for long periods, the time may
need to be reset. It is always a good idea to check the time and date prior to recording.
When connecting your camera to your computer via USB and launching Blackmagic
Camera Setup, your computer’s time is synced to your camera.

Menu Settings
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ISO

ISO settings are helpful when you are shooting in a variety of light conditions.
The optimum ISO setting for your Blackmagic compact camera is 800, with a maximum
setting of 1600.

Depending on your shooting conditions, you may choose a lower or higher ISO setting.
For example, in low light conditions 1600 would be suitable, but may introduce some visible
noise. In bright conditions 400, or 200 would be best to record richer colors.

Adjust the ISO settings using the arrow icons in the menu.

White Balance

Your Blackmagic compact camera includes white balance presets for a variety of color
temperature conditions. Each light source emits a warm or cool color. Warm appears red and
cool appears blue, so the white balance setting adds opposing red or blue to compensate.
This makes sure white stays white in your image.

Color temperature also changes depending on the position of the sun and the cloud conditions.
For example, light is warm at sunrise, cools down until midday, then warms up again as the sun
sets. Shady areas in your picture, including overcast conditions, will generally appear blue.

Use the following guide to set your white balance to compensate for the changing light
conditions:
= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 and 4800K for various conditions
under tungsten, incandescent or fluorescent light, or under dull natural light including
candle light, sunrise/sunset, morning, and after noon light.
= 5000, 5200, 5400 and 5600K for outdoors on a clear, sunny day.

= 6000, 6500, 7000, 7500 and 8000K for a variety of daylight conditions.

Adjust the white balance settings using the arrow icons in the menu.

Shutter Angle

Shutter angle complements the ISO setting by regulating the amount of light on the sensor.
180 degrees is the optimum shutter angle, however as lighting conditions change you may
need to adjust accordingly. For example, 360 degrees is considered ‘wide open’ and allows
maximum light onto the sensor. This is useful for low light conditions. If you notice lights are
flickering, 172.8 degrees will minimize this effect when shooting 24p in countries with 50 hertz
power supplies.

Adjust the ‘shutter angle’ settings using the arrow icons in the menu.

Auto Exposure

Blackmagic Micro Cinema Camera has the following auto exposure options.

Iris
Maintains a constant shutter speed while changing the aperture to achieve a
constant exposure.

Shutter
Maintains a constant aperture while changing the shutter speed to achieve a
constant exposure.

Iris + Shutter

Maintains a constant exposure level by adjusting the aperture. If the maximum or
minimum available aperture is reached and exposure still cannot be maintained,
Micro Cinema Camera will begin adjusting the shutter speed to keep

exposure constant.
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Shutter + Iris

Maintains the correct exposure levels by adjusting the shutter speed. If the maximum
or minimum available shutter speed is reached and exposure still cannot be
maintained, Micro Cinema Camera will begin adjusting the aperture to keep
exposure constant.

Manual Trigger

Iris aperture and shutter speed are set manually and exposure may vary with changing
light conditions.
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The ‘camera’ settings screen in Blackmagic Micro Cinema Camera

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Pocket Cinema
Camera, press the ‘menu’ button to open the dashboard, select the ‘settings’ icon, then select
the microphone icon to the left of the settings menu.

The ‘audio’ settings screen lets you adjust the microphone
input level, input level type, audio channel levels, mirror ch 1
audio to ch 2, and adjust the headphones or speaker volume

On Blackmagic Micro Cinema Camera, press the ‘menu’ button to enter the menu settings
display. Use the left and right arrow buttons to move and select ‘audio’, then press the ‘play’
button to confirm your selection.
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The ‘audio’ settings on Blackmagic Micro Cinema Camera

Microphone Input

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider
left or right to increase or decrease levels. Blackmagic Micro Cinema Camera and Blackmagic

Pocket Cinema Camera have built in stereo microphones that record to audio channels 1and 2
when no external audio source is connected.

Input Levels

External audio connectors accept audio at microphone level or line level. It's important to select
‘mic’ or ‘line’ level audio as appropriate to avoid your external audio sounding almost inaudible
or too hot and distorted.

Set the external audio input levels by using the left and right arrow buttons on your camera.

Channel 1Input

To increase or decrease levels for channel 1, move the audio slider icon left or right. If you're
using the Micro Cinema Camera, use the left and right arrow buttons on the camera.
The external audio input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 1.

Channel 2 uses Channel 1 Input

Select ‘yes’ if you only have channel 1input and want to record the same external audio to
channels 1and 2. You can leave this set to ‘no’ if you only want to record one channel of audio.

Channel 2 Input

To increase or decrease levels for channel 2, move the audio slider icon left or right. If you're
using the Micro Cinema Camera, use the left and right arrow buttons on the camera.
The external audio input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 2.

Headphone and Speaker Volume

When headphones are connected, a headphone icon will be displayed. When no headphones
are detected, a speaker icon will be displayed. Headphones will always be active when
recording or playing back, however speakers will only work when playing back. Move the
volume slider left or right to increase or decrease audio monitoring levels.
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Audio Input

Select if your audio input is from the ‘camera’ or from an external audio ‘input’ such as a
microphone.

Automatic Gain Control

Setting the automatic gain control to ‘on’ will allow your Blackmagic Micro Cinema Camera to
automatically adjust the audio input levels during recording. The gain control will automatically
increase or decrease the recording level depending on the strength of the sound in your
environment. This is useful in environments where sound levels can be unpredictably loud or
quiet. For example, loud unpredictable bursts and moments of quiet during a fireworks display
or a live performance.

Audio Timecode Input

Select ‘on’ if you want to embed LTC timecode via the ‘mic’ input into your recording on
Blackmagic Micro Cinema Camera. Having embedded timecode is useful for syncing multiple
clips during post production. For example, when using the multi camera editing feature in
DaVinci Resolve 14 or newer.

The recording settings are used to set the video format recorded to your SD card. Press the
‘menu’ button to open the dashboard, select the settings icon, then select the circular record
icon to the left of the settings menu.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, you will find recording settings under the ‘camera’
settings. Press the ‘menu’ button to enter the menu settings display. Use the left and right arrow
buttons to move and select ‘camera’, then press the ‘play’ button to confirm your selection.

Recording Format

Blackmagic Pocket Cinema Camera
Press the left and right arrow buttons to switch between ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT,
ProRes Proxy or RAW recording formats.

Recording

Film

The ‘recording’ settings screen on Blackmagic Pocket Cinema Camera

Blackmagic Micro Cinema Camera
Press the left and right arrow buttons to switch between ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT,
ProRes Proxy, RAW or RAW 3:1 recording formats.
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On Blackmagic Micro Cinema Camera the ‘recording’
settings are located in the ‘camera’ settings

Dynamic Range

Blackmagic Cameras have two dynamic range settings:
Film
The film setting records video using a log curve and gives you 13 stops of dynamic
range, which maximizes the information in your video signal to help you get the most
out of color grading software, such as DaVinci Resolve. When recording in CinemaDNG
RAW formats, only the film dynamic range setting is available.

Video

The video setting uses the REC709 standard for high definition video. This lets you
work faster by recording directly to the compressed video formats your camera
supports, which are compatible with popular post production software. Adjust the
dynamic range settings using the arrow icons in the menu.

Frame Rate

Your Blackmagic compact camera has five different frame rate settings for shooting common
film and video frame rates, including 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps. Blackmagic
Micro Cinema Camera also includes frame rates up to 50 fps, 59.94 fps and 60 fps.

Adjust the frame rate setting using the arrow icons in the menu, or the left and right arrow
buttons on Blackmagic Micro Cinema Camera.

Time Lapse Interval

This setting allows you to record a still frame at the following intervals:
Frames: 2 —10
Seconds: 1-10, 20, 30, 40, 50
Minutes: 1-10

For example, you can set the camera to record a still frame every 10 frames, 5 seconds, 30
seconds, 5 minutes etc.

The time lapse feature offers many creative options. For example, if the time lapse interval is set
to record a frame at 2 frame intervals, this will give your recorded video a high speed effect
when played back.
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The format of each still frame is based on your recording format, so if you set the camera to
record in ProRes 422 HQ, the time lapse setting will maintain this format. The frame rate will be
based on the video frame rate you have set the camera to, i.e., 24fps, so your time lapse
footage can be incorporated into your workflow easily.

When the ‘rec’ button is pressed in time lapse mode, the ‘time lapse record’ icon will replace
the standard record icon. The timecode counter updates when a frame of video is recorded,
meaning the rate of timecode increments depends on the time lapse interval setting.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 . 1SO800 180° 5200K [ 100%

Use the arrow icons to choose a time lapse interval or leave it set to ‘off’ if you do not want to
use the time lapse feature.

Blackmagic Pocket Cinema Camera uses the following file naming convention when
recording video.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov
Blackmagic Micro Cinema Camera uses the following file naming convention.

[Camera ID]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of the file naming convention.

BMCO01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMC01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Date (2017 Aug 08)
BMCO01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

To adjust the display settings for the LCD and HDMI output, press the ‘menu’ button to open the
dashboard, select the ‘settings’ icon, then select the television icon to the left of the
settings menu.

You will find display settings under the ‘monitoring’ section on Blackmagic Micro Cinema
Camera. Press the ‘menu’ button to enter the menu settings display. Use the left and right arrow
buttons to move and select ‘monitoring’, then press the ‘play’ button to confirm your selection.

Dynamic Range

The LCD allows you to view your video as you are recording. You can set the dynamic range of
the LCD by selecting ‘video’ or ‘film’.

The dynamic range setting of the LCD is independent to the dynamic range set in the recorder
settings. Some people prefer to monitor video with the LCD set to ‘video’ even when the
recording format is set to ‘film’.

Adjust the dynamic range setting of the LCD using the arrow icons in the menu.
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Brightness

On Blackmagic Pocket Cinema Camera, move the slider icon left or right to adjust brightness
settings for the LCD.

Display

English

Scroll the menu to reveal
more Display settings

Display settings on Blackmagic Pocket Cinema Camera lets you set the
brightness of the LCD, turn LCD overlays on or off, adjust the display dynamic
range and zebra settings. You can also choose what overlays are visible

on your camera’s HDMI output and select your desired frame guides.

Tally Light Brightness

Changes the brightness of the Tally Light on Micro Cinema Camera. Settings include: low,
medium and high. The default setting is medium. You can also set the Tally Light to ‘off’.

Zebra

The zebra feature helps you achieve optimum exposure by displaying diagonal lines over areas
of the video that exceed your set zebra level. Turn the zebra feature on or off and adjust the
‘zebra level’ by tapping the left and right arrow icons. Setting the zebra to 100% shows which
areas are clipped.

Language

The Blackmagic Pocket Cinema Camera menu can be set to display various languages.

Display

Blackmagic Pocket Cinema Camera lets you change the ‘language’
setting so you can view the menu in various languages
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To set the language:

Press the ‘menu’ button to open the dashboard on the LCD. You can also bypass
the dashboard by pressing and holding the ‘menu’ button. Select ‘settings’ using the
navigation buttons and press ‘ok’.

Navigate to the ‘display’ settings and select ‘language’.

Cycle through the different languages by pressing the right and left navigation buttons
and press ‘ok’ to confirm. You can also confirm your language setting by pressing the
‘menu’ button. It may take a second to two for the display to update.

HDMI Overlays

You can monitor your video on an external display using the HDMI output on your camera.

Setup Remote

HDMI

Composite Output Format

Fot eaking
Dynamic
Zebra Off

Zebra Level 100%

Setthe HDMI overlays to ‘on’ or ‘off” in Blackmagic Micro Cinema Camera

The ‘HDMI overlay’ setting lets you display useful information on your monitor. On Blackmagic
Pocket Cinema Camera, use the arrow icons to select which overlays to display on your
HDMI feed.

All: displays both frame guides and recording information.

Status: displays only the recording information, such as f-stop number, frame rate,
battery life etc.

Guides: displays only the frame guides.
Off: gives you a clean feed.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, you can set HDMI overlays to ‘on’ or ‘off’. Use the left
and right arrow buttons to select, then press the ‘play’ button to confirm your selection.

LCD Overlay

On Blackmagic Pocket Cinema Camera, you can turn the frame guides on or off for the LCD
independently of the HDMI output. For example, you may want to view frame guides on the
LCD, but output a clean video feed over the camera’s HDMI output.
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Scroll the menu to reveal
more Display settings

The frame guides setting on Blackmagic Pocket Cinema Camera lets
you display overlays on the camera’s LCD and HDMI output

Frame Guides

On Blackmagic Pocket Cinema Camera, you can choose from several different frame guides to
display on the LCD screen and HDMI output. On Blackmagic Micro Cinema Camera, frame
guides can be viewed on the HDMI output or the composite output. Frame guides include
aspect ratios for various cinema, television and online standards, plus a rule of thirds
composition grid. Use the ‘frame guides’ setting arrow icons to select your desired frame guide.
Frame guide settings can be found under the ‘monitoring’ section.

HDTV: Displays action and title safe regions of your image within a 1.78:1 aspect ratio
compatible with 16:9 HD television and computer screens.

4:3: Displays the 4.3 aspect ratio compatible with SD television screens, or to help
frame shots when using 2x anamorphic adapters.

2.35:1, 2.39:1 and 2.40:1: Displays the broad widescreen aspect ratio compatible with
anamorphic or flat widescreen cinema presentation. The three widescreen settings
differ slightly based on the changing cinema standards over time. 2.39:1is one of the
most prominent standards in use today.

1.85:1: Displays another common flat widescreen cinema aspect ratio. This ratio is
slightly wider than HDTV 1.78:1 but not as wide as 2.39:1.

Thirds: Displays a grid with two vertical and horizontal lines placed in each third of the
image. Thirds are an extremely powerful tool to help compose your shots. For example,
the human eye typically looks for action near the points where the lines intersect, so it’s
helpful to frame key points of interest in these zones. An actor’s eyeline is commonly
framed along the top third of the screen, so you can use the top horizontal third to
guide your framing. Thirds are also useful to maintain framing consistency

between shots.

Guide Opacity: Aspect ratios are displayed as mattes on the top and bottom of your LCD
display. You can adjust the opacity of the matte by adjusting the ‘guide opacity’ setting.
For example, if you prefer to view your guides as solid mattes, select 100%. Alternatively,
if you would like to view guides at maximum transparency, set the guide opacity to 25%.
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Frame guides provide helpful markers so you can accurately compose
your shots for various television, online and cinema aspect ratios, for
example the popular 2.39:1 flat widescreen ratio as shown above.

Blackmagic Micro Cinema Camera features a ‘remote’ settings menu, which is used to configure
the PWM and S.Bus channels connected to the expansion port.

S.Bus 10

S.Bus 11

Remote Settings menu on Micro Cinema Camera

PWM

Analog radio control transmitters and receivers are typically used to drive servos on model
airplanes, but can also be used for wireless remote control of the Blackmagic Micro
Cinema Camera.

The 4 analog PWM radio remote control inputs on the expansion cable allow you to map
camera functions to the controls on model airplane controllers. The dials, switches and joysticks
on the radio controller are output on different radio channels and these channels can be
assigned to four different camera functions in the remote settings menu. This provides you with
a low cost, power efficient way to wirelessly control your camera. You can even generate your
own PWM signals from your own Arduino or Raspberry Pi projects to control the camera.
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S.Bus

If you need more than 4 channels you can use the 18 channel S.Bus control input with Futaba
radio control equipment or custom embedded controllers.

The S.Bus protocol uses 1 connection on the expansion cable to control up to 18 channels, and
each of these channels can be mapped to a specific camera function. Most often used for radio
remote control of airplane and helicopter models, S.Bus receivers and decoders can be found
in most major hobby stores online.

Assigning Camera Functions to S.Bus Channels

If you are using S.Bus to control your Micro Cinema Camera, you can use the ‘remote’ menu to
assign the following functions to individual S.Bus channels:

* Rec start/stop

= lris

= Focus

= Auto focus

= Zoom

= ISO

= Shutter angle

= White balance

= Audio levels

= Frame rate

= Codec

To assign functions to individual S.Bus channels, simply select the function you wish to control
and assign an available channel using the ‘left” and ‘right’ buttons, and use the ‘play’ button
to confirm.

Standard radio transmitters for remote control vehicles that support the S.Bus protocol are
usually setup with control ranges built into their controller output, so that all you need to do is
assign camera functions to the correct individual S.Bus channels for remote control of your
camera functions. You can also use the S.Bus protocol to develop your own sophisticated
custom control solutions.

Developing a Custom Controller

If you would like to develop your own custom camera control solutions, you can use the S.Bus
input on the expansion cable as a way to interface camera functions on Blackmagic Micro
Cinema Camera.

When sending commands via the S.Bus input to Blackmagic Micro Cinema Camera, the input
values will need to be between 44 and 212 in order to be interpreted by the camera. A value of
128 is considered to be the midpoint or neutral position when using a radio control transmitter.

The way in which specific commands are sent to the camera will depend upon how you have
mapped the camera functions to your controller.

There are two ways to map the commands to the controls.

The first type maps settings to specific ranges of the input so that sending a value within a
certain range will trigger a particular setting.

For example, the f-stop settings on a lens from 1.8 to 22 will be distributed along the entire
range of 44 to 212. Sending a value between 44 and 51 would set the lens to f1.8. These values
will then continue along the entire range so that sending a value between 206 and 212 would
select f22. Zoom and focus changes are controlled the same way.
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The second type of control registers any change from the neutral value of 128 to a value above
or below and then back to the neutral point. This will be considered by the camera as a valid
toggle signal, which increases or decreases the assigned settings. Settings like the REC trigger,
autofocus, gain, shutter angle, white balance and frame rate work on this basis.

You could assign camera functions to a control like a spring loaded joystick which snaps back
to a neutral center point after each movement up or down. In this example a value of 44 would
represent the maximum downward position of the joystick and 212 would represent the
maximum upward position, while the center functions as a neutral point with a value of 128.

Maximum 212
Neutral Center Point 128
Minimum 44

For example, if your gain settings are mapped to a joystick in this way, then after each upward
movement of the joystick it would return to the neutral point in the center which toggles the
camera to increase gain by one increment, say from OdB to 6dB.

You could also send this same information in numerical form to another type of controller that
uses numerical values. In this case you would send a value of 128, followed by a value above
128 such as 212, and then back to 128 again. The camera will register this as an increment
command and change the gain from 0dB to 6dB.

The way in which you assign commands will depend upon the kind of control system that you
are using to control your camera and the type of control that you want to assign. Spring loaded
controls that snap back to a neutral point are very common on radio control transmitters for
model aircraft and drones.

If you are using a Futaba style remote control, some functions will be more suited to the rotating
dials or analogue sticks, whilst other functions will be more suited to the switches.

See the ‘Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Port and Expansion Cable’
section for more information about the expansion port and its specific connections.

Your Blackmagic Camera features meters such as recording time remaining, histogram and
peak audio to assist when setting optimum exposure, checking how much space is left on your
media, and to prevent your audio from clipping.

On screen meters can also be opened or hidden by selecting or deselecting the ‘meters’
feature on the dashboard.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, HDMI meters can be found under the ‘monitoring’
section. Use the left and right arrow buttons to move and select your desired meters, then
press the ‘play’ button to confirm your selection.
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On screen meters and status strip on the Blackmagic Micro Cinema Camera

Histogram

The histogram display shows the distribution of the luminance in your video. Pure black is on
the far left side of the display and pure white is on the far right of the display. Keeping your
video signal within these limits prevents your shadows and highlights from being clipped and
preserves detail in the tonal ranges.

Recording Time Remaining

The recording time remaining indicator shows the remaining recording time for your SD card.
The time is shown in hours and minutes and will vary according to your selected frame rate and
codec. For example, ProRes 422 HQ at 24 frames per second. The indicator will automatically
recalculate if either of these settings are changed. When there is approximately 5 minutes
remaining on your SD card the indicator will turn red, and will blink intermittently when there is
only 2 minutes remaining.

Peak Audio

The peak audio meters display audio levels for channels 1 and 2 when using the internal
microphone, or via external audio when connected. The display is calibrated to dBFS units and
features peak hold indicators which stay visible for a short time so you can clearly see the
maximum levels reached. To achieve optimum audio quality, adjust your audio levels until the
peak averages at -12dB. If the audio level reaches 0dB the peak hold indicators will turn red,
indicating that the audio signal is being clipped.

00:00:00:00 [EY 800 5600K 80%

On Blackmagic Micro Cinema Camera, the status strip and on screen
meters can be viewed on the HDMI or composite output display
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For optimum exposure, open or close your aperture until the histogram
curve sharpens to a point at the bottom edges. A flat vertical edge on
the sides of the histogram means your blacks or whites are clipped.

1 1
-d6 -30
1 1

2

For optimum audio quality, adjust your audio
levels until the peak averages at -12dB

Blackmagic Pocket Cinema Camera supports electronic lens control, which allows you to adjust
lens controls from the camera such as aperture and auto focus. The focus peaking feature
creates a green edge around the sharpest parts of the image so you can easily confirm your
focus. Focus peaking is visible on the LCD and via HDMI out with overlays set to ‘on’, but does
not affect your recorded picture.

Iris Button

When using ‘video’ dynamic range settings, a single press of the ‘iris’ button will set an average
exposure based on the highlights and shadows in your shot. When using film dynamic range
settings, pressing the ‘iris’ button sets your exposure to the brightest highlight in your shot.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, you can adjust your lens aperture manually by pressing
the forward or reverse transport control buttons. To adjust your aperture on Blackmagic Pocket
Cinema Camera, press the left and right directional buttons on the back panel.
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On Blackmagic Pocket Cinema Camera, press the ‘iris’ button, then use
the left and right directional buttons to adjust aperture control

NOTE It's important to know that while most lenses support electronic focus, some
lenses can be set to manual or auto focus modes, and so you need to ensure your lens
is set to auto focus mode.
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Focus Button

When using a compatible auto focus lens with Blackmagic Pocket Cinema Camera or EF mount
Blackmagic cameras, press the ‘focus’ button once to auto focus. A quick double press of the

focus button activates focus peaking.

When using a manual lens, press the focus button once for focus peaking.
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Press the ‘focus’ button for focus peaking

Focus Zoom

When using Blackmagic Pocket Cinema Camera, double press ‘ok’ to zoom in for adjusting
focus at the 1:1 pixel scale. Double press ‘ok’ again to zoom out.

Image Stabilizer

Blackmagic Pocket Cinema Camera and Micro Cinema Camera support the image stabilizer (IS)
feature found in many active lenses. Simply set the stabilizer switch to ‘on’ to use it with your
camera. If your lens also features a stabilizer mode switch, set it to the appropriate mode for still

shots or for movement.

When using battery power, the camera will only activate the image stabilizer while
recording, as the lens draws additional power from the camera to operate the image
stabilizer. When external power is connected to the camera, the image stabilizer will be
active any time you set the lens stabilizer switch to ‘on’.

Your chosen settings are always displayed on a status strip, which runs the length of the LCD,
HDMI or composite display, showing a convenient summary of the camera’s current settings.

01:02:17:13 ProRes HQ  1080p 29.97 f1.8
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Battery Life Indicator

When the remaining charge drops below 25% capacity, the status strip will show the battery

status in red to warn you that battery life is running low.
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SD Activity Icons

The status strip displays important information showing the state of the inserted media.

Moving Dots When you see the moving dots, the camera is checking and
preparing the media.

No Card This means no media is detected or present in the camera.
Ready Ready to record.

Red Icon Recording.

Flashing Red Icon Dropped frames were detected.

Card Full Appears when SD card is full.

Playback mode Displays play, fast forward and reverse icons.

Timecode Displays the duration of clips during recording and playback

from your SD card.

Additionally, the following information is displayed along the bottom of the screen.

Histogram If this setting is enabled in ‘main’ menu, the histogram shows
the distribution of luminance in your video

Time remaining Displays the remaining recording time available with the
current settings.

Audio meters If this setting is enabled in the ‘monitoring” menu, the peak
audio meters display peak audio levels.

Media and Recording Status Shutter Angle
Timecode White Balance
Recording Format Battery Life Indicator
Video Format/Frame Rate Histogram

F-Stop Time remaining

ISO Setting Audio meters
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Entering Metadata

On Blackmagic Pocket Cinema Camera, the slate feature allows you to easily log metadata
directly into the camera. Metadata is stored in the recorded files and is easily accessed by
editing software.

To use the slate:

Press ‘ok’ once to make the slate appear, or press the ‘menu’ button to open the
dashboard and select ‘metadata’.

Use the directional buttons to select the text you wish to change and press ‘ok’.
An onscreen keyboard will appear. Use the directional buttons to select characters on
the keyboard and press ‘ok’ to confirm each character selection.

Once you have entered your information, select ‘save’ and press ‘ok’ to return to the
metadata screen.

If you want the scene, shot or take number to auto-increment, select the corresponding
auto-incrementicon so it is illuminated and press ‘ok’.

Entering words into the ‘keywords’ field allows them to be used as search terms in your library
database. This may be particularly useful for large projects with lots of material. The use of
keywords narrows down the number of clips to search through, saving valuable time when you
are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.

Birds of the Wetlands

cormorants

The ‘slate’ feature lets you include metadata
information in your clip files for post production

Select the auto-increment icon if you want the
scene, shot or take number to auto increment.

Entering Metadata 38



Using DaVinci Resolve

Shooting with your Blackmagic Design camera is only part of the process of creating film and
television content, and just as important is the process of media backup and management as
well as editing, color correction and encoding final master files. Your Blackmagic compact
camera includes a version of DaVinci Resolve, both for Mac OS X and Windows. With DaVinci
Resolve you have a complete solution for shooting and post-production!

DAVINCI| RESOLVE
STUDIO 14

LOADING WAVEFORM MONITOR

ACKMAGIC URSA MINI FRO 4.6K

NOTE We recommend using the latest version of DaVinci Resolve for accurate color
treatment of clips shot using Blackmagic Design cameras. For example, version 14 or
later will ensure accurate color for all Blackmagic Design cameras.

After connecting your SD Card to your computer, you can use DaVinci Resolve’s ‘clone’ tool, in
the ‘media’ page, to create running backups as you shoot. This is recommended as any type of
media is susceptible to becoming damaged or developing a fault so creating backups ensures
your shots will be immune to loss. Once you have used DaVinci Resolve to back up your media,
you can then add your clips to the DaVinci media pool, then edit, color correct, and finish your
production without ever having to leave DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve is the same tool used on most major blockbuster movies, so it's much more
than a simple NLE software tool, as it has extremely advanced technology built in for high end
digital film. You get the advantage of this technology when you use DaVinci Resolve to edit and
color correct your work.

Included here is information on how to get started using DaVinci Resolve with your camera files.
Of course, DaVinci Resolve is extremely advanced and includes a lot more features than you
immediately see when first looking at its user interface. To learn more about how to use

DaVinci Resolve, please check for the DaVinci Resolve instruction manual pdf file on

the DaVinci Resolve software disk, or check online for the many training courses and tutorial
videos available.

Entering Metadata
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To start editing your clips, you'll first need to import them into the media pool:

Launch DaVinci Resolve. If this is the first time you've opened DaVinci Resolve, wait for
the Project Manager to appear, and double click the ‘untitled project’ icon in the project
manager window.

If you have enabled the multi-user environment in previous versions of DaVinci Resolve,
then the log in window will appear. To login as one of the listed users, double click the
user icon. To add a new user, click ‘add new’ at the bottom left of the log in window and
create a new user by entering a user name and clicking ‘setup new user’.

Then double-click the user icon to proceed to the Project Manager. Now click ‘new
project’, enter a title for your project and click ‘create’. This will add your new project to
the project manager. Double click on your project to open it.

You'll now see the ‘media’ page with a ‘media storage’ browser at the top left.
The ‘media storage’ browser displays all your linked media folders from where you'll
drag your clips and drop them into the media pool.

If your clip folder doesn’t appear in the library, you’ll need to add it. This is easily done
by right clicking inside the ‘media storage’ browser area, selecting a drive or folder path
and clicking ‘open’.

In the ‘media storage’ browser, click on your newly added clip folder. Now simply drag
your clips from your storage folder and drop them into the media pool. If the untitled
project settings are different to your clip settings, you'll be prompted to either change
the project settings to match your clips, or leave the settings as they are. To get started
quickly, click ‘change’. Now your project settings match your clips.
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To import your clips, simply drag them from the ‘media storage’ browser and drop
them into the media pool. You can also drag and drop files from your desktop

When you first import RAW files, DaVinci Resolve will decode the sensor data contained in the
files using the ISO, white balance and tint settings used on the camera at the time of shooting.
If you're happy with the look of these settings, you can start editing right away.

The great thing about shooting RAW is that you're not tied to these settings at all!
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The breadth of available post processing options when working with RAW files mean that you’ll
develop your own workflow over time. Experimenting with the ‘clip RAW’ settings for each clip
will show you just how powerful and flexible working with RAW can be.

RAW clips give you maximum flexibility in post production. While ProRes files,

for example, convert your camera’s sensor data into their respective codecs, RAW clips
keep the original sensor data without conversion. This lets you make adjustments to
clips, such as white balance and ISO settings, as if you were changing the original
camera settings. Working with the original sensor data also retains more tonal
information within shadows and highlights, which is useful for recovering details, for
example in blown out skies and dark areas of the picture.

It's worth shooting in RAW if you are after the highest possible quality, or for shots
where there is an extreme variance between highlights and shadows and you may
need to push and pull those regions as much as possible in the grade.

RAW files can be large and processor intensive, but you can set DaVinci to
automatically create proxy files to help your computer with real time playback. For more
details on how to get the most out of your RAW files in your grade and how to set up a
real time workflow, refer to the DaVinci Resolve manual.

Clip RAW Settings

Once your RAW clips are loaded into the media pool, you can drop them on a timeline in the
edit page and then make adjustments to each clip in the color page.

To make individual adjustments to RAW settings on a per clip basis:
Open the ‘edit’ page, then drag and drop your selected clips into a new timeline.
Open the color page and click on the camera icon to open the ‘camera raw’ palette.

Select ‘clip’ from the ‘decode using’ dropdown menu.

Camera Raw CinemaDNG

0.00
0.00

0.00

0.00
0.00

Select ‘clip’ from the ‘decode using’ drop down menu,
to make adjustments to RAW settings for individual clips
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Project RAW Settings

If you need to make a setting change that is common to all the clips, for example a global
change to the white balance or ISO setting, you can set the clips to use the project
RAW settings and make global changes from there.

To set project RAW settings:
Enter the project settings menu by clicking ‘file,” and selecting ‘project settings.’

In the ‘Camera RAW’ tab, you'll see a small arrow in the top right corner with one of
several RAW formats next to it. This should be set to CinemaDNG. When you first drop
a RAW clip shot on your Blackmagic Design camera into a new timeline, this setting will
be set to CinemaDNG automatically.

Select ‘project’ in the ‘Decode Using’ drop down menu.
Set the white balance setting to ‘custom’.

Set the color space to ‘Blackmagic Design’. This will also set the gamma setting to
Blackmagic Design Film.

Now you can adjust the camera settings for your clips such as white balance, ISO, sharpening,
and more. This will affect all clips on your timeline.

For a full description of all of the RAW settings available, refer to the DaVinci Resolve manual.

With your clips in the media pool, click on the ‘edit’ tab to open the edit page.

Now you can start building your edit!

You'll first need to create a new timeline. Right click anywhere within the media
pool and choose Timelines > New Timeline. When the dialog box appears, click the
‘create’ button.

New Timeline

Cancel Create

To start editing your clips, you'll need to create a new timeline.
The timeline is the stage upon which all your editing will take place

Double click a clip in the media pool to open the clip in the source viewer. Use the
mouse pointer to scrub the play head in the source viewer left and right until you find
the start frame you want for the clip. Mark the in point with the ‘I’ shortcut. Do the same
for the end frame using the ‘O’ shortcut.

Go to the timeline and position the timeline play head where you want your clip to
be inserted.

To insert the clip onto the timeline, click inside the source viewer then drag the mouse
pointer across to the timeline viewer. A list of edit options will appear. Select the type of
edit you want.
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Your clip will be placed onto the timeline using the edit type you selected. You'll find a
description of each edit type and how to use them in the DaVinci Resolve manual.

A faster way to add clips to your edit is by dragging them from the media pool and dropping
them directly onto the timeline where you can adjust your in and out points, position your clips,
try different plug in effects, titles, and more. This particular workflow is like using the timeline as
an artist’s palette.

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order, move them
around and add transitions between them using the timeline editor

When editing clips you’ll want to trim them to include only the specific actions you want in each
shot. There are various ways, but the easiest is to adjust the clips’ in and out points on
the timeline:

After adding clips to your timeline, hover your mouse pointer over the start of a clip until
the pointer becomes a ‘trim’ icon.

When the ‘trim’ icon appears, click on the start of your clip and drag it forwards or
backwards to trim the in point. Watch the timeline monitor as you trim to find the
edit point.

Now click and drag the end of your clip to adjust the out point.
The zoom slider is located above the timeline, to the right of the tools that are centered in the

toolbar. By dragging the slider left and right you can zoom in and out of your timeline to make
fine adjustments.

AT 30151217203, €001 _E0000B008728]

Trim your clips by dragging their start and end points left or right, and
press the ‘snapping’ button in the toolbar to turn snapping on or off
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Snapping is a helpful feature to keep your clips held tightly against each other, but can be
disabled for greater precision when fine tuning edits. Press the "N’ key to quickly turn snapping
on or off.

If you are familiar with keyboard shortcuts used in other editing software, you can setup DaVinci
Resolve to use the same shortcuts. You also have the ability to create your own custom sets of
keyboard shortcuts to increase speed and optimize your workflow.

To map your own keyboard shortcuts:

Open DaVinci Resolve> Preferences and select the ‘user’ panel at the top, then select
‘keyboard mapping’ from the settings list.

Select the shortcut you want to change from the categories provided, for example
timeline cut and paste shortcuts will be in the ‘edit’ category.

Click on the shortcut once to highlight the setting. Double click on the shortcut to
enable the change.

Press your new shortcut keys on the keyboard. If you make a mistake you can easily
undo the change by clicking the ‘undo’ icon next to the setting.

Click ‘save’ to confirm your new shortcut setting.

Keyboard Mapping

Keyboard Mapping

Keyboard Mapping

Import Export

Use the ‘set to’ drop down menu to choose one of the keyboard shortcuts
you may already be familiar with from other editing software
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A transition is a visual effect used to bridge one clip to another in a pleasing way, for example
dissolves, wipes, dips to color, and more. These can add a layer of excitement to your edit.
Transitions don’t always have to be joining two clips, for example you can apply a dissolve
transition to the end of one clip to create a quick and easy fade to black.

Video Transitions

Video Transitions 01:02:49:08
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The transitions palette contains many types of transition effects

To add a dissolve transition between two clips:

Make sure there are two clips edited right next to one another on the timeline. Click the
‘effects library’ button in the Ul toolbar at the top of the ‘edit’ page, and make sure the
‘toolbox’ panel is open.

Click on the ‘cross dissolve’ transition, drag it to your timeline and hover it over the edit

point between two clips. You'll see the mouse pointer highlight both the end section of

the first clip, and the start of the second. Drop the transition onto the clips. It's important
both clips have enough length before and after their edit points to make room for

the dissolve.

You now have a smooth transition mixing from one clip to the other. If you want to adjust the
length of the transition you can lengthen or shorten its start and end point using a similar
approach to trimming a clip. Hover your mouse pointer over the start or end of the transition
until the transition ‘trim’ icon appears, then drag it left or right.

- AD1_2015-12-17_2022_C0001 [000000-003726] + AD1_2015-12-17_2022_C0001_{D00000-003726]

Simply drag and drop transitions between adjoining clips
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You can place a title on any video track just as you would a clip. If you run out of tracks you can
easily add new ones by right clicking next to an existing track name and selecting ‘add track’.

To create a title:

Scroll down towards the middle of the toolbox in the ‘effects library’ located underneath
the media pool and you’ll see the ‘titles’ generators. Use the scroll bar to reveal more
‘titles’ options.

Drag and drop a text title on the empty video track above the clip you want the title

to appear. You can even drop your title next to a clip on Video 1if you just want it to
appear over black. To see the title, make sure the timeline playhead is on the title.
Double click on the title clip. The ‘inspector’ will appear showing you the settings for
your title. Type your title into the ‘text’ field.

You can choose from a variety of fonts and adjust the appearance of your title by changing
settings such as color, size, alignment, position, and more. Transitions can be added to titles,
just like they can for clips.

Drag a title type from the ‘titles’ palette and drop it on an empty track

Once you have edited your sequence of clips, you can start color correcting. This is best begun
after you have finished editing your sequence so you can maintain a consistent look, but part of
the fun of DaVinci Resolve is being able to move between the edit and color page to make fine
adjustments and discover new creative choices.
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With the ‘color’ page you get absolute control over the look of your clips
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First, click on the ‘color’ tab to open the ‘color’ page.

You'll see the color wheels, curves palettes and general color correction tools as well as the
preview and nodes window. Don'’t feel overwhelmed by the vast array of features in front of you,
they are all there to help you get the most amazing looking pictures. The DaVinci Resolve
manual will show you exactly what the tools are for and how to use them in easy to follow steps.
You'll learn the same techniques the professionals use in high end color correction facilities.

Generally, the first thing you’ll want do is optimize the shadows, mid tones and highlights in your
clips. In other words adjust the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ settings. This will help get your pictures
looking their brightest and best with a clean, uniform starting point from where you can begin
grading the ‘look’ of your film.

Most colorists make creative color choices by focusing on the emotion and the look they want
their program to have and then simply work using the monitor to achieve that look. You can look
at everyday objects and how different types of light interact with them to generate ideas on
what you can do with your images and a little practice.

Parade Vv

The parade scope helps you optimize
highlights, mid tones and shadows

Color Wheels Primaries Wheels

Offser

e Davinci Resolve 14

The ‘lift, ‘gamma’, ‘gain’ and ‘offset’ color wheels give

you total control over the color and tonal balance of your clips.
To make a uniform adjustment to all colors for each tonal region,
drag the dial underneath the color wheels back and forth
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Another way to color grade is to use the built in scopes to help you balance shots. You can
open a single video scope by clicking the ‘scope’ button, which is the second from the right on
the palette toolbar. You can choose to display a waveform, parade, vectorscope and histogram.
Using these scopes you can monitor your tonal balance, check the levels of your video to avoid
crushing your blacks and clipping the highlights, plus monitor any color cast in your clips.

The ‘color wheels’ palette contains the ‘lift, ‘gamma’ and ‘gain’ controls which will generally
constitute your first adjustment. These should resemble controls you've seen in other
applications for doing color and contrast adjustments. For more accurate control of each
color using a mouse, you can change the color wheels to ‘primaries bars’ which let you adjust
each color and luminance channel for the lift, gamma and gain controls separately. Simply
select ‘primaries bars’ from the drop down menu near the top right of the color wheels.

Adjusting the ‘lift’

With your first clip selected on the color timeline, click on the ‘lift’ dial underneath the
first color wheel. Slide it back and forth and watch how it affects your image. You'll see
the brightness of the dark regions of your picture increase and decrease.

Set it to where you want the dark areas to look their best. If you decrease the lift too
much, you'll lose details in the blacks and you can use the parade scope to help avoid
this. The optimal position for blacks on the waveform is just above the bottom line of
the parade scope.

Adjusting the ‘gain’

Click on the ‘gain’ dial and slide it back and forth. This adjusts the highlights which
are the brightest areas of your clip. The highlights are shown on the top section of the
waveform on the parade scope. For a brightly lit shot, these are best positioned just
below the top line of the waveform scope. If the highlights rise above the top line of
the waveform scope, they will clip and you will lose details in the brightest regions of
your image.

Adjusting the ‘gamma’

Click on the ‘gamma’ dial underneath the color wheel and slide it back and forth. As you
increase the gamma you’ll see the brightness of the image increase. Notice the middle
section of the waveform will also move as you adjust the gamma. This represents the
mid tones of your clip. The optimal position for mid tones generally falls between 50 to
70% on the waveform scope. However, this can be subjective based on the look you
are creating and the lighting conditions in the clip.

You can also use the curves palette to make primary color corrections. Simply click to create
control points on the diagonal line inside the curve graph, and drag them up or down to adjust
the master RGB contrast at different areas of image tonality. The optimum points to adjust are
the bottom third, mid, and top third of the curve line.

There are many more ways of doing primary color correction in DaVinci Resolve. Check the
DaVinci Resolve manual to learn how to use them all.

Custom

- Edit e

Soft Clip @

The curves palette is another tool you can use to make primary color corrections,
or enhance specific areas of your clip when using a power window
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Secondary Color Correction

If you want to adjust a specific part of your image then you need to use secondary corrections.
The adjustments you have been doing up until now using the color wheels and lift, gamma
and gain adjustments affect the whole image at the same time and so they are called primary
color corrections.

However if you need to adjust specific parts of your image, say for example you wanted to
improve the color in the grass in a scene, or you wanted to deepen the blue in a sky, then you
can use secondary corrections. Secondary color corrections are where you select a part of the
image and then adjust just that part. With nodes, you can stack multiple secondary corrections
so you can keep working parts of your image until everything is just right! You can even use
windows and tracking to allow the selections to follow movement in your images.

Qualifying a Color

Often you'll find a specific color in your clip can be enhanced, for example grass by the side
of a road, or the blue in a sky, or you may need to adjust color on a specific object to focus the
audience’s attention on it. You can easily do this by using the HSL qualifier tool.

Using the HSL qualifier to select colors in your image
is helpful when you want to make areas of your
image ‘pop’, to add contrast, or to help draw the
audience’s attention to certain areas of your shot

To qualify a color:
1 Add a new serial node.
2 Open the ‘qualifier’ palette and make sure the ‘color range’ sample eyedropper tool
is selected.

3 Click on the color in your clip you want to affect.

4 Usually you'll need to make some adjustments to soften the edges of your selection
and limit the region to only the desired color. Click on the ‘highlight’ button to see
your selection.

5 Adjust the ‘width’ control in the ‘hue’ window to broaden or narrow your selection.

Experiment with the high, low and softness controls to see how to refine your selection.
Now you can make corrections to your selected color using the color wheels or custom curves.

Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don’t want to affect. You can easily
mask out the unwanted areas using a power window. Simply create a new window and shape it
to select only the area of color you want. If your selected color moves in the shot, you can use
the tracking feature to track your power window.
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Power windows are an extremely effective secondary color correction tool that can be used to
isolate specific regions of your clips. These regions don’t have to be static, but can be tracked
to move with a camera pan, tilt or rotation, plus the movement of the region itself.

Use power windows to mask out areas you don’t want to be
affected by the HSL qualifier secondary adjustments

For example, you can track a window on a person in order to make color and contrast changes
just to that person without affecting his or her surroundings. By making corrections like this you
can influence the audience’s attention on areas you want them to look at.

To add a power window to your clip:

Add a new serial node.

Open the ‘window’ palette and select a window shape by clicking on a shape icon.
Your selected window shape will appear on the node.

Resize the shape by clicking and dragging the blue points around the shape. The pink
points adjust the edge softness. You can position the shape by clicking the center
point and moving it to the area you want to isolate. Rotate the window using the point
connected to the center.

Now you can make color corrections to your image in just the area you want.

01:01:1421

Power windows let you make secondary corrections to specific parts of your image
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The camera, object or area in your shot may be moving, so to make sure your window stays on
your selected object or area, you’ll need to use DaVinci Resolve’s powerful tracking feature.
The tracker analyzes the pan, tilt, zoom and rotation of the camera or object in your clip so you
can match your windows to that movement. If this isn’t done, your correction can move off the
selected target and call attention to itself, which you probably don’t want.

01:01:3421

You can track objects or areas in your clip using the tracker
feature so power windows can follow the action

To track a window to a moving object:

Create a new serial node and add a power window.

Go to the start of your clip and position and size the window to highlight just the object
or area you want.

Open the ‘tracker’ palette. Select the pan, tilt, zoom, rotate, and perspective
3D settings appropriate for the movement in your clip by checking or unchecking
the relevant ‘analyse’ checkboxes.

Click on the ‘forward’ arrow to the left of the checkboxes. DaVinci Resolve will now
apply a cluster of tracking points on your clip and then step through the frames to
analyze the movement. When the tracking is done, your power window will follow the
path of the movement in your clip.

Most of the time automatic tracking is successful, but scenes can be complex and sometimes
an object can pass in front of your selected area, interrupting or affecting your track. This can
be solved manually using the keyframe editor. Refer to the DaVinci Resolve manual to

find out more.

While making secondary color corrections you can also add OpenFX plugins to create fast,
interesting looks and effects using the ‘color’ page, or imaginative transitions and effects on
your clips on the ‘edit’ page. OFX plugins can be purchased and downloaded from third
party suppliers.

After installing a set of plugins, you can access them on the color page by opening the OpenFX
inspector to the right of the ‘node editor’ Simply click the ‘OpenFX’ button to open the OpenFX
inspector, create a new serial node and drag and drop a plugin onto the new node. If the plugin
has editable settings, you can adjust these in the adjoining ‘settings’ panel.
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In the ‘edit’ page you can add plugin generators and transitions to clips by opening the
‘OpenFX’ panel in the ‘effects library’ and dragging your selected plugin onto the video track
above your clip on the timeline.

OFX plugins are a quick and easy way to create an imaginative and interesting look

Mixing Audio in the Edit Page

Once you have edited and color corrected your project, you can begin to mix your audio.
DaVinci Resolve has a helpful set of features for editing, mixing and mastering audio for your
project directly in the ‘edit’ page. For projects requiring more advanced audio tools, the
Fairlight page provides you with a full audio post production environment, and if you are already
familiar with the edit page and want to move straight to Fairlight, skip this section and move

onto the next.

Adding Audio Tracks

If you are working in the edit page and want to mix a basic sound edit with lots of sound effects
and music, you can easily add more audio tracks when you need them. This can be helpful
when building your sound, and separating your audio elements into individual tracks, for
example, dialogue, sound effects and music.

To Add an Audio Track to the Edit Page:

Right click next to the name of any audio track on your timeline and select ‘add track’.
This will add a track to the bottom of the track list. Alternatively select ‘add tracks’ and
select the location you would like the new track placed.

Select the type of audio track you want, such as stereo, mono, 5.1 or adaptive.

Your new audio track will appear on the timeline.

Adjusting Audio Levels in the Timeline

Each clip of audio in the timeline has a volume overlay that lets you set that clip’s level by simply
dragging it up or down with the pointer. This overlay corresponds to the Volume parameter in
the Inspector.

Blackmagic URSA_1_2014-12-07_1152_C0002

Dragging a volume overlay to adjust the clip level
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For projects requiring more advanced audio tools, the Fairlight page provides you with a full
audio post production environment.

The Fairlight Page

The ‘Fairlight’ page in DaVinci Resolve is where you adjust your project audio. In single monitor

mode, this page gives you an optimized look at the audio tracks of your project, with an expanded
mixer and custom monitoring controls that make it easy to evaluate and adjust levels in order to

create a smooth and harmonious mix. Don’t feel overwhelmed by the vast array of features in front
of you, they are all there to help you deliver the best audio quality for your project.

This guide provides a basic overview of the features on the Fairlight page, but to learn more
about all the details for each feature, refer to the DaVinci Resolve manual. The DaVinci Resolve
manual provides details on the purpose of each tool and describes how to use them in easy to
follow steps.

The Audio Timeline

Track Header

At the left of each track is a header area that displays the track number, track name, track color,
audio channels, fader value and audio meters. The track header also contains different controls
for locking and unlocking tracks, plus solo and muting controls. These controls can help to keep
your tracks organized, and let you preview individual tracks one at a time.

Tracks

Each track on the Fairlight page is divided into lanes, which show each individual channel of clip
audio for editing and mixing. The edit page hides these individual audio channels, displaying
only a single clip in the timeline to make it easier to edit multi channel sources without needing
to manage a huge number of tracks.

xOpening Captain VO

Ambience_ Drama, Ambient Breathing Drone

Ambience_ Drama, Ambient Breathing Drone_R

The track header on track Alindicates a mono track with a single lane for mono audio,
whilst track A2 indicates a stereo track with two lanes to accommodate stereo audio
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What is a Bus?

A bus is essentially a destination channel to which you can route multiple audio tracks from the
timeline, so that they are mixed together into a single signal that can be controlled via a single
channel strip.

Main Bus

‘Main busses’ are typically the primary output of a program and each new project you create
starts out with a single ‘main bus’, to which all tracks are routed by default. The ‘main bus’
combines all of the tracks in the timeline into one signal so that you can adjust the overall level
of the audio mix once you have adjusted the level of each individual track.

Sub Bus

‘Sub busses’ allow you to combine multiple tracks of audio that belong to the same category
such as dialogue, music or effects so that everything in that category can be mixed as a single
audio signal. For example, if you have five dialogue tracks, you can route the output of all five
dialogue tracks to a ‘submix bus’, and the level of all dialogue can then be mixed with a single
set of controls. This submix can be rendered separately or sent to the main bus for render.

The Mixer

Each audio track in your timeline corresponds to an individual channel strip in the Mixer, and by
default there’s a single strip on the right for the ‘main bus’ labeled ‘MT. Additional channel strips
will appear on the right hand side with a set of controls for each additional ‘main’ and ‘submix
bus’ you create. A set of graphical controls allows you to assign track channels to output
channels, adjust EQ and dynamics, set levels and record automation, pan stereo and surround
audio, and mute and solo tracks.

Track 1 Track3 Track 5 Track 7

The audio mixer, with channel strips corresponding
to the tracks in the timeline
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Using the Equalizer to Enhance your Audio

After adjusting the audio levels of your audio clips in your project, you may find that the audio
needs further finessing. In some cases you may find that the dialogue, music and sound effects
are competing for the same frequency on the audio spectrum, making your audio too busy and
unclear. This is where using EQ can help, as it allows you to specify the parts of the audio
spectrum that each track occupies. You can also use an equalizer to help remove unwanted
elements from your audio by isolating and reducing the level on particular frequencies that
contain low rumbles, hums, wind noise and hiss, or simply to improve the overall quality of your
sound so it is more pleasing to listen to.

DaVinci Resolve provides EQ filters that can be applied at a clip level to each individual clip or
at the track level to affect entire tracks. Each audio clip in the timeline has a four band equalizer
in the inspector panel, and each track has a 6 band parametric equalizer in the mixer panel. The
graphical and numeric controls for boosting or attenuating different ranges of frequencies, and
different filter types allow you to define the shape of the EQ curve.

Clip Equalizer

The four band equalizer can be applied
to every clip in the timeline

Outer bands let you make band filter adjustments using hi-shelf, lo-shelf, hi-pass and lo-pass
filters. A pass filter affects all the frequencies above or below a particular frequency, by
removing those frequencies completely from the signal. For example, a high pass filter will allow
the high frequencies to pass through the filter whilst cutting the low frequencies.

Any frequencies outside the cutoff frequency are cut gradually in a downward sloping curve.

A shelf filter is less aggressive, and is useful when you want to shape the overall top end or low
end of the signal without completely removing those frequencies. The shelf filter boosts or cuts
the target frequency and every frequency either above or below it evenly, depending on
whether you use a high shelf or low shelf.
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The middle sets of band controls let you make a wide variety of equalization adjustments, and
can be switched between lo-shelf, bell, notch, and hi-shelf filtering options.

Bell
Bell filters boost or cut frequencies around a given center point of the bell curve, and
as the name suggests the shape of the curve is like a bell.

Notch
Notch filters allow you to specifically target a very narrow range of frequencies.
For example, removing a mains hum at 50 or 60Hz.

Lo-Shelf
Low shelf filters boost or cut the target frequency at the low end, and every
frequency below it

Hi-Shelf
High shelf filters boost or cut the target frequency at the high end, and every
frequency above it

To add EQ to an individual clip:
Select the clip in the timeline that you want to add the EQ filter to.
Click on the inspector and then click the ‘clip equalizer’ enable button.

To add EQ to a track:

Double-click in the EQ section for one of your tracks in the mixer to open the equalizer
for that track.

Select the band filter type from the drop down menu for the band you want to adjust.

The EQ section in the mixer panel indicating an
EQ curve has been applied to track one

Equalizer - Track 1

The 6 Band parametric equalizer that can be applied to every track

Once you have added EQ to your clip or track, you can adjust the EQ for each band. Note that
controls may vary depending on which band filter type is selected.

Using DaVinci Resolve



To adjust the EQ for a band filter:
Select the band filter type from the drop down menu for the band you want to adjust.
Adjust the ‘frequency’ value to select the center frequency of the EQ adjustment.
Adjust the ‘gain’ value to boost or attenuate the frequencies governed by that band.
Use the ‘Q factor’ value to adjust the width of affected frequencies.

Use the reset button to reset all controls in the EQ window to their defaults.

Fairlight has many controls you can use to improve the quality of each audio track. You can add
more tracks and arrange buses to organize them, plus add effects like delay or reverb, and
generally perfect your audio mix.

So now you’ve edited, graded your clips and mixed your audio, you'll want to export a render of
your edit in the ‘deliver’ page. This page lets you select the range of clips you want to export,
plus the format, codec and resolution you want. You can export in many types of formats such
as QuickTime, AVI, MXF and DPX using codecs such as 8-bit or 10-bit uncompressed RGB/YUV,
ProRes, DNxHD, H.264 and more.

- T T TRy
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The ‘deliver’ page is where you export your edit. You can select
from many different video formats and codecs

To export a single clip of your edit:

Click on the ‘deliver’ tab to open the deliver page.

Go to the ‘render settings’ window on the top left of the page. In the ‘format’ settings,
select ‘single clip’. You can now choose from a number of export presets, for example
YouTube, Vimeo and audio presets, or you can set your own export settings manually
by leaving it set to the default ‘custom’ preset and entering your own parameters.

For this example, select YouTube, then click on the arrow next to the preset and select
the 1080p video format.

The frame rate will be locked to your project frame rate setting.

Underneath the presets you will see the timeline filename and the target location for
your exported video. Click the ‘browse’ button and choose the location where you want
to save your exported file.

Using DaVinci Resolve
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Immediately above the timeline, you'll see an options box with ‘entire timeline’ selected.
This will export the entire timeline, however you can select a range of the timeline if
you want to. Simply choose ‘in/out range’ and then use the ‘I’ and ‘0" hot key shortcuts
to choose the in and out points in your timeline.

Go to the bottom of the ‘render settings’ and click on the ‘add to render queue’ button.

Your render settings will be added to the render queue on the right side of the page.
Now all you have to do is click ‘start render’ and monitor the progress of your render in
the render queue.

When your render is complete you can open the folder location, double click on your
new rendered clip and watch your finished edit.

Camera Video Output

Connecting to Monitors

HDMI monitoring can be helpful when accessing the LCD is impractical, such as when the
camera is secured high on a jib arm, on a crane, or mounted on a vehicle.

Monitoring information is displayed on your HDMI output by adjusting the HDMI overlays
options in the display settings menu. HDMI overlays provide frame guides and information such
as recording details and camera settings. If you simply want to monitor your shots, you can
always turn overlays off for a clean HDMI output.

Blackmagic Camera Setup Software

[ ] @ Blackmagic Camera Setup

Micro Cinema Camera

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software, unzip the downloaded file and
double click on the .dmg disk image file. Launch the ‘Blackmagic Camera Setup’ installer and
follow the onscreen instructions.

Blackmagic Camera Setup Software
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How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software and unzipping the downloaded file,
you should see a ‘Blackmagic Camera Setup’ installer window. Double click on the installer icon
and follow the onscreen prompts to complete the installation.

After the installation is complete, click on the Windows ‘start’ menu, and go to ‘all programs’.
Click on the Blackmagic Design folder to open the Blackmagic Camera setup software and
instruction manuals.

How to Update your Camera’s Internal Software

After installing the latest Blackmagic Camera setup software on your computer, connect a USB
cable between the computer and your camera. On Blackmagic Pocket Cinema Camera, the
Mini USB 2.0 port is located inside the battery terminal.

Launch ‘Blackmagic Camera Setup’ and follow the onscreen prompts to update the
camera software.

The Mini-USB 2.0 port can be found behind the battery
terminal door on Blackmagic Pocket Cinema Camera

Post Production Workflow

You can access your ProRes or CinemaDNG files straight from your SD card with any Mac OS X
or Windows computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Remove the SD card from your Blackmagic compact camera and insert it into the SD
card slot of your computer, or SD card reader. The SD card can be accessed the same
way as you would an external hard drive, USB drive or any other media storage device
attached to your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime movie
files or folders which contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the
format you chose to record in, you might have a mixture of files and folders, but they
will all use the same naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SD card onto your desktop or
another hard drive, or you can access the files straight from the SD card using your
NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it’s always a good idea
to eject the SD card safely using either Mac OS X or Windows first.

Post Production Workflow
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Insert your SD card into any computer with an
SD card slot to access your clips immediately

If you have your own favourite editing software you’d like to use, you can easily copy your clips
to an internal/external drive or RAID and then import your clips into the software. If you want to,
you can even edit your clips directly from the SD card using a card reader.

To edit Apple ProRes 422 HQ clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project
matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using ProRes
422 HQ 1080p25 camera settings.

Launch Final Cut Pro X, go to the menu bar and select ‘file/new project’. A window will
open containing project settings.

Name your project and select the ‘custom’ checkbox.
Set the ‘video properties’ settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Set your ‘audio and render properties’ settings to ‘stereo, 48kHz, and Apple
ProRes 422 HQ’

Click ‘ok’.

To import your clips into your project, go to the menu bar and select ‘file/import/media’.
Choose your clips from your SD Card.

You can now drag your clips onto the timeline for editing.

Nama: [New Projact ]

Default Event: | New Event 9-07-13

ar

Starting Timecode: | 00:00:00:00 |

Video Properties: (_)Set based on first video clip
(*) Custom
1080p HD & || 1920x1080 4 || 25p -
Format Resolution Rate
Audio and Render Properties: :, Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422
(*) Custom
Audio Channels: | Stereo :

Audio Sample Rate: | 48kHz =

Render Format: | Apple ProRes 422 =

| Use Automatic Settings | Cancel

Final Cut Pro X project settings
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Using Avid Media Composer

To edit your DNxHD clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the
clip’s video format and frame rate. For this example, clips are set using DNxHD 1080i59.94
camera settings.

1 Launch Media Composer and the ‘select project’ window will appear. Click the ‘new
project’ button.

In the ‘new project’ window name your project.
Go to the ‘format’ dropdown menu and select 1080i/59.94.
Go to the ‘color space’ dropdown menu and select YCbCr 709.

Go to the ‘raster dimension’ dropdown menu and select 1920x1080. Click ‘ok’.

o u A W N

Select ‘tools>background services’ and click the ‘start’ button if background services
are not already running and then click ‘ok’.

7 Select the media bin where you wish to import your files.
2 Select file>AMA link... and select the files that you wish to import and then click ‘ok’.

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

Setting the project name and project options in Avid Media Composer 7

Using Adobe Premiere Pro CC

To edit your Apple ProRes 422 HQ or DNxHD clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to
create a new project matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips
are set using ProRes 422 HQ 1080p25 camera settings.

1 Launch Adobe Premiere Pro CC. In the ‘welcome’ window select ‘create new/new
project’. A window will open containing project settings.

2 Name your project. Choose the location for your project by clicking ‘browse’ and
selecting your desired folder. Once you've selected your location folder click ‘ok’ in the
‘welcome’ window.

Post Production Workflow



Go to the Adobe Premiere Pro CC menu bar, select ‘file/import’ and choose the clips
you want to edit. Your clips will appear in the ‘project” window.

Drag the first clip you wish to edit onto the ‘new item’ icon at the bottom right of the
‘project’ window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.

New Project

Mame:

v Browse...

Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format: | Timecode

Audio

Display Format: Audio Samples

Capture

Capture Format:  Bla

Setting the project name and project options in Adobe Premiere Pro CC

To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video
format, bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were shot using ProRes 422
HQ 1080p25 camera settings.

Launch Smoke and the project and user settings window will appear. Click on the ‘new’
button under the project heading.

The ‘create new project’ window will open. Name your project.

From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is progressive.

From the config template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.

Leave the ‘preferred format’ set to ProRes 422 HQ and click ‘create’.

Click on the ‘new’ button under the user heading.

When the ‘create new user profile’ window opens, type your user name and click ‘create’.
When the project and user settings window reopens, click the start button.

From the menu bar, select ‘file>import>file’ and select your clips to import.

Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

Post Production Workflow



Create New Project

Setting the project name and project options in Autodesk Smoke

Attaching Accessories

Blackmagic Pocket Cinema Camera comes with a wrist strap for convenient carrying of the
camera when on the move from location to location.

To fasten, loop the string on the end of the strap through the ring on the camera, located to the
bottom right of the LCD. Loop the rope end of the wrist strap back through the string, making a
secure knot.

Blackmagic Pocket Cinema Camera wrist strap
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Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and
check the latest support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material, please use the “Send us an email”
button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the “Find your
local support team” button on the support page and call your nearest Blackmagic Design
support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Setup software is installed on your computer,
open the About Blackmagic Camera Setup window.

= On Mac OS X, open Blackmagic Camera Setup from the Blackmagic Cameras folder in
the Applications Folder. Select About Blackmagic Camera Setup from the application
menu to reveal the version number.

= On Windows, open Blackmagic Camera Setup from your Start menu or Start Screen.
Click on the Help menu and select About Blackmagic Camera Setup to reveal the
version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Utility software installed on your computer,
please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to
check for the latest updates. While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to
avoid updating any software if you are in the middle of an important project.
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Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and
workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be
defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the
defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange
for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for
the performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with
shipping charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges,
insurance, duties, taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or
improper or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obliged under
this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic
Design representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting
from improper use or connection to incompatible equipment, c) to repair any damage or
malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a
product that has been modified or integrated with other products when the effect of such a
modification or integration increases the time or difficulty of servicing the product.

Exposing URSA Viewfinder to direct sunlight could damage the viewfinder display as the
viewfinder optics act as a magnifying glass. Image retention or burn-in could happen on OLED
panels when static or high contrast images, such as frame guides, are displayed on the panels
for extended periods. To avoid this, ensure the IR sensor for face detection is not covered
deliberately and disconnect the viewfinder when not in use for prolonged periods. Image
retention is not covered by this product warranty.

THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES,
EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS
DURING THE WARRANTY PERIOD IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO
THE CUSTOMER. BLACKMAGIC DESIGN WILL NOT BE LIABLE FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC
DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY
CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF
THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2017 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘URSA’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the

US and other countries. All other company and product names may be trademarks of the respective companies with which they
are associated.

Warranty
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Choose your format

You can confirm selection in the next step.

Cancel

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

HFS+EcldexFATH S 74— M & 34R, MYes, format my disk/card;
EYYTUTHEIT h\ TCancel; T7A—X v hEF v EILLET,

NASZE->TSDH—RE#EHFIT S
"Menuy YV EBLTY Y Y 27— RZF<H, $HBWdBlackmagic Micro Cinema Camera®
REXZa1—E#REET,

Blackmagic Pocket Cinema Camera® 74— 3 V5 > &OKRY > % {EF LT, TFormat Disk
F1cldTFormat Card; 7 O % 3%4R L E 9, Blackmagic Micro Cinema CameraTld. H&EI/RY
VERUTCEREETES — MU BERY Y EBUT Setupy > TCard 1 ##IRLE T,

HFS+E/cldexFAT 7 AV&RUT. 74—V hEIBELET,

BIRU 7A=Y MR T2 Ay E—INRRSINE T i T BIciETYes, format my disk/
card1 %z, 74—~y hEF v/l BICiECancel; Z&IRUE T,

TA—YRDETIRENTOY LAN—[CRRSINET, 74—~V ME T TS &, TComplete
ERTRENFET, 74—V hFIE. SDA—RZEDHEIHBWTLIEE L,

Done 74 AVZ:EIR LT Y 27R— MR £9, %5\ &, Blackmagic Micro Cinema Camera
TlE™enuy My ZBUTAA VY A Z2—ICRDE T,

Mac OS XY E1—5—TSDh—RZ#ET S

Mac OS X(|CEMH T TLWBDisk Utility? FUT— 3% {FE 5T, SDA—RZHFS+H B L\ EexFATT

TA—XYNFEILLET, 74— YRTZETRTOT—IHEESNDc6. SDA—KRICT 7L
MNEFENTVBEEIF. BITATATENY I TV TUTHSEEEZIT>TLEE W,

SDA—RZOAVE1—5—DSDA—RZOY M $H2WESDAH—RY =5 —[CEZULAHFET,
Applications/Utility/\{T &, Disk UtilityZ &1L E 9,
ERETZSDI—RDTAAITAA %7 )y U, TErase 1 7 7 =7 )y LET,

SDA—KICDOWT



Format% 'Mac OS Extended (Journaled); 32 W\ & TexFAT J ICEREULEX T,

RUa2—LBEAAU TErase1 7)Y I UET.SDA—RKRTCICTA—T Vv RS ERT
ZZRREICHEDET,

Internal

Name: | Untitled

¥ || Fusion Drive

ool

= . Format:  OS X Extended (Journaled
| Macintosh HD { )
L=
=1 cami - Scheme Master Boot Record
L=
Dick Utility
Faxl Aid Partition  Ersse  Unmout  Info
nternal
=1 Pusion Drive Erase "CAM1"?
e Erasing “CAMI” will destroy of af tHr data stored on it
1 Macintgsh HD Enter & name, ehease a parttion mah and format % Extended
o ocam O s (E
Hame: | Untitled

Format:  OS X Extended (Journaled) B

Scheme  Mastur Boot Record

other Available
10568 14268
Cancel Erage
Mounit Point: VofumesiCAMT | Type: Secure Digital Internal Physical Vohime
Copacity: 319168 Aualabie: 214268
Used 10568 Owners: Disabled
Device: ®sicd | Canmoction: Goeure Digital

Mac OS X®MDisk UtilityZ{# LT, SDA—R%Mac OS Extended (Journaled)
HDWEexFATICTZ A=Y

Format Card_1 (D:) X
Capadity:

223 GB B
FHle system

exFAT M

Allocation unit size

128 kilobytes w

Restore device defaults

Volume label
| Card 1

Format options

Quick Format

aoe

WindowsDFormat¥ -« 7 A4y 7 ARE%EAL T,
SDA—RZEexFATIC 7 A=< vk

Windows AV E1—4%—TSDh—KR%Z#(F9 5
WindowsTlEFormatd < 7AY Ry 7 AT, SDI—KREexFATTIA—NX VN TEZXY, 74—V T3
EITRTDT—HIHHEESNZDT EERT —YIEERIC/NY I Ty FUTLIEE L,

SDA—REIVE 21— —DSDA—RZAY M HZWESDH—RU—F—ICEZULIAHE T,

AT —hXZa—KIFRY—bRIU—VZRE 1A E2—5— 128 RUE T AT SSD
h—ReHIVYILET,

SDA—RICDOWT
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AV TIARAZa—H 5 TFormaty ZRIRLE T,

7AWV AT L TexFAT HERRTE U 12y M+ B 2128F O/ MR ELE Y,
RU2—L5R)V%EAH LT Quick Format; &R U, TStarty 20w LET,
SDA—RHICILTA =Ty SN ERATEDREICHDET,

Blackmagic Disk Speed Testld, ARL—I AT P DFHAHESIAHFAE—RZEHAIL, BRZE

TATA—TYRBITERRTZFZ VT —2 3T,

N=RRZATHHEDETA 74—y NOIER (BEAH) HBWIHEE FRHAAH) ICELTWVWS
WERELUIZWHA, Disk Speed TestxE X (L, START) RT V&V )W F 2121 TAT 1 FDIERE
F Ty TEFXT | FfDisk Speed Testid, AL —IDIKZBETAARN) —LBERTRUET,

Disk Speed Test(&Desktop VideoV 7RIz 7 TA VAR =)L TEXY, K/=. Mac App Storeh5SMac
OS XICEETY IVO—RITBIEDHTEED,

(I o o I

[ | I

nMB/s

Disk Speed TestZ{E>TXT A7 DEREEF v

IR g%

AAZ DY V2R T ET B TEX T, HBmPZELET B3 BENFERY VZRL TS,

ﬁ (O] oo [@e @

7w I8 9 Bl IFBlackmagic Pocket Cinema Camera tERDINSFAY > ZIBLE T,

URER
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s A—N Y NEERTS

BlackmagicO>/V7 R A XZIZ, losslessE#ECinemaDNG RAW, Z L CProRes 422 HQ, ProRes 422,

ProRes 422 LT, ProRes 422 Proxy% & Apple ProRes 1—F w4 TIRE TEE T, ProResA—FT v
FEDELDETAESDA—RICUERTEE T, ProRes 422 HQIMEEE CRESEE2B5NET,

—7. ProRes 422 Proxyld@mWEMEER TRIFE OIERA TTBE T,

Blackmagic Micro Cinema Camerald, RAW 31 TOINSREAHE T,

WBWBRTA—IYrEALT. 7= 70—ICBLE 7A=Y YR ERDIFT TSV,

Blackmagic Micro Cinema CameraCEFA 74—V v h&EIRT S:
TMENU R V& LET,

TCameraDEREAXZa—aEIRULE T,

A—FTvIaB RV BERY Y ZRULE T I—T VI DBERICITEED/EZRUVDKHZRE
RULET,

H5—EB4ERY VAU BIRZEELED,

Blackmagic Pocket Cinema CameraCETA 74—V h&RIRTS:
TMENU /R V&R U TE Y 2 R— RZRIE, TSettings 1 Z &R UE T,
MRecordingi X Za —%Z&&R U BIRKHZHE > TR T A — Y M ERELET,
MENURS > Z 2[R L TXZa —BED S5HE T,

INT BIRULE 74—y NCIRE N TTRE T, Blackmagic Pocket Cinema CameraTld. EIRUTIE
EIA—XYIPLCDDAT—H A - ANy T ITRREINET,

Blackmagic CameraffIibETFA7A—v v

Blackmagic Pocket Cinema Camera Blackmagic Micro Cinema Camera
1080p23.98 1080p23.98

1080p24 1080p24

1080p25 1080p25

1080p29.97 1080p29.97

1080p30 1080p30

- 1080p50

_ 1080p59.94

— 1080p60

Blackmagic Video Assist/iz&, MU H—IRER%E T R— M LT\ 88 &85 LT WS FRIE. Blackmagic
Micro Cinema Camera®HDMIEH AN SBEINICESHAEE TN ZNH N H—EBRoTUERD FHAS
nxd,

URER
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DED. Micro Cinema CameraDUixRy V&I &AL A—5F—HINEFERBUE I, Akl AX
ZTREFEELET S ELO—Y—BNERZZIELE T, Blackmagic Micro Cinema CameralZHDMIFRH
THALA—RBEANTZOT AL IA—F—ICEEE NI )y TDIALT—RIF AXZITUNER
SNV TOIALA—RERBUICKEDET,

NASHEREINDZNIA—EETEZET ZICF FRLTVWSLI—5—DHDMIN H—ULEREEEE

ZENCTDREDNHDE T, AMLIA—F—D NI A—IERICHBLTVNSIHA REX Z2—TEE
BEZHEMCTEET,

B4E

WASDRZVZAR—RAY NO—=ILIRY U EFE ST BFELUIEETAZLCOTHETEEY,

B4HRY V&g e HDMIEAICER U T AT LA LD TET A ZHRTEE T, VU v TZ2RED,
BERULIZICF. FED BZRURIVERBULLE T, Uy T2 REBITHET D& BEREL
LET,

AAZOIAY ~A=)LIF CDFL—V—ERUELSICIRETEE T, BERUMNI VZIEIHT & WED
VY 7ORICRED. 2EHTERID T Uy TOERICEDE T,

J

(e===)

NOISNVaXa
00000
00000 O
00000

(@)

BlackmagicAX S TIRE LTV )y 7% 9 CICHERR T DI,
NSV ZR—hIY O—ILOBERY VY EHLET,

BE
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AR SIER

LANC YE—FO>xbA-IL
AASDYET—MR—NE DEROBBELOEL, PrURIv AL, BifEEEOLYADTY =2
FINTA—HAEYR—RUTWETD,

E—RrR—KFBELANCTZORIILD25MMAT LA I v Y I T,

NYRTAY
35 MMATLAANY R T4V Vv y I FlCAy R T4V EREHEL. 7y ZONSR/EERICA—T ¢ A
TSV IHARETY,

A—=T1AAA
35MMATLAA—FT 4 A TART T —o mic/lineL RILDA—F 4 ATHIGLTWE T, A—FT 1 AREH

B TRWEE A—TAADNKETES (NSTEB) BEDHENECZHBANHDET, —EDK
BB THRENICA—T A ADNKET EZHE. AXTIFEBMICineL NILICYIDEZ T T,

HDMI A

YA AHDMITR— k&, ISR H10-bitIEFEMEHD 1080pE T AZHALE T, ETAZIL—F— E=F—,
Fr TFv—TIA A BOERAY Fv—, ZDHMDHDMIT/ 1 ZICH AT BRICERLEY,

BER

EIR/\y T U—FREHRDO0.7mm 12-20V DCA AL, DCERB LW/ TY—DFEBICHER,

usB

USBR— ~T, Blackmagic Pocket Cinema Cameraz IV E1— ¥ —ICiEfRT5E. AEY 7h 77D
7y 7T — M ATRE T, USBIR— K, /Ny T U —INRER D EBICH D £ T,

NA SR

79



HDMIH A

HDMIH AL, 2F v RILD I URT Y KA =T ADFFLVZ10-bit 4:2:2 1080p HDEF A % H7R— bk
LET, 7U—ViEETHT4—RDEE. HBWEHDMIEAADA—/NN—L A DIBEAZNATAZ 71—
HSBIRTEXT,

R —b

IRERIR— N FIBEDDB-HDI5 AR Y —7T, 2VEIR, 7FO7HY—R, BNC, RCAORIFT—NEFN
%9, DB-HDISIFIARXDIRI T —TIH [FALMINIEREICEHET, T 7D THEBALYIT L
EWSERTRASINTWEY, DB-HDIS SV DBEETZEVICHERTAV—%FAREMIT TR
T TCRBEDONRILT =TI EERTED D, BRDT LAV 7 INT—TI %2 ERIZ2REIEHDF
A, EVEITERCRDEBSZHERTEEXT,

INIEED, ORI I—DEBLAT7INEBRICER UV TDEBER VA V—2ERTEXT, ARYLT—
JILDDB-HDISIC/\w I T )LEBMULIED, 7571/ E[HTFIDTBIET AXT%E
BEROYIYNCEALTWBBETHENSIEDE A

IR — B LIRS —TIVICBE T 5/ . R _R— D MBlackmagic Micro
Cinema CameraDiLiRR— b, LRI —TIL1 DIV 3V ESBLTEE W,

PZFrAJA—=T14A AN

35MMAFLAA—FT 4 A DRI T —, mic/lineL RNILDA—F 4 ATHIGELTED. WASAZ2—TF
RTELT, mcLRNILA =T A LlineLRILA—F 4 AL D BEWNoD. ¥ATE D AZITIER L Tline
LARIVEBIRUIE S, LNIVIMET EZZEICRDET, EA—T A AF v RILTSMPTESEHLDLTC
FALA—REEEU ARATGAZ2—TCHALADA—RATIaVERBIRTZE PFATA—T1AAD
EESTHIMLADA—REZET AV FICTIRTYRTBIEETEEXT,

usB

Mini USB7R— N CBlackmagic Micro Cinema Cameraz AV 21— —IC#EHELT. NBRY 7h9 7 %
YT T—RTEXT, USBIR—KEAXTDEEICHNTVET,
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§

USB7R— M i&Micro Cinema CameraDEEICATWTWET,

Blackmagic Micro Cinema Camera®DiLiRER— . L3R —7)L
IRERIR— N DIEREIC 77 £ R T BKIE 28D 8 D £ F, Micro Cinema Cameralc[ElE T WS IRRS —
TN EFERTZHE FUTHRILAARII—EISAENHITTEHETT,

Blackmagic Micro Cinema Cameral3fZ#MDB-HDI15Y ) 7)LARIY—%EHLTED. A DILE
T=7IWTHUTOAY A ATV 3V FERATELRY

[@:Ea

qm 00

==t
000

Blackmagic Micro Cinema CameraDiLiRT — )L

ERAD
RVEREA N, DCYv v %@L T, Micro Cinema CameralCBRE#EULE T, BT 1z/\y T
U—FhJVILFRESINE T, COER CEREMIGT 2L WIAZOERISBENICA VICIEDET,

YI77LYAAA

BEDOIASHET Ty IN—ANEREIEY 77 LYREFIT YAV I TEET, hXTEHN
BUTF7LYRESICY YAV I TEIET Y1V T %ML, EHOAXTETY—
LLRZYIDBEZHNHEETT,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld, Y77 LYYV —ZADREEI 3 & ATHO
v ENn, A7) —=ICHDMIA—/N\—L 1 T TREF; ERREINFET,

NA SR

81



LANC

2.5mmI vy, BRLANCOY MO—5—%#EK LT, BRLY X ZFERTDRIC, IERDFH
WBHELE, PAURRAR, = 7—LDSDYZaFIL T A—HRBENRETY, HialtDH 3
LY X T LANCRATA—LZYE—R AV RNO—I/LTEZFEEHNET,

AviRkIyhETAEN

RCAOAXYHZ—DSDIAVRY Y NEFT AR EBMIEDOIVRIY RFA AT L 1R YTV
LADOAVHRY YN NSV RZIYH—|[CTHERTEE T, AATODXZ1—H5, AHAIENTSCH
BWEPALICERETEF T,

770474 —iR ch1 - Cha

Futaba JARIHZ—OFFATHY—R - R— MR BEEEFOL Y —/N\—1 v MMCERK
U IXZ DTV LRAOY MO—=/LOEEETT, FEPWMPFOJT AN T LYXTA—HR 7
AVA V=R A—=LBREDKEEENES T BE—F vV RIVZIRIELES, YV TR RV F
ZERLUTC AXSOBRERB/ZLEEZRRICNTIITIDEZ TS EHAEETT, Micro Cinema
Camerald. PWMEEBSEREBLREWEE. &7 FTATF oI EZA(YFELTRWEY, PWM
ESIREEhDE BEWICS Y FUTPWMESICHIGELET, A yFEAXZOAY R O—
JWITERUEWEA. hXSEBREELTLIEE W,

S.BusTI7IL—iR

Hi#alk D35S BusL ¥ —/\—%Futaba JT—JILTER LE T, 17MDSBus U E—rF v 2RI
ICHAS DIEEEREID LT UE—R IV MO—ILTEERT, FroRIBIE. IASET T4
NOBHBREICVEYRNTEDLS. VEYRAMYFEULTERULE T, HlHTEDHEEICIE.
TH—HA V=R X—=L, FAVRBREDNHDET, SBusUE—FF v RILADEEREDT v
BV IcBY 25 MiE. 2ONZaTILD TUE—RNERE) BIYaVyE2SRBUTLES L,

®

- EVERS

2 {{ «—— S.BUS —48Mm ———

IIIVF K

3 ( =—— 7FOIY—KChl

2
IIIVF K 3

8 ({ =—— FTFOTH—KCh2
2
IIVVE K 3

In

12  =—— FFETH—KCh3
2
III9VEF K 3

13 {{ =—— F7FOTH—KCh4

1
2
3
1
1
1
1

:
:
:
:
:

A\
8l
/]

W=

2
H5UVE « 3
15  =—— AVKRSYPETAHN — Fy T .
- I59vE K Uy
5 ({ -—— UTPLYANS FvT (=
1 U5k 6 W12V AT 11 I59k IIIVE K A
2 s.Bus 7 I5UVE 12 7HO54%—HK Ch3 _
X 9 ( -——— LANCF—% FyF
3 PFOSY—KChl 8 FFOLY—KCh2 13 7+O5F—HK Chd 10 & ~—— LANCER oy
4 g3HUE 9 LANCF—# 14 +5V 400mA Hi73 IIIVE K V=7

5 UI7LYZRAS 10 LANCEIR 15 AVRSYhETAEA

6 ({ -—— BRHIZVAS e
I3IVF K Y=
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Blackmagic Micro Cinema CameraDiisRR—NZERA TR, 772 AUWEEEMDFIZ2DD
HEVWSHEESHDET, flZE. IVRIY R NETARNEEEZERAL T, BRI A—LAKEZ IV
A= ULIZWEWSIBETY, RERIRIY—%EBME S REREEDHEFRATEDZAXRIT—
I, BEEBICERTEET,

UTORZFE>TRBEOIRT — 7L ERRTEE T, TILMBDOHRYLT—T IV EERT 2556,
EULERZITSFELTSEILLTLEZ W, P [iE EATESZINTOEVARHINTVET,
P2) ~ TP10; (3. ZNZNOMBEICEAIZEYHLU FARVI—DEMRL A 7 IR TT,

I)=ZAN I T—5—

Blackmagic Micro Cinema Camerald% ') —Z+ MEBICHIGLTWE T, YU —F1 MNIUTDH
AZRRERVET,

=] BIRAY

bi N g

& GERR) SDH—RHA VAR =)L SR

& SDA—RMAAZICBAZINTWNS / AATHEEH
i (B >< DeTiA) H—REFENDHRNTT

7 (TEPLRR) V%S

R ALY Y (REIZH LKD) R DK/ 7 —IREE
H. ALY Y (REICH > D) G VIAHRDIE/ Ny T —1REE

HYU—Z4 NDEEB L. Micro Cinema CameraDERE CRETETET, FMllld THhATHRE €I/ 3
VESBLTIEZW,

5'1)—Z4 ~&Blackmagic Micro Cinema Camera®
LY X EBRICAWTVNET,
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AZ1—ETE

"™enuy RY V& T EST Y Y 2 IR— REEENRREE T, ¥ v V2 R—RKMSERE (Settings) ANFIEX
LT AT T =Y ATFAT TA—=X Y A=F—DiEE), TL—LHAR, 7x—HAE—F2 7R ED
TERMEEAIRETEZ Y, MENU) RYVEBERTE, vy Yahi—RHAEUET,

TMENU RS ViR &5y Y 2 IR— RO EE T,

Blackmagic Micro Cinema Camera®DX =21 —RE% B 3I(Cld. Blackmagic Video Assisti EDANERE
ZH—%EHDMIR—NCEER T DD IR —7 )LD VRY Y NEAZEMEOIVRI YN TR
LAICERLULET, 'MENU) RYVEHTEXZ1—AT Y=V RRIRSNET,

BlackmagicAV/NT hAXTDHATHE

HREIE. MENUy ARV EIRLTY v Y2 R—R &S, (Settings)
A AV ZEIRUT RE

CREXZ2—DEAINCHZARTTA AV ERIRULE T, FvVah—KREIF Yy S
ULTXZa2—RVY—VICEETFIERT5ICIFE. 'MENU; Ry V&R U UL ZE T, Micro Cinema Camera
T TMENU IRy V&R T EX 22— R EEEHIBEEET,

Camera

White Balance

fCameraj A7 Y—>T SO TRTA RNZVR vy =TT )b,
B BB AASIDREDE B RIEREE AL TZET,

AXZa1—

ki
il
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

TRV EFES>TEREAZ2—F/\ A TARMUET, REXZ 2T, TOK) LTS
Wo EADKHIRY Y TCREMEEZFAEL, LTORNTEREICBIUET, XM VDRER—INR
3IClE TMENU) Y V= BERULE D,

Blackmagic Micro Cinema Camera

EBEDRHNG VU THET— U REZEELX T, BERY VERIERED/\ A S hSh
52DT EBZEELE T, Menuy RV ZEHRITEXZ1—RTY—VICRDF T,

A AXZID(Camera ID)

B DBlackmagic XS ZFERALTWBIFEE. IXSIDERTELTELLEEN T, HXSIDIE, H5D
BEAIT—HERICO) Y FICBFRENE T, AVAIU—2DF—R— R THASIDERETEET, #T
LWAXZIDEAALES, TEntery IRY Y TIRET BDH. "Cancely MY Y TEBERELET,

Camera ID

Blackmagic Pocket Cinermma Camera

Cancel

A2 =2 - F—R—REFE>THATIDZER,

ARXZIDE WKL 7 7 AN DT 7AILBD—BRICBDE T, 77L& %ER"/I L
WERIF AXTIDZEELSTEHERVWTUL S, #ll: 'BMPCCA; 73 E,

Blackmagic Micro Cinema CameraZ{ER UL TW3IHE, BREX Za—IC. "Camera Number; . Dataj |
Mime; MENKRTEINFET,

BT ERRIZERE
Blackmagic Pocket Cinema Camera CH{GE R ZRE T ICIE. ™+ ' MYV TFE, B HEZEELED,

Blackmagic Camerald24REIRRICERESNTWET, BRERET ZiciE ™+ ™ Ry > THRZA%E
ZELF Y, Blackmagic CameraZ BN THERTZEIE. RIOANMHELUEZICEDE T LI,

BlackmagicAV/\Y hMAXZZREAITEDFERALTWEL o 1HE. BRI DOBRE
MRBRIBENHDET, BEEMK T ZR0IC. BB LUK ZE ICHERIZLSICLTLE
TV USBRREITHXAZ %OV 1 —4%—|c#E Kt L TBlackmagic Camera Utility {28195 &
AXSOEZEAV 12— — DA EREBLET,

AXZa1—
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ISO
BRI ELDIBRETRELTWSIBEA, ISORTEIFIEBICERIIEE S, BlackmagicaV/NI MAXS
DEFERISOFEIFISO 800T, /AR FEIFI600TY,

BERBICHU T BLWEWSOREZERIRLTIZE W, AIZ L, ERIBZETIXI600NEBLTWE
IH BICRZAZD /A ADNRETDENHDET, —H. BEHENEZ<HIWGEIE. LDVYFHRAS
—%B3HIC, 400HBWE2000BLTWET,

XZ2—DKRH7ZA AV TISOEFEETE=ET,

"4 NINZ > X (White Balance)

BlackmagicA>/\Y MAAZICI}F TRABERERHFICE TR TA NSV Z-FUEY DB ET,
IRTOKRIG, BEEIFEREEZRLUTVED, BEBIEL YR BEBE I -5k RTA NS
VATEENSICTHLEDL Y R/ TIL—EBIMUTRHIELE T, CNICED. A X—=IHNDRTA MR
TARELTHREINE D,

Floe. KBDMUBYEREDEHICHU T BREHSEILLET, fAIZIE. HOHDKILEI L EFIC
NI TO=ILT oL, BEETIIBTEIVWEBICHRDED, 2IcBDNCRRREEEH, HEEOTUF
BB —ERDET,

LTFOHARESEICUTRTA NSV AEREL, BT 2RARGEEHELTIZE L,

« 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500, 4800K: ¥ 7' AT 54 k. B#h
BB, "W EDIRBAZME, £/zldO00Y 7. HOH/RE. B FEDNEE BRTHS
IELRWBBLEER,

= 5000, 5200, 5400, 5600K: [REEOHDE N A,

« 6000, 6500K, 7000K, 8000K : #R4Z B4,

AZa—DERNZAAVTRITAMNS UV AREERAETEET,

¥y 5 —7 %)l (Shutter Angle)

V=T ITIE BT —OREERETEIE T, ISOREE/HTLET, 1S0OENREBRY Y
=TI TIH, BAXHEIZEDLZEHABNDEICHEDET, fIZIE vy 5—7 VT IL360EIF
BAIBERT. BV —DOAEERKRRISTEN I, ChIXEBBPSKETHERICRIGET, BRN
SONIYODEICEWT24pTREIT DB G 172.8EOY v vy —TF T ILIE. 77Uy h—
HR/NRICINZEY,

AZa—DRINFAAVTY vy I—TF VIR EERETEET,

B E)ZEH (Auto Exposure)
Blackmagic Micro Cinema Cameralc(d, A TOBBBLEA T a>hH0E T,

Iris
VY H—AE—RIFHFUEEE 7/ —Fvr—Z2RAB UL —TEDOBELEZEF I,

Shutter
TIN—F v —FMFUIEEE Vv vy —RAE—RZRHBEU—EDEHZE £,

Iris + Shutter

PIN—Fv—ZHELT—EDBEHL NI ZHREUE T, 7/\—Fv—HRKE/&/IMEICES
THEEMHF TEHRWIES. Micro Cinema Camerald¥ v w4 —AE—REZF/ELTE
HE—EICIREE T,

AXZa1—
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Shutter + Iris

Iy H—RAE—R RICTIN—F v —ZFABEVTEYBREHL NIV Z#EULET, vy y—RE
— RABBK/EBNCHBSTHBEI T TER WSS, Micro Cinema Camerald 7/ —F +— %5
BLUCELZ—EIREEXT,

Manual Trigger
FIR—Fr—2vyd—AE—RZFETRELE T, BHIFRASFEFICETERLET,

\QJ (v =

Audio  Monitoring

==

Blackmagic Micro Cinema CameraDAXZERER Y —Y

Blackmagic Pocket Cinema Camera@DA—7 4 AA N OA—TA AEZF YV I DREEHES BT,
TMENU; R V&L TY Y Y2 h— RERIZE, Settingsy 7/ AVEBIRL T BEAXAZ2—DEAlIC
HBENATFAAVEEIRLET,

A—=TAARERT )= TIAI ARV AALRIEY AT A =T« A
Fr U RILLAN)L, ChA—FT 4 ADCh2ADAE— AV RTAVE LN
AE—H—BEDFHENTEE,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld TMENU) TRy V&I TE XA Z 1 —REHEIRRINE T, £H
DRERY V% {E>T TAudioy Z8IRL. BERY VEHUGEIRUVCREEZEELE T,

AXAZa1—H&E 87



Automatic Gain Control

Audio Input Camera
Microphone Level

nput Levels

Ch 1 Input

Ch 2 Uses Ch 1 Input

Ch 2 Input

Blackmagic Micro Cinema Camera®DA —7« A& E

<149 A7 (Microphone Input)

RATAAE HBEXAIDIERL NIV ERBUET, A—T A ADRSAF—2ERICENT ZETL
~N)L%& FTFTE% 9, Blackmagic Micro Cinema Camera$ &L U'Blackmagic Pocket Cinema Camerald.
ATLANRAIZABLTED ABA—FT 1 AV —ZADEHRINTOWREWNEE, A—T1AF >R
1 2ICERLE T,

AALAI (Input levels)

NEA—T 4 AART T —IE. mic/lineL NILA—F 1 ATHIELTWET, mic/lineZ@YIICEIRLTL
BWE AA =T ADENBEEEN AN ST2D E—=T /A XBRFEELEDULET,

EAEDRHNY U HEFESTHERA =T« AAAL NIV EERELE T, Blackmagic Micro Cinema Camera
EERAULTWDIBEIE. AXATDEGDRHRY v EFERBLET,

F+ > RIJVIA T (Channel 1 Input)

A—TAADRSAY—TA AV EERICEHNT I ET FroRINDLARILZFHETEE T, Blackmagic
Micro Cinema Cameraz AL TWSIHE. AAXATDEADRENY v &2 ERLET, MIFA—T1 A
A BN AI&EDEBESN A—T1 AF v FI)VICIEREINE T,

FrRIL2TF v RINMA%Z{EM (Channel 2 uses Channel 1 Input)

FrRINADDHFZEFERLTHED, BUAEBA—T 4 AEF v RINE2TIERULIZWEE, Yes) &
BIRUVET, 12D F v RIVEFZNRERUZWESE TNoy ICULE T,

F+v>X&JL2 A7 (Channel 2 Input)

A—TAADRGAT—TA AV EERICEHNT ZET, FroRI2DL NV EFETEE T, Blackmagic
Micro Cinema CameraZ L TWAHE., IAZDEADKRIING V&2 ERALE S, MITA—T <7
AN ABYTIIEDBEES N A—T e AF v RIL2ICPETFRSINE T,

Y RITAVIZAE—H—RY 12— L (Headphone and Speaker Volume)
ANYRT7AVEERLTWRIBE AYRI7AVTAIAVIRREINET, ANy R 74V HRHEInARWS
Gld. RE=H—TA AV DBRERREINET, AV R T7AVIE IR BEFRBICAVICHEDEITH, AE—
H—EBEFDOHAVICIKEDET, RU1—LRTAT—E2ERICHNT IET A—FTAATZFYVY
DLRNILZLETFTEET,

XZa—

L]
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A—F 1A AF (Audio Input)
A—FTAADANY—ZADHAS (Camera) H\, HDWENATHREDHNLA—T 1« A AN (Input) Hh7%&
BIRLET,

BE)4° >~ > hO—)L (Automatic Gain Control)

BE s> hO—IL% TOn, (93 &, Blackmagic Micro Cinema Cameraldig 8 HICcA—T 1 A A
ALNILZEEICRELE S, 7YV A—ILIE BEREOY VY ROXESIICHU TNERL N
ILEBEMNIC EFTIFUET, COEEER T UV RL RIS FRIRARERIFERE VWS WIREEIE
TRIUIBEET, BIZIE FEAPSATINTA =TV RBREDIZE T, FRARAELRBREENTIIEEYPE
MNEVINZBEENH DHEEHHE TT,

A—=FT 1A 14 L0—R A7 (Audio Timecode Input)

‘& A dDBlackmagic Micro Cinema CameralcLTCY A Ad—R% micy AFTEETIUNY RUEZWE
B, Tony ZBIRUET, y/LAD—RZIVURYRTZE RANTOY IS 3V DERBETERD I )y
TERMASERRRICZIIBEE T, FIZIE. DaVinci Resolve (14LED/IN—I'3Y) TYILF N LIREEE
EERTZLSBIBETT,

IRERTE X SDA—RADPERE T A 74— v M ERET ZRICERLUET, MENU, RY V&L
THvYaR—RKZRZE, MSettings) A OAVERIRL T REAZ2—DEMIICH 20 WINERT
AAVEERUVET,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld, INEREREIF 'Camera) BREDHICHDET, MENU) 1RY >
EHTEA D —REEAENRRINE T, LAEDKRENY VEFE>T Cameray Z:EIRL. BERT Y
ZHUGERRUCREZEELE T,

IN§% T A—~v ; (Recording Format)

Blackmagic Pocket Cinema Camera
EADEKEIRY > T, ProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, # UTRAWIRER 74— v h &
IDEZET,

Recording

Time Lapse Intarval

Blackmagic Pocket Cinema CameraDUXSFERER T —>

Blackmagic Micro Cinema Camera

IEHEDERFIING > T, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW, RAW 3:UNERE T 4 —~
hZYIDBEZET,

AXZa1—
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0

Audic  Monitoring

1 min

Manua

Blackmagic Micro Cinema Camera Tl INERELTE I& "Camera) FREDHICTH D E T,

A4+ =vL > (Dynamic Range)
BlackmagicHXZICld, 2DDF1 v I LY IBRENHDET :

Film

Filmy |REIE. OV H—T % FE>TETAENERULE T, BAMY TDTIFIv Ly IicH
JGLTWBDTRARBOETAESDBERZESN. Davinci ResolvelaEDHZ—TI L —T«
VY TR P EBRARICERTEEX Y, CinemaDNG RAW 7 A —Yw N CINER T 2 EA.
BTE3DRFIMIAFIVILYIREDIHICIEDET,

Video

Videoy R EI&. HDETARICRec709%ERULE T, ZDHBE. XTI R—ILTWS
EMETA 74—y NCEZENFT 0. AE—T A ITEETEL T, A Z2—DKRHTA
AVTHIAFIVILY I REZRETEET,

7L —LL—hk (Frame Rate)

Blackmagic AV MAXT . — R T ILL/ET AT L —LL—NTORFEAIC. 23.98fps,
24fps, 25fps, 29.97fps, 30fpsDSEFHD T L —LL —REREMNH D F I, Blackmagic Micro Cinema
Camerald, EEEDT7L —ALL—KICHNZ., 50fps, 59.94fps, 60fpsE TRIGLTWET,

AZa2—DERHTA A% {ESH, Blackmagic Micro Cinema CameraCIZEGDRFIINY V& {FE T
L—ALL—FEREZHAELET,

FALLFTAA 27 —I\N)L(Time Lapse Interval)
FFREIE LLTDA I —INLTAFIL T L —L%ZNEFETEET !

JL—L: 2-10
o 1-10, 20, 30, 40, 50
bl 1-10

BIZIE. 107 L —L, 57, 30F, 5ATEICRFILIL —LEIBETDLSICERETE TS,
FALT T AR FERTDET VIIATA TRA TV ENDES, F1LTTRAV5T—/\

WE2TL—LSEIBRFEITDLSICHREL, BRELIETAZBEOAE—RTHEITNIE AMOR
MROLSBRENRZSNET,

AZa1—FRE 90



BAFINTL—LDT7A—= Y NI PWFE T A=Y MNCEDEET, IAS%EProRes 422 HQIZERTET S
ECHMLTTRAEREDBRU 7A=Y NCIEDES, 7L —ALL—N&, 24fpsia e, AXTTRELZE
TATL—=LL—HKTEODWTWBDT, Y1 LTTRATYT—I%T—7 JO—ICBEICEDADHET,

FALTTIAE—RTYERRY V& T &, Mime lapse recordy 71 AV A EEDINER 7 AV Tk
boTERRENE T, IMLADA—RATVI—E ETATL —LDINSREICEBLE I, DFED, 1A
A—RF I1TLTTRAAVT—INILDREICIGUTERS L —MNTEITWEET,

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 150800 180° 5200K ([ 100%

AL T AERZFERLLRWETI}F, A TICTEEXT,

Blackmagic Pocket Cinema Camerald. ET A RERICERSINZT7 7AILICH U U TOERZ A
E

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov
Blackmagic Micro Cinema Camerald, U FTOEZEZFRALE T,

[Camera ID]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

UTOREZ7 71 EBERZDHITY,

BMCO01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov QuickTimeA—E—D 7 71 )L%
BMCO1_1_2017-08-08_1631_C0002.mov AAXZID
BMCO1_1_2017-08-08_1631_C0002.mov U—ILES
BMCO1_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Hft (2017 Aug 08)
BMCO1_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Bl (16:31pm - 24BFREIEREE)
BMCO1_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Iy TES

LCDYHDMIBADT A AT LA BREZFAE T BICIE. "MENU) IRY VEBULTY Y Va2 h—RZERE.
MSettingsy 74/ AV EBIRL T BEAZ1—DOEAICHZTLE PAOAVEBEIRLET,

Blackmagic Micro Cinema CameraCldT « A 7L 1 #&TEI& Monitoring; €7 avIicHhDEd, ™MENU,
R VEBTEXA 21— FEEEANKRINE T, LAEDKHIRY V% {FE>T "Monitorings Z 3R L.
BAERY VZRUGEIRUCREZBELE T,

414+ =y LY (Dynamic Range)
LCOTHREFDETAZRERTEE Y, Videoy H2WE TFilmy ZRIRL T LCODYAF IV Y
LyIzBRELET,

LCDDAAF Iy I LY IRER IREBREDIAFIVvILYIDSHEIILTVWET, IERT7A—< vk
HEFIMICERELTVWTH, LCDDEZY U VT R EZEVideolc T EDHABETT,

AZ3—DEHTZA AV TLCODIA(F IV ILY VR EXARHETELT,

AXZa1—
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BH% & (Brightness)

Blackmagic Pocket Cinema Camerald, RS A5 —71 AV EERICEHNT & T, LCODDBEZ S %
AETEEY,

Display

L anguage

XZa3—ZRA70-)F5E
BN T eDisplays BN RS NE T,

Blackmagic Pocket Cinema Camera®7 4 A7 LA ERERY')—>, LCDDAZ T DRE.
LCDA—N—=LA DA/ AT FA AT AT IV I LY I DR T TR EI L,
AAZDHDMIBADA —/N—L AP FERBUIWIL—LHA RZRIRT 2 EHTEET,

1) —S4 FDBEAS X (Tally Light Brightness)

Micro Cinema CameraCld, ¥U—Z MNDBEZ I 2 ZEE TEE Y, REITIE, 1B, . & (Low. Medium,
High) B’ D E£ 9, 7 7 AL NREEH (Medium) IE8>TWET, YFU—F1 RN EATICREIT S &
HARETT,

+7'5 (Zebra)

ET IR RGN TRELIE TSN EBZBERICREERRLUT BEREOXK E%*ﬁﬁ—
NUET, BT IHEEEA /A TICL EREDRINTZA V%S Y LT EITILANI #RBLET, €
T SHEI00RICERETZEIUvE VT EINBZ T 7 ERRUET,

558 (Language)
Blackmagic Pocket Cinema Camera®X Za—|&, BARBRSEBICVIDEZISNET,

Display

Blackmagic Pocket Cinema CameraTl&. SEBXECSB2IhE
HABZEOMOEE A1 —ERRNCEEXT,

AXZa1—
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"MenuiRy U EIRUT LCDDY Y Y amR—REREE T YV aR—REAFv 79I 3ICiE
TMENUJ ARV ZERIBULLE T, FES —Y 3 Ry VU EFER LT Settings) %538IR U, TOK,) % 3#
LY,

Display) B TF ICEH TLanguage 1 ZBIRLE T,
EADHETS =23 Ry EERUTEREEIRL. TOK ZH U TGRELES . SERTEIE
TMENUJIRY Y CHRE CEX T 1~ 2B % TA A LA A EFHENET,

HDMIZ —/\—L - (HDMI Overlays)
AAXZOHDMIE N ZFERULT ABTA AT LA TEZY IV I TEET,

HDMI Overlays

HDMI i

Caomposite Output Format
Focus Peaking

Dynamic Range

Zebra

Zebra Level

Blackmagic Micro Cinema Camera™
HDMIA —/\—L A &7 VA T IR TE,

HDMIA—/\—L A & EIE. E=F—ICETADBERZFRRLE T, Blackmagic Pocket Cinema Camera
TlE REI7ZA Y THDMIZ 4 —RICREIR T 2 A —/N\—L A OBHEZEIRL TS,

All: 7L —LHA RELOBRPERE KR

Status: FE, 7L —LL—k Ny TU—RKRELREDRFBERDH %R T

Guides: 7L —L A RDHZEFRT

off:7U—> 74— RHBENET,

Blackmagic Micro Cinema CameraCld. HDMIA—/\—L A & A /A TICHETEX T, EADKEIR
T oEESTRRL BERY VERUCRBRUVICREZEELE T,

LCDZA—/\—L - (LCD Overlay)

Pocket Cinema CameraTld. LCDTZL—LBARDA /A T% HOMIE A& FBIZILTTIDEZ 51
F9, FIZIE LCOTIR 7L —LAAMRERRLT AXZOHDMIEANSEV Y=V BRETA T 14—
REeHDTEXT,

AXAZa1—RE
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759%

English

HOMI Overlay

AZa—%Z270-)LF3&
BN TLDisplayRENRREINE T,

Blackmagic Pocket Cinema Camera® 7 L—AH 4 RERE T AXZDLCDPHDMIE A ICA —/\—L 1 %EFK o

7L —LH4 K (Frame Guides)

Blackmagic Pocket Cinema CameraCld. LCOWYHDMIEAICERRT 27 L —LHA REFKLBEED
5EINTEF T, Blackmagic Micro Cinema CameraTld, 7L—ALHA RZEHDMIEAH B W E VR
Iy MHTHRRBETEEL T, 7L—LACRICE RLAGHRE, TLE AV A VBIEROT AR N Y
Z. ZUTThirds (Z2EIEBR) 7'y RBEENE T, Frame GuidesiREDKRENFA AV ZF v T
T ERIZT7L—LHIREEIRULET, 7L —LH1REZREIE. ™™onitoringy 723 vICHDEY,

HDTV 178107 AR MLV AT BEROF7 I3y H LT MNLOE—TTU 7 ERRULET,
169 HDFLEB LV OY 1 —9—R T U—VEFiA,

4:3:43DT ARV NV AZRRUES, SODTLERI Y=V T, 2xTFE|IN T4V I T

Y= FERALTWSIHE. 7L—I V0 &Y R—K,

2.35:1, 2.39:1, 2.40:1: 75V k- DA RRIY—2VDF AR NIV AZRRLET, 7FEIL
TavI . HBZWET YR - TARZAI )=V xIERE, ZD3DDTA RKI7Y—VRE.
RECEHICEDZ VRV BIBEOERICIGUTETELZ > TWET, 2391 SHEHELHEA
TNTVWBRIETT,

1.85:1: 650 EDD—MRIB TSV - DA KRRV —V DIXI T AR NV AHERRUET,
DL, HDTV 1.781& DEFIRIEL, 239 NFELLIEH D FEE Ao

Thirds: BE%Z39 29 2MER2AD I Uy RERRUED, 33T UV RIFIEEIC/STTIL
BRY—=ILT, YavhOEREYR—NUET, fIZIE. ABOBIE—RNIC. Z1VhXbh3
RAVRDELTRIBZB IV avICEETED T 33T UV RBEF. INSOIUFICE
ERQRA YN EBLYR—MTRDET, EEBOBIF—BRWICAIU—>DENS1/3DT1Y
lC7L—2725N2DT LOESAVETL—IVTHARELTERTEE T, TORE
4Dy 3y bhTTIL— VT D—BEUERDODICIRIIEET,

Guide Opacity: 7PARI KNL VAL LCDTA AL ADLETICNYYMEULTRRENET,

'Guide Opacity) FREZEWVN. XY NOREPEZFETEET, FIZIE BLWIY M EFERL
TEWEEIE 100%ZEIRLE T, KIIC. EHEZRARICULWEEIE. 25%Z#IRUET,

AXZa1—
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01:02:17:13 ProRes HQ  1080p 29.97 16.2 ISO800 180 5200K (W 100%

TL—LHA RIGEFBRY—H—E UTERTE S8, LICRRSINIoRE 25 —7%
2397 TYRTARRD )= LI AZRED TLE AV TV BRBIRE
BRAIBEMICEDE T3y NEBRTEED,

Blackmagic Micro Cinema Camera®J E—NETE X Za1—(&., IHIRAR— MTEHLT-PWME L O'S.Bus

FrYRIVOREIERLET,

Camera Audio

S.Bus 10

S.Bus 11

Micro Cinema Camera®')E—RFREXZ21—

PWM

FHOOEBRIAVRO—INIVRAI VI —HBLVPL Y —/\—d, —BMICIFERRITHEO Y —RERE
[cfEAS N E I A Blackmagic Micro Cinema Camera® 74/ L X JE—rIYNO—ILICHER
TEEY,

LRI —TILD., 4R FEOFFOVPWMERY E— ROV FAO—)LIc KD, hAS DHEEE % &R RITHE
AYhA—Z—QIY A=Y EY I TEXY, /R MNA—F—DFIVIL. A1V F, Y341
AT BRBZERFroRIVICENENET, YE—FMREAZ2—TT. 5D F v xRILic4
DOEBDINATHEBEEZEID U TENET, INICKD., FEBICEMEN DEAMNEOSWNIATLRO
Y hO—JLAVAIBEIC AR D E T, Arduino/Raspberry PIZOY T T MBEDPWMIERZERK L THAS
ZzdhO—IIT25IEHTEERT,
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S.Bus

AF v X)L EDNRERBSIF. 18F v XILDS.BUSTIY NA—)LAH EFutabaf®#E I kO —)Lx
OSSR, HBEWEHRYL-TORFYRIAVNA—5—%FEHATEE T,

Futaba®S.BusZOR LI, I3RS —TILDIDDY VI THRKISF IOy cA—IUICHIHUE T,
BFvURIICIEBEDIATHREEIYYE YT TEEY, SBusOL Y —/N\—RLUOTI—5F—F%<
DERRITHE/AY AT —THERINTHED, SIYADV NO—IILIERREERDIRS ZLDA YTV
ARNTIRETHEBATEET,

NAFGHEEEDS.BusF vV RILADEID YT

Micro Cinema Camera® > hA—JLICS BuszERAT 2H G UE—MREX Z2—TUTDO#EEZ (&
ADSBusF o RILICEID L TSNET,

- INERFARAELE

« PAYUR

- JA—HR

s A—=KTA—HR

« X—A

e

s ey I—=TIII

« IRTARNSUR

- =T AL

- JL—ALL—h

- O—FvY
ARIDS BusF v RIVICHEBEZEID Y TBICIE. OV MO—/LUIcWMEREZZIRL. ETF/RY & TSET)
R HEFERLTEVWTWSFrYRILEEIDYTET,

SBusZARILEYR—IFBZUE—RNIVNO—/ILEOIEEER NSV RAIvY—F BE, >80
—Z—HAICHEMPAFNIHIHEFR TREINE T, D, HATHEE %mm@saﬁ;vzxwk
EREICEIND Y TR T THXSHEEED Y E—RI Y MO—/LAHREICRDE T, SBus7ORIILEES
T kI nfmEoIY  O—)L Y Ua—Ya v EEBEITEZIEETEEXT,

ARSLAYMA—F5—DRF

HMEOAXZOY A=) -V a—yavEBRREULCWES. IR —7IL DS Bus A%, Blackmagic
Micro Cinema CameraDAXFHERED A V5 —7 1 —AERIERTEE T,

S.Bus A M 5Blackmagic Micro Cinema Cameralc AW Y REX(ETBEE. IXASHHFEAIND LS
L\Aﬁ@iwhﬁﬁwﬁT%%Mgﬁﬁoiﬁbﬂﬁ]/bﬂ —ILhSVRIyI—ZFERLTWSE

BEDIAVYREAASZICEETDIAFG. IXS#EI N O—F—cYvEY T UIeA
SEBICEDEBRDET,

AV RZIOVMO-IICRYE VT $BAEF2BDHDET,

DEOAERF ANDREEEICKREEZYYEY T T2DT FEBEDBEZXET 5 ETREDRK
EDBRIA—ENET,

BIZIE, LY XDFERTE (f1.8~22) 44~ 2120 L EHHEICHFLE T, 44~S1DEEXETDE LY
ZFANBICEREINE T, Ch5DEIF. £FHAEICE>THELTWD T, 206~ 220D EZXET S &
ACERESNE T, A—LPT7A—HRABEKRICOY NO—ILATEETT,

AXZa1—
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f1.8 f2 f2.8 f4 5.6 f8 11 f16 f22

44 - 61 62 -79 80 - 97 98 - 115 116 - 133 134-151 | 152-169 | 170-197 @ 198 - 212

2DHOAEIK Za—hIIILETH 12805, FNEDE/TOEAZELT, BUOZa—hIILR1V A
KR HETY, IXSEINEETWRNTIVES THZERHU. BIDYTENREE LT TIFUET,
IEERNYH— A= TA—HR TA vy I—T I IRTAMNNSGVA TL—LL—RRED
REIFCNICEDWTHEBELE T,

ATV TRDIIA ATV I REDIAY NO—F—ICHXSHEREREIND Y TR &, FTFICEIMD LI,
Za—rIIIWMBIREDE T, COBITIE, 4403V 31 R T4 v IR TANME. 2R EANEBEEE-T
BO.FLTHRDRZENZa—KIIRA VR EUTHEBELE T,

RaiE 212
Za—kIIRIV b 128
RIE(E 44

BIZIE, COFETHTAVERENYIARATAVIIIVEYTEINTWBEE. YVa(ATovI% Lt
HICEDOTE FOBIIAATAVIIEFRROZ2—RIILRA VU NCEDE T, TORTILESICLD.
HARSET A DEZOIONS6ABIRENEA VI LAV N (BEEM) ULET,

HEZFERI2FOBEEOIY MNA—F—(IC. BUBBRZHEF X TEEITDIEHTETT, D5
A, 128DEZEIREL. RICI2SEIBZBZME 212738) . TEICR28EXRELET, hXTlFahzrvIL
XVRDAR Y RERHL. T MEZ0IBHS6ABICEELE T,

ARV RZEDYTEHEE. AXASEIYNO—IILTZAYMNA—ILYRTLY, BT ayhO—
WDZATNCE>TRENDFET, Za—rSILUBICRZ AUV IHXOOY NO—5—3. ERIRITHE
PRO—VEOERIVNO—ILESVRIVI—ICEKBOENET,

Futaba®UE—RIAVFO—/)LEFERALTWSIFEE, BEICL>TERESI VL7 FO X571 vy
[SBELIEDD, A Y FITELIEEDNHBZDTEVDIT TS W,

IERAR— b ERFEDERICEAT S5 MI%. Blackmagic Micro Cinema Camera®
IRRAR— b IRRT—T L) DIV avESBULTLRIEE,

BlackmagichXZ(Cld. BOUIREEME. EARNT TL E—IA—FT A AREDX—F—DHEHIhTW
F9, INSDA—F—(F BEBBERE. ATATDEDBREDHER. A—FT1ADTIYEV T DR
LEREICRIIEET,

ARG )= A—=HF—DRR/FERRIE. TV aR—RD Meters) EEETHRIRTEEY,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld. HDMIX—%—{& "Monitoring; €2 a>vIicHBbEd, EAD
RENRY Y TERBUEWA—F—58RL. BERY VERUCERIRUV R EZEELE T,

AXZa1—
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5200K [ 100%

Blackmagic Micro Cinema Camera®DA VAT Y=Y X—H —ERT—5 X AUV,

EXANISL

ERANTSLATARTLAE BIRDILZF U ADHERRUET, BRERTZVIIFE RN S LD
T BRIV MIARICIEDET, ETAESEZOHERERNICNSZET, Vv RIBLTN\ASA
RERAD Ty FENBIEEBE h—V LY IDTAT—ILEHZFETEET,

& D XX A5

FEOWSREEE A > I r—45—d. FERLTWASDA—RDOED SRR A= R RLUE I, FHOUNSREFME
BREEATERRIN, BIRLET7L—ALL—RPO—7 v (ProRes 422 HQ 24fpsia ) Ic KD ERKRD
F9, INSDREEZEULLBE. AV I T—9—dBHNICERDEEZHELVBELE T, SDA—KRD
BOPERIFEASICIRD & A Y IT—F—[EHR<BRD BED2DICHBZ ERBMLET,

E—9A—7T1H#

E— A —FT a4 ARX—F—lF. BBV ZFERLTVWBIBERFroRINE L2 ALA—T 1A%
EHRUTWBIBRIEIALA—TAADA—FT A ALRNILERRUET, BfIlFdBFSTERRSI N, E—7
R=ILR - AV I = —[FUIEERREINDZD T, FALANILIGELIZENE->ED EHERTEE T,
F—F A ABBYNCKRET BICIE. A—FT A A= I HEER2dBICRZESA—FT 1 AL NILEFHEL
F9, =P 0dBEMZ D EE—IR—ILR - AV I T —F—PKRBD, A—=F o AESICT VY
EYIONREELET,

180° 00:00:00:00 [EY 800 5600K 80%

Blackmagic Micro Cinema CameraTld, AT —% X ANUYTE LD
HAVRY =Y A= —ZHDM/AVRIY NEAT A AT LA THERTEE T,

AXZa1—
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BIEBHZERET 2ICIE EANT T LH—T OMHENELDMHICES &S
FIN—Fv¥— %uﬂ*’lbi?oﬁ—j@c‘fg5b\@ﬁﬁﬁbfﬁﬁttﬂhfb\é%é\bi\
TR TA NI Uy EY T ENTNET,

1 1 1
36 -30  -24
1 1 1

A—F A AEBEYNCRET DICIE, FII-12dBICE B E5A—FTA ALNILERAELET,

Blackmagic Pocket Cinema Camerald, LY ZDEFHIEICHBLTRD, Z/I—F v — A—rT74—

NRBEEAATGHES IV NO—ILTEET, 7A—HRAE—F VT #EEEL. BIROREH Y v—TRED

ERETENDITZOT, 74 —HAANE 3‘(\,\575\F§$LJEWT§§§Z7# —hRAE—F> 7, LCD

1’7') —VEBIOA—N—LABRENAVICRS>TVWBHDMIHADHICRRS ., IR UIZBIR
EREHDFEEA,

PALIRARY > (IRIS)

Video¥1FIv 7Ly IR FERALTWRIBE, TRIS; A7 U&IOEE(IE, Y3y hDN\AF1RhELT
BEERICEDWHIOBENEREEINE T, FImYAFIvILy I EFERLTWSIGE, NRIS) Ry >
2L YavhORBBEIWVWN\LSAMNCEENBEREINET,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld, FED/BZERL DMV AR—MIAY NO—ILIRY V& E ST,
LYXTIN—F v —%&NY =27V CHRETZE T, Blackmagic Pocket Cinema Camera 7/ \—F v+ —
HHETBICIE, Ny IIRRILDERADKRERY V& FERLE,

RIS

—

a =)
4 N
0]
D)@
8
. J
\ : J

Blackmagic Pocket Cinema Camera®TIRIS;7RY > %L,
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Cher client, chere cliente,
Nous vous remercions d'avoir fait I'acquisition d'une Caméra Blackmagic!

Notre Blackmagic Pocket Cinema Camera est une caméra numérique Super 16 dotée d'une
plage dynamique de 13 diaphragmes qui est suffisamment compacte pour étre emportée
partout. La Blackmagic Micro Cinema Camera mesure la méme taille que la Blackmagic
Pocket Cinema Camera et offre la méme capacité, Son boiltier extrémement compact, son
port expansion personnalisable et son contrdle a distance vous permettent désormais
d’enregistrer des séquences de n'importe quel angle de vue dans des lieux inattendus.

Nos caméras sont congues pour capturer des fichiers bruts. Cela signifie que I'ensemble
de la plage dynamique du capteur est préservé, mais aussi les formats standard de fichier
compatibles avec tous les logiciels vidéo. En utilisant le logiciel de correction de couleurs
DaVinci inclus, vous avez donc la possibilité de prendre des décisions créatives !

Vous obtenez une expérience de prise de vue de style cinématographique, ce qui vous
permet de capturer plus et de mieux préserver I'image. Nous avons aussi inclus des écrans
larges sur nos appareils pour un focus facilité et la saisie de métadonnées. Nous espérons
que vous allez vous exprimer et produire des images splendides avec nos caméras ! Nous
avons héate de découvrir vos créations!

e &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Les caméras compactes Blackmagic Design telles que les Blackmagic Pocket Cinema Camera et
Blackmagic Micro Cinema Camera, sont des caméras légéres qui capturent des images HD sur des
cartes SD.

Votre caméra enregistre des images en formats professionnels congus pour la post-production, dont
le ProRes et le RAW CinemaDNG non compressé

Pour commencer, il suffit de monter 'objectif et de brancher la caméra.

La caméra que vous venez d’acheter utilise des objectifs Micro 4/3. Ces objectifs grand public sont
abordables et présentent un large choix de modeéles.

Pour retirer le cache de protection de la monture, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et
tournez le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il se libére. Nous
vous recommandons d'éteindre systématiquement votre caméra avant de monter ou de retirer
un objectif.

Monter un objectif :

Alignez le point situé sur votre objectif avec celui de la monture situé sur la caméra.
La plupart des objectifs possedent un indicateur visuel, souvent sous la forme d’un
point rouge.

Positionnez la monture d'objectif contre la monture de la caméra et tournez I'objectif dans le
sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce gu'il sS'emboite correctement.

Pour retirer I'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans
le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de
midi puis retirez-le délicatement.

Monter un objectif Micro 4/3 sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera
et la Blackmagic Micro Cinema Camera et le retirer

REMARQUE Afin d'éviter d'exposer le filtre en verre situé a I'avant du capteur a la
poussiere lorsqu'aucun objectif n'est monté, il est vivement conseillé de garder le cache
anti-poussiere autant que possible.
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Pour allumer votre caméra, il faut tout d'abord l'alimenter.

Pour alimenter la Blackmagic Pocket Cinema Camera et la Blackmagic Micro Cinema Camera,
branchez I'adaptateur fourni a I'entrée d'alimentation. Cela permet aussi de recharger la batterie
rechargeable et amovible.

La Micro Cinema Camera s'allume automatiquement quand elle est alimentée par
'adaptateur AC branché au port expansion. Ainsi, si une caméra est installée a distance ou
montée dans un rack inaccessible, vous n'aurez pas besoin d'allumer manuellement la
caméra car elle reste allumée tant qu'elle est connectée a une source
d’alimentation externe.

Insérer la batterie et allumer la Blackmagic Pocket Cinema Camera

La Pocket Cinema Camera utilise les modeles de batteries EN-EL20. Cette batterie est livrée avec la
caméra, mais si vous avez besoin de batteries supplémentaires, il est possible de les acheter aupres
des revendeurs Blackmagic Design ou dans des magasins photo et vidéo.

Sur la face inférieure de la caméra, poussez le loquet vers l'objectif pour ouvrir le
compartiment de la batterie.

Positionnez les contacts dorés vers l'intérieur du compartiment et la fleche blanche du
méme cbté que I'objectif. Appuyez sur le taquet de verrouillage orange pour libérer
la batterie.

Fermez le couvercle du compartiment de la batterie et poussez le loquet vers la droite pour
le verrouiller.

Appuyez sur le bouton de mise en marche situé en bas a droite sur la face arriere de
I'appareil. Le bandeau d'informations apparaitra alors sur le haut de I'écran LCD.

Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Insertion de la batterie dans la Blackmagic Pocket Cinema Camera
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Insérer la batterie et allumer la Blackmagic Micro Cinema Camera
La Micro Cinema Camera utilise les modéles de batteries LP-E6 ou LP-EGN. Cette batterie est livrée
avec la caméra, mais si vous avez besoin de batteries supplémentaires, il est possible de les acheter
aupres des revendeurs Blackmagic Design ou dans des magasins photo et vidéo.
Lorsque les éléments de contact de la batterie sont dirigés vers le bas de la caméra,
appuyez délicatement sur la batterie pour la faire entrer dans le logement jusqu'a ce qu'elle
s'enclenche. Pour retirer la batterie, appuyez sur le bouton d'éjection situé sur la face
supérieure de l'appareil.
Pour allumer la caméra, appuyez sur le bouton de mise en marche situé sur la face droite de
la caméra. Appuyez et maintenez ce méme bouton enfoncé pour éteindre la caméra.

Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer I'enregistrement!

Installer des supports

La caméra Blackmagic enregistre des images HD, dont le format haut débit RAW CinemaDNG, sur
des cartes SD standard.

REMARQUE Les cartes SD sont disponibles dans une large gamme de vitesse et de
capacité différentes. Elles ne sont pas toutes compatibles avec 'enregistrement en débit
élevé. Pour garantir un enregistrement dans la résolution et la qualité vidéo de votre choix,
utilisez uniquement les cartes SD recommandées dans la section «A propos des cartes SD»
de ce manuel, ou consultez le site Internet Blackmagic Design pour obtenir les informations
les plus récentes.www.blackmagicdesign.com/fr

La caméra Blackmagic prend en charge les cartes SDXC et SDHC. Pour insérer une carte SD dans
la caméra:

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Sous la caméra, poussez le déclencheur pour batterie vers I'objectif. La fente de la carte SD est
située a c6té du logement pour batterie. Positionnez les éléments de contact de la carte SD face a
I'objectif et insérez la carte SD jusqu'a ce gu’elle s'enclenche. Appuyez sur la carte SD pour la retirer.

Une fois la carte SD insérée et la caméra allumée, le bandeau d'informations affiche un point en
mouvement pendant que la caméra vérifie la carte SD. Le message Ready s'affiche lorsque la carte
est préte.

Insérer une carte SD dans la Blackmagic Pocket Cinema Camera
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Blackmagic Micro Cinema Camera

Orientez les éléments de contact dorés de la carte SD face a I'objectif et insérez-la jusqu'a ce qu’elle
s'enclenche. Appuyez sur la carte SD pour la retirer. Le voyant tally avant de la Micro Cinema
Camera clignote trois fois en vert pendant que la caméra vérifie la carte SD et reste vert lorsque la
carte est préte.

La carte SD qui vous a été fournie est destinée a l'installation du logiciel seulement. Vous trouverez
une liste des cartes SD recommandées dans la section «A propos des cartes SD» de ce manuel.

Insérer une carte SD dans la Blackmagic Micro Cinema Camera.

A propos des cartes SD

Il est important de choisir des cartes SDHC et SDXC. Elles sont notamment réputées pour leur débit
élevé et leur grande capacité de stockage.

Vous trouverez ci-aprés un tableau qui présente les SSD compatibles pour I'enregistrement et la
lecture. Vous pouvez ainsi rapidement repérer quelles cartes SD sont suffisamment rapides en
fonction du format choisi.

Veuillez consulter les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour
connaitre les informations les plus récentes.

Marque Nom/Type de carte SD Stockage Formats pris en charge
RAW ProRes
Elite SDHC UHS-I 32GB Non Oui
Appareils Delkin
Elite SDHC UHS-I 16GB Non Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 512GB Oui QOui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 256GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Oui Oui
SanDisk
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 64GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-| 32GB Oui Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Qui QOui

A propos des cartes SD
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Marque Nom/Type de carte SD Stockage Formats pris en charge

RAW ProRes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-| 64GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-| 64GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-| 16GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 8GB Non Oui
SanDisk
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 8GB Non Oui

Les cartes SD doivent étre formatées en HFS+ ou exFAT. Ces formats de disque permettent
d'enregistrer de longs clips sur un seul fichier. Les disques peuvent étre formatés a l'aide de la
fonctionnalité Format Disk présente sur le menu de navigation ou a I'aide du menu Settings sur la
Blackmagic Micro Cinema Camera. Pour voir le menu Settings sur la Blackmagic Micro Cinema
Camera, branchez un moniteur HDMI au port HDMI ou reliez un écran vidéo composite a la sortie
vidéo composite avec le cable expansion.

Nous recommandons de formater les cartes SD directement au sein de votre
Blackmagic Camera pour des résultats optimums.

Vous pouvez également formater les cartes SD sur un ordinateur Mac ou PC.

Le format HFS+ est également connu sous le nom de Mac OS extended. Nous recommandons ce
format, car il prend en charge la journalisation. Les données placées sur un support journalisé sont
plus faciles a récupérer et ont moins de chances d'étre endommagées. Le format HFS+ est pris en
charge nativement par Mac OS X.

Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS X et Windows, il n'est donc pas
nécessaire d'acquérir un logiciel supplémentaire. Toutefois, le format exFAT ne prend pas en charge
la journalisation. Les données sont donc moins protégées en cas de corruption du support.

Sélectionnez I'icbne Format Disk ou Format Card sur le
menu de navigation de la caméra pour formater votre carte SD.

A propos des cartes SD
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Choose your format

You can confirm selection in the next step.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

exFAT

Yes, format my disk

Choisissez entre les formats HFS+ et exFAT. Pour continuer, confirmez votre sélection
en touchant I'icone Yes, format my disk ou Cancel pour annuler votre sélection

Préparer des cartes SD sur votre caméra

Appuyez sur le bouton menu pour ouvrir le menu de navigation ou ouvrez le menu Settings
sur la Blackmagic Micro Cinema Camera.

Sélectionnez I'icbne Format Disk ou Format Card a I'aide des boutons de navigation et
du bouton OK de la Blackmagic Pocket Cinema Camera. Sur la Blackmagic Micro Cinema
Camera, appuyez sur la fleche droite pour naviguer dans les différents parameétres et
appuyez sur le bouton de lecture pour sélectionner Setup > card.

Choisissez le format en touchant l'icbne HFS+ ou exFAT.

Un message d'avertissement apparaitra et vous demandera de confirmer le format.
Sélectionnez l'option Yes, format my disk/card pour continuer ou Cancel pour annuler
votre sélection.

Une barre de progression s'affichera pour vous montrer la progression du formatage.
Le message Complete apparait sur votre écran lorsque le formatage est terminé. Il est
important de ne pas retirer les cartes SD pendant le formatage.

Sélectionnez le bouton Done pour retourner au menu de navigation, ou appuyez sur
le bouton Menu de la Blackmagic Micro Cinema Camera pour retourner au menu de
configuration principal.

Préparer une carte SD sur un ordinateur Mac OS X

Utilisez I'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X pour formater ou initialiser votre carte SD au
format HFS+ ou exFAT. Si votre carte SD contient déja des données enregistrées, n'oubliez pas de
les sauvegarder, car le formatage est irréversible et supprime toutes les informations présentes
sur la carte.

Insérez une carte SD dans la fente de votre ordinateur prévue a cet effet ou dans un lecteur
pour carte SD.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.

Cliquez sur l'icbne représentant une carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.

Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.
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Saisissez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre carte SD est alors
rapidement formatée et est préte a étre utilisée.

Internal

P N ) Name: |Unh'1led
¥ || Fusion Drive

- . Format: = 0S X Extended (Journaled
., Macintosh HD [ ) -
=1 CcAMI - Scheme Master Boot Record
—
Disk Utility
Faxi Aid Partition  Ersse  Unmout  Info
—
v [I] FusionDrive Erase "CAM1"?
- Erasing “CAMY" will destroy of afl tH data stored on it.
1 Macintgsh HD Enter & name, choose a parttian mas and farmat ¥ Extended
Clcan O = i
Mame: | intitid _ ]
Format. |_OS X Extended (Journaled) B
Schema  Master Boot Record B e e
w0508 naaca
cancel | (IEEEED
Mourit Point: Nolumes CAMT | Type: Secure Digital Internal Physical Volume
Copacey M 0H | Austatie: 24208
Used: 10568 Owners: Disabled

Device: ®sic3 | Canroction: Soeure Digital

Utilisez I'utilitaire de disque de Mac pour formater votre carte SD
au format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.

Format Card_1 (D3} X
Capadity:

223 GB ~
FHle system

exFAT M

Allocation unit size

128 kilobytes w

Restore device defaults

Volume label
| Card 1

Format options
Quick Format

e

Utilisez la boite de dialogue Formater de Windows pour formater
votre carte SD en exFAT

Préparer une carte SD sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue relative au formatage permet de formater une carte SD au format exFAT sur un
PC Windows. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes présentes sur votre
support, car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Insérez une carte SD dans la fente de votre ordinateur prévue a cet effet ou dans un lecteur
pour carte SD.

Ouvrez le menu Démarrer ou I'écran d’accueil et choisissez I'option Ordinateur. Faites un
clic droit sur la carte SD.
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Cliquez sur Formater a partir du menu contextuel.

Configurez le systeme de fichiers sur exFAT et la taille d'unité d'allocation sur 128 Kb.
Saisissez un nom de volume, sélectionnez I'option Formatage rapide puis cliquez
sur Démarrez.

Votre carte SD est alors rapidement formatée et est préte a étre utilisée.

Blackmagic Disk Speed Test est une application amusante a utiliser qui mesure les performances de
lecture et d'écriture des supports de stockage dans des formats vidéo.

Si vous souhaitez savoir si votre disque dur est adapté a I'enregistrement et a la lecture d'un format
vidéo en particulier, utilisez Disk Speed Test. Pour tester les performances de votre support, il suffit
de cliquer sur le bouton Start. Disk Speed Test va méme vous montrer combien de flux de vidéo
votre espace de stockage est capable de manipuler !

Disk Speed Test est installé par le logiciel Desktop Video. Il est également disponible gratuitement
pour Mac OS X depuis le Mac App Store.

(I I
[ | |

nMB/s

Utilisez Disk Speed Test pour découvrir
les performances de votre support.

Enregistrer

Appuyez sur le bouton d'enregistrement de votre caméra pour démarrer I'enregistrement
immédiatement. Appuyez de nouveau sur ce bouton pour arréter I'enregistrement.

(O] oo [@)e

Pour enregistrer un clip, appuyez sur le bouton d'enregistrement situé sur la face
supérieure de la Blackmagic Pocket Cinema Camera
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Choisir le format d’enregistrement

Toutes les caméras compactes de Blackmagic enregistrent au format RAW CinemaDNG compressé
sans perte, ainsi qu’en codecs Apple ProRes, dont ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT et
ProRes 422 Proxy. Les codecs ProRes vous permettent d'enregistrer davantage de vidéos sur la
carte SD. Le format ProRes 422 HQ fournit une vidéo de tres haute qualité Iégérement compressée.
Autrement, le format ProRes 422 Proxy vous offre un temps d'enregistrement plus long avec une
compression plus importante.

La Blackmagic Micro Cinema Camera enregistre également au format RAW 3:1.

N’hésitez pas a essayer différents formats pour voir celui qui convient le mieux a vos besoins.

Pour sélectionner le format vidéo de votre choix sur la Blackmagic Micro Cinema Camera:
Appuyez sur le bouton Menu.
Sélectionnez le menu de paramétrage Camera.

Sélectionnez Codec et appuyez sur le bouton de lecture. Utilisez les fleches pour
sélectionner le codec.

Appuyez sur le bouton de lecture pour confirmer la sélection.

Pour sélectionner le format vidéo voulu sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera:

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation et sélectionnez 'option
Settings (Paramétres).

Sélectionnez le menu Recording et utilisez les fleches de sélection pour configurer le
format d’enregistrement désiré.

Appuyez deux fois sur le bouton MENU pour quitter I'écran de paramétrage.

Votre caméra est a présent préte a enregistrer les images dans le format vidéo que vous avez
sélectionné. Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, le format d'enregistrement utilisé est affiché
sur I'écran LCD.

Formats vidéo supportés par les Caméras Blackmagic

Blackmagic Pocket Cinema Camera Blackmagic Micro Cinema Camera
1080p23.98 1080p23.98

1080p24 1080p24

1080p25 1080p25

1080p29.97 1080p29.97

1080p30 1080p30

- 1080p50

- 1080p59.94

= 1080p60

La Blackmagic Micro Cinema Camera envoie automatiquement un signal via les sorties HDMI. Ce
signal enclenche alors I'enregistrement lorsque la caméra est connectée a du matériel prenant en
charge cette fonctionnalité, par exemple le Blackmagic Video Assist.
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Ainsi, lorsque vous appuyez sur le bouton d'enregistrement de la Micro Cinema Camera,
I'enregistreur externe enclenche également I'enregistrement. Lorsque vous appuyez sur le bouton
d’arrét de I'enregistrement, il s'interrompt. La Blackmagic Micro Cinema Camera envoie le timecode
via HDMI, les images enregistrées sur des enregistreurs externes affichent donc le méme timecode
que les images enregistrées sur la caméra.

Il sera nécessaire d'activer la fonction d'enclenchement de I'enregistrement via HDMI sur votre
enregistreur afin qu'il réponde au signal provenant de la caméra. Si votre enregistreur externe prend
en charge l'enclenchement de I'enregistrement, cette fonction peut généralement étre activée dans
le menu de paramétrage de l'appareil.

Lecture

Une fois votre vidéo enregistrée, vous pouvez utiliser les commandes de transport de la caméra
pour les visualiser sur I'écran LCD.

Appuyez sur le bouton de lecture pour lire vos vidéos a I'écran, ou sur tout écran connecté a la
sortie HDMI. Maintenez les touches avant ou arriére pour avancer ou reculer dans I'enregistrement.
La lecture se terminera lorsque la fin de I'enregistrement actuel est atteinte.

Les commandes de votre caméra fonctionnent comme un lecteur CD, pressez ainsi le bouton
avance rapide pour passer directement au début de la séquence suivante. Appuyez une fois sur le
bouton arrieére pour retourner au début de la séquence en cours ou appuyez deux fois pour revenir
au début de I'enregistrement précédent.

JEEEM

Pour visualiser immédiatement votre séquence enregistrée sur une caméra
Blackmagic, appuyez simplement sur le bouton de lecture
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Connexions de la caméra

Controéle a distance LANC

Le port LANC de votre caméra peut étre utilisé pour contréler a distance le démarrage et l'arrét de
votre enregistrement, pour I'ajustement de la focale et pour la mise au point manuelle lorsque vous
utilisez un objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque d’écoute

Contrélez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos
écouteurs a la prise de casque stéréo de 3,5 mm.

Entrée audio

Le connecteur stéréo de 3,5mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il est
important de choisir le réglage approprié afin d'éviter que le son soit trop faible ou trop élevé. La
caméra bascule automatiquement sur le niveau ligne si le son audio est trop fort pendant une
période prolongée.

Sortie HDMI

Le port micro HDMI achemine la vidéo au format HD1080p 10 bits non compressé pendant
'enregistrement. Il est utilisable pour acheminer vos vidéos a des routeurs, moniteurs, appareils de
capture, mélangeurs de diffusion et d’autres appareils HDMI.

Alimentation

Utilisez une sortie 0,7mm 12 — 20V DC pour connecter votre alimentation et charger la batterie.

USB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Cinema Camera a votre ordinateur et
mettre a jour le logiciel interne. Le port USB se trouve a l'intérieur du compartiment de la batterie.
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Sortie HDMI

La sortie HDMI prend en charge la vidéo HD 1080p 4:2:2 10 bits avec 2 canaux d'audio intégré. Vous
pouvez donc choisir d’envoyer un flux vidéo propre ou d’insérer des informations a I'écran sur la
sortie HDMI a partir du menu de la caméra.

Port expansion

Le port expansion est un connecteur standard DB-HD15 muni, entre autres, de connexions +12v et
servo analogique ainsi que de connecteurs BNC et RCA. Le connecteur DB-HD15 est un modele
assez ancien, cependant, il est facile a personnaliser et largement disponible dans le commerce.
Grace a ce connecteur, vous n'étes pas obligé d'utiliser le cable épanoui fourni, car vous pouvez
fabriquer votre propre cable et utiliser les broches du connecteur DB-HD15. Les numéros
correspondant a chaque broche sont affichés sur le connecteur.

Cette numérotation permet de reconnaitre facilement chaque broche et de connecter les cables en
fonction de vos besoins. Il est possible d'ajouter une enveloppe d'isolateur aux cables personnalisés
du connecteur DB-HD15. Vous pouvez également poser un élément en silicone sur le connecteur
pour ne pas géner les mouvements de la caméra.

Pour plus d'information concernant le port et le cable expansion, consultez la
section «Port et cable expansion de la Blackmagic Micro Cinema Camera» a la
page suivante.

Entrée audio analogique

Le connecteur audio stéréo de 3,5mm fonctionne avec les niveaux micro et ligne. Ces niveaux
peuvent étre sélectionnés dans le menu de la caméra. Le niveau micro est plus faible que le niveau
ligne, ainsi, si vous connectez un micro a la caméra et que le niveau ligne est sélectionné, le son
sera certainement trop faible. Il est également possible d'utiliser I'entrée audio analogique pour
intégrer le timecode sur le plan. Pour cela il faut sélectionner I'option du timecode dans le menu de
la caméra et envoyer le timecode LTC conforme a la norme SMPTE vers le canal gauche.

USB

Utilisez le mini port USB pour connecter la Blackmagic Micro Cinema Camera a votre ordinateur et
mettre a jour le logiciel interne. Le port USB se trouve sous la caméra.
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Le port USB se trouve sous la Micro Cinema Camera

Port et cable expansion de la Blackmagic Micro Cinema Camera
Il existe deux facons d'accéder aux fonctionnalités du port expansion. Vous pouvez utiliser le cable
expansion vendu avec la Micro Cinema Camera ou personnaliser vos propres céables.

La Blackmagic Micro Cinema Camera est équipée d'un connecteur en série DB-HD15 standard et
peut étre utilisée avec le cable expansion fourni pour disposer des connecteurs suivants :

B =

QD {1

(==
000

Cable expansion de la Blackmagic Micro Cinema Camera

Entrée d’alimentation

'entrée d'alimentation 12V fonctionne avec un jack DC. Elle permet a la fois d’alimenter la
Micro Cinema Camera et de recharger la batterie amovible. Lorsque l'alimentation externe
est utilisée, la caméra s'allume automatiquement.

Entrée de référence

Elle permet de synchroniser plusieurs caméras sur un signal de référence blackburst ou
tri-level. Ce type de synchronisation permet de prévenir les erreurs de timing qui peuvent
provoquer un saut de l'image si vous faites commuter les sources de différentes caméras.
Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, la mention REF sera affichée a I'écran lorsqu’un
signal de référence est détecté et que la caméra est synchronisée.
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LANC

Connectez un jack de 2,5mm a des télécommandes LANC pour contréler les nombreuses
fonctionnalités de la caméra, telles que le démarrage et I'arrét de I'enregistrement, le
réglage de l'iris et la mise au point manuelle effectuée avec un bras fixé au trépied
lorsqu'un objectif compatible est utilisé. Sur les objectifs compatibles, vous pouvez
également contréler le zoom via la fonction LANC.

Sortie vidéo composite

Sortie vidéo composite en définition standard sur le connecteur RCA. Vous pouvez
connecter cette sortie a n'importe quel écran composite ou méme a un émetteur composite
sans fil. La sortie peut étre sélectionnée dans le menu de la caméra afin de correspondre a
la norme NTSC ou PAL.

Servo analogique Ch1 - Ch4

Les quatre ports servo analogiques sont connectés a des récepteurs compatibles a l'aide
des connecteurs Futaba J. lls permettent de contréler la caméra a distance. Chaque
entrée analogique PWM opére sur un seul canal qui contrdle une fonctionnalité, telle que
la mise au point, le diaphragme et le zoom motorisé. Vous pouvez également connecter
un simple commutateur qui permet d'enclencher rapidement le démarrage et l'arrét

de I'enregistrement. La caméra utilise chaque canal analogique comme commutateur
jusqu'a ce qu'un signal PWM soit détecté. Une fois le signal PWM détecté, la caméra sera
automatiquement verrouillée sur ce signal ety répondra en conséquence. Redémarrez la
caméra si vous souhaitez utiliser un commutateur pour contréler la caméra.

Servo numérique S.Bus

En connectant la caméra a un récepteur S.Bus compatible avec un céble Futaba J, vous
disposez de 17 canaux S.Bus. Ces canaux peuvent étre assignés a des fonctionnalités de

la caméra. Le canal 18 sert d’interrupteur de réinitialisation pour permettre a la caméra de
revenir aux parametres d’exposition par défaut. Ces fonctions incluent la mise au point, le
zoom motorisé, le contréle de l'iris et autres. Pour obtenir plus d’informations sur 'attribution
de fonctions aux canaux S.Bus, consultez la section « Paramétres du menu Remote » de

ce manuel.
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Lorsque vous utilisez le port expansion de la Blackmagic Micro Studio Camera, vous n'aurez
peut-étre besoin d’utiliser qu’une ou deux fonctionnalités, par exemple, si vous avez besoin d’utiliser
la sortie vidéo composite et le zoom. Il est trés facile de personnaliser un connecteur pour qu’il offre
ces fonctionnalités sans vous encombrer de nombreux connecteurs supplémentaires.

Utilisez le schéma suivant pour connecter le cable expansion fourni ou consultez-le a titre d’exemple
pour comprendre comment relier correctement les connexions de votre cable personnalisé. La
gamme compléte des broches disponibles est listée dans la section P1, tandis que les sous-groupes
utilisés pour des fonctions particulieres, ainsi que leur disposition au sein des connecteurs
appropriés, sont affichés dans les sections P2 a P10.

Voyant tally

La Blackmagic Micro Cinema Camera comprend un voyant tally. Le voyant tally informe I'opérateur
ou l'opératrice de I'état de la caméra :

Blanc Caméra allumée

Red En cours d’enregistrement

Verte (Clignotements x3) La carte SD est insérée et en cours de vérification

Vert Une carte SD est insérée dans la caméra / la caméra lit une vidéo
Rouge (Clignotement lent) La carte est presque pleine

Rouge (Clignotement rapide) Perte d'images

Rouge et orange (Alternance lente) Batterie faible pendant I'enregistrement

Blanche et orange (Alternance lente) Batterie faible en mode veille

Vous pouvez régler la luminosité du voyant tally dans les parametres de la Micro Cinema Camera.
Pour plus d'informations a ce sujet, consultez la section « Parameétres de la caméra (Camera) ».

~Q

=

Le voyant tally se trouve au-dessus
de l'objectif de la Blackmagic Micro Cinema Camera
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Menu de paramétrage

Pour ouvrir le menu de navigation, il suffit d'appuyer sur le bouton Menu. Le menu de navigation
permet d'accéder aux parametres et a d'autres fonctions importantes, telles que les métadonnées,
le formatage de support, I'activation des outils de mesure, les reperes d'image et le focus peaking.
Appuyez de nouveau sur le bouton Menu pour sortir du menu de navigation.

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation

Pour voir le menu de configuration de la Blackmagic Micro Cinema Camera, connectez simplement
un moniteur externe, tel que le Blackmagic Video Assist, au port HDMI ou utilisez la sortie composite
du cable expansion pour connecter la caméra a un écran composite bon marché. Le bouton Menu
permet d'ouvrir le menu de navigation.

Pour configurer les parametres de votre caméra Blackmagic, appuyez sur le bouton MENU

pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez Settings, puis I'icbne de la caméra située a gauche
du menu de paramétrage.

Sivous voulez passer directement a I'écran MENU sans passer par le menu de navigation,
maintenez le bouton MENU enfoncé. Appuyez sur le bouton MENU de la Micro Cinema Camera
pour ouvrir le menu de paramétrage.

L'écran de paramétrage de la caméra permet de régler des fonctions importantes, telles que
I''SO, la balance des blancs, I'angle d'obturation, la date, I'neure et le nom de la caméra
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les fleches pour naviguer entre les parametres du menu. Appuyez sur OK pour
accéder aux réglages. Utilisez les fleches directionnelles gauche et droite pour ajuster les valeurs et
les fleches haut et bas pour vous déplacer entre les réglages. Appuyez une nouvelle fois sur Menu
pour retourner au menu principal.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Appuyez sur les fleches pour naviguer entre les parametres du menu. Appuyez sur le bouton de
lecture pour afficher un parametre en surbrillance et confirmer le changement. Appuyez sur le
bouton MENU pour revenir au menu principal.

Nom de la caméra (Camera ID)

Sivous utilisez plus d’'un modele de caméras Blackmagic, il peut étre utile de créer un identifiant qui

sera inclus aux métadonnées enregistrées avec vos séquences. Créez votre identifiant « Camera ID

» au moyen du clavier a I'écran. Apres avoir saisi votre nouvel identifiant « Camera ID », cliquez sur la

touche enter pour sauver votre nouvel identifiant ou sur la touche Cancel pour annuler vos dernieres
modifications.

Camera ID

E

Cancel

Changez le nom de la caméra a l'aide du clavier a I'écran.

Le nom de la caméra est enregistré en tant que nom de fichier. Il est donc
important de donner un nom court a la caméra. Par exemple «BMPCC4».

Si vous utilisez une Blackmagic Micro Cinema Camera, vous trouverez les parametres relatifs au
numéro de la caméra, a la date et a I'neure dans le menu Setup.

Configuration de la date et de I'heure (Date & Time)

Pour configurer la date et I'neure sur votre Blackmagic Pocket Cinema Camera, utilisez les boutons +
ou - afin de modifier les paramétres année, mois et jour.

Sur les caméras Blackmagic, I'heure s’affiche au format 24 heures. Pour ajuster I'heure, sélectionnez
les boutons + et -. Si vous partez en déplacement avec votre caméra Blackmagic, pensez a régler
manuellement la date et I'heure du nouveau fuseau horaire.

Si votre caméra Blackmagic n'a pas été utilisée pendant une longue période, il
faudra peut-étre régler I'heure. Nous vous recommandons de toujours vérifier I'heure et |a
date avant tout enregistrement. Lorsque vous connectez votre caméra a un ordinateur via
USB et que vous lancez I'utilitaire Blackmagic Camera Setup, I'heure de votre ordinateur est
synchronisée a celle de votre caméra.
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ISO (ISO)

Le réglage de la sensibilité ISO est utile lorsque vous tournez dans des conditions d'éclairage
variées. Le réglage optimal de I'lSO est de 800, avec un réglage maximum a 1600.

En fonction des conditions de tournage, vous pouvez choisir une sensibilité ISO plus ou moins
élevée. Par exemple, en conditions de faible éclairage, une sensibilité de 1600 peut s'avérer
nécessaire, mais pourra introduire du bruit. Dans des conditions de forte luminosité, un réglage sur
400 ou sur 200 permettra d’enregistrer des couleur bien plus riches.

Ajustez les paramétres ISO a l'aide des icones « fleche » du menu.

Balance des blancs (White Balance)

La balance des blancs des caméras compactes Blackmagic est préréglée, de maniére a s’adapter
parfaitement aux différentes températures de couleurs. Chaque source de lumiere diffuse une
couleur chaude ou froide. Le réglage de la balance des blancs ajoute la couleur rouge ou bleue
opposée pour compenser. Cela permet au blanc de rester blanc sur votre image.

La température de couleur change également en fonction de la position du soleil et des conditions
nuageuses. Par exemple, la lumiére est chaude au lever du soleil, puis elle se refroidit jusqu'a midi,
et se réchauffe a nouveau au coucher du soleil. Les zones d'ombres de votre image, produites par
des conditions nuageuses par exemple, apparaitront généralement bleutées.

Utilisez les recommandations suivantes pour régler la balance des blancs afin de compenser les
changements d'éclairage :

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 et 4800K pour une diversités de
conditions de lumiere tungsténe, incandescente ou fluorescente, ou pour la lumiere
naturelle diffuse telle que I'éclairage a la bougie, le lever/coucher du soleil, la lumiére du
matin et de l'apres-midi.

= 5000, 5200, 5400 et 5600K pour I'extérieur lors d'une journée ensoleillée et sans nuages.

= 6000, 6500K, 7000, 7500 et 8000K pour une diversité de conditions de lumiere du jour.

Ajustez les parametres de balance des blancs a l'aide des fleches.

Angle d'obturation (Shutter Angle)

’angle d’obturation et le parametre ISO fonctionnent ensemble en laissant entrer plus ou moins de
lumiere. Un angle a 180 degrés représente un réglage optimal. Cependant, si les conditions de
luminosité changent, il faudra sans doute adapter 'ouverture de I'angle. Par exemple, un angle a 360
degrés est un angle grand ouvert qui permet de faire entrer un maximum de lumiére dans le capteur.
Ce type d’ouverture est plus approprié pour des conditions de faible luminosité. Vous pouvez
toutefois opter pour un angle d’obturation de 172,8 degrés qui limitera le scintillement quand vous
filmez en 24p dans des pays avec une alimentation de 50 hertz.

Réglez les paramétres de I'angle d’obturation en utilisant les fleches du menu

Exposition automatique (Auto Exposure)

La Blackmagic Micro Cinema Camera est également dotée des options d'exposition automatique
suivantes.

Iris
Maintient une vitesse d'obturation constante en changeant I'ouverture de l'iris pour obtenir
une exposition constante.

Obturateur (Shutter)
Maintient une ouverture constante en changeant la vitesse d'obturation pour obtenir une
exposition constante.

Iris + Obturateur (Iris + Shutter)

Maintient le niveau d'exposition approprié en modifiant 'ouverture. Lorsque I'ouverture
maximale ou minimale a été atteinte et qu'il n'est toujours pas possible de maintenir la
méme exposition, la Micro Cinema Camera ajuste la vitesse d'obturation pour que
I'exposition reste constante.
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Obturateur + Iris (Shutter + Iris)

Maintient le niveau d'exposition approprié en modifiant la vitesse d'obturation. Lorsque la
vitesse d'obturation maximale ou minimale a été atteinte et qu'il n'est toujours pas possible
de maintenir la méme exposition, la Micro Cinema Camera ajuste I'ouverture pour que
I'exposition reste constante.

Enclenchement manuel (Manual Trigger)
L'ouverture de l'iris et la vitesse d'obturation peuvent étre réglées manuellement.
'exposition peut varier en fonction des conditions d'éclairage.

0 [
=/ ]

Audio  Maonitoring

1 min

Parametres Camera sur la Blackmagic Micro Cinema Camera

Pour ajuster les parameétres de l'entrée audio et du monitoring audio de votre Blackmagic Pocket
Cinema Camera, appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez
I'icbne Settings, puis l'icone Audio située a gauche du menu de paramétrage.

2 Input Le

'écran de paramétrage audio vous permet de régler le niveau
d'entrée du micro, le type d'entrée niveau, les niveaux des canaux
audio, mais aussi de dupliquer l'audio du canal audio 1sur le canal
audio 2 et de régler le volume du casque et des haut-parleurs

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, appuyez sur le bouton MENU pour accéder au menu de
paramétrage. Utilisez les fleches gauche et droite pour sélectionner le parametre Audio, puis
appuyez sur le bouton de lecture pour confirmer votre choix.
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Parametres Audio de la Blackmagic Micro Cinema Camera.

Entrée microphone (Microphone Input)

L'entrée microphone ajuste les niveaux d’enregistrement du microphone intégré. Déplacez le
curseur vers la gauche ou la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. Les Blackmagic Micro
Cinema Camera et Blackmagic Pocket Cinema camera sont équipées de microphones intégrés qui
enregistrent sur les canaux audio 1 et 2 quand aucune source externe n’est connectée.

Niveaux des signaux d'entrée (Input Levels)

Les connecteurs audio externes acceptent I'audio aux niveaux microphone ou entrée «line ». Il est
important de sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soit inaudible,
trop chaud ou distordu.

Configurez les niveaux des entrées audio externes a l'aide des fleches gauche et droite. Si vous
utilisez la Blackmagic Micro Cinema Camera, servez-vous des boutons directionnels situés sur
la caméra.

Entrée Canal 1 (Channel 1 Input)

Déplacez le curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux
du canal 1. Si vous utilisez la Blackmagic Micro Cinema Camera, servez-vous des boutons
directionnels situés sur la caméra. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et
est enregistrée sur le canal audio 1.

Channel 2 utilise I'entrée du Channel 1

Sélectionnez Yes si vous n‘avez qu'une entrée pour le canal 1 et souhaitez enregistrer le méme canal
audio externe sur les canaux 1 et 2. Vous pouvez régler ce paramétre sur No si vous souhaitez
uniguement enregistrer un seul canal audio.

Entrée Canal 2 (Channel 2 Input)

Déplacez le curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux
du canal 2. Sivous utilisez la Blackmagic Micro Cinema Camera, servez-vous des boutons
directionnels situés sur la caméra. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et
est enregistrée sur le canal audio 2.

Volume du Casque et des haut-parleurs

Quand votre casque est connecté, I'icbne « headphone » s’affiche. Quand aucun casque n'est
détecté, l'icone « speaker » s'affiche. Le casque est toujours actif durant tout enregistrement ou
lecture. Déplacez le volume a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux de
contréle de l'audio.
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Audio Input

Sélectionnez si l'entrée audio provient de la caméra ou d'une entrée audio externe telle qu'un
microphone.

Contrble automatique du gain

Lorsque le contréle automatique du gain est réglé sur On, la Blackmagic Micro Cinema Camera
ajuste automatiquement les niveaux de I'entrée audio durant I'enregistrement. Le contréle du gain
augmente ou réduit automatiqguement le niveau d'enregistrement en fonction de I'environnement
sonore. C'est une fonction tres pratique dans les environnements ol le niveau du son peut changer
de fagcon imprévisible, par exemple durant un feu d'artifice ou un concert.

Menu Timecode Input

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, sélectionnez On lorsque vous souhaitez intégrer le
timecode LTC a votre enregistrement via I'entrée micro. Intégrer le timecode au signal est trés
pratique pour synchroniser plusieurs clips durant la post-production, par exemple lorsque vous
réalisez un montage multicaméra avec DaVinci Resolve 14 ou version ultérieure.

Les paramétres d'enregistrement servent a régler le format enregistré sur la carte SD. Appuyez sur
le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez I'icbne Settings, puis I'icbne
circulaire située a gauche du menu de paramétrage.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous trouverez les parametres d'enregistrement sous le
parametre Camera. Appuyez sur le bouton MENU pour accéder au menu de paramétrage. Utilisez
les fleches gauche et droite pour sélectionner le parametre Camera, puis appuyez sur le bouton de
lecture pour confirmer votre choix.

Format d’enregistrement (Recording Format)

Blackmagic Pocket Cinema Camera
Appuyez sur les fleches gauche et droite pour commuter entre les formats d'enregistrement ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy ou RAW.

Recording

Parametres Recording de la Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Blackmagic Micro Cinema Camera
Appuyez sur les fleches gauche et droite pour commuter entre les formats d'enregistrement ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW ou RAW 3:1.
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Dynamic Range
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Auto E

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, les parametres
d'enregistrement se situent sous le parametre Camera

Plage Dynamique (Dynamic Range)

Les Blackmagic Cameras sont équipées de deux réglages de plages dynamiques :
Film
Le mode Film capture de la vidéo a I'aide d'une courbe logarithmique. Ce mode
d'enregistrement vous offre une plage dynamique de 13 diaphragmes qui exploite au
maximum les informations du signal vidéo pour tirer le meilleur parti des logiciels
d'étalonnage, tels que DaVinci Resolve. Lors d'un enregistrement aux formats RAW
CinemaDNG, seul le mode Film est disponible.
Vidéo
Le réglage vidéo utilise le standard REC709 pour de la vidéo haute définition. Ce réglage
vous permet de travailler plus rapidement en enregistrant directement dans les formats
compressés pris en charge par vos caméras, compatibles avec les principaux logiciels de

post-production. Ajustez les réglages de plages dynamiques grace aux icones en forme de
fleche sur I'écran.

Fréquence d’images (Frame Rate)

Votre caméra compacte Blackmagic propose cing fréquences d’images différentes pour capturer
vos films et vidéos : 23.98 i/s, 24 i/s, 25 i/s, 29.97 i/s, 30 i/s. La Blackmagic Micro Cinema Camera
comprend également les fréquences d'images 50 i/s, 59.94 i/s et 60 i/s.

Réglez les parameétres de fréquence d'images avec les fleches a I'écran ou avec les boutons de la
Blackmagic Micro Cinema Camera.

Enregistrement par intervalle (Time Lapse Interval)

Ce réglage vous donne la possibilité d’enregistrer une image fixe aux intervalles suivants :
Images:2 - 10
Secondes :1- 10, 20, 30, 40, 50
Minutes : 110

Vous pouvez par exemple régler la caméra pour gu'elle enregistre une image fixe toutes les 10
images, 5 secondes, 30 secondes, 5 minutes, etc.

La fonction Time Lapse offre de nombreuses options créatives. Par exemple, si 'enregistrement par
intervalle est réglé pour enregistrer une image toutes les 2 images vidéo, votre enregistrement sera
accéléré pendant la lecture.
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Le format de chaque image fixe repose sur le format d'enregistrement, ainsi si vous configurez la
caméra sur un enregistrement ProRes 422 HQ, le parametre Time Lapse conserve ce format. La
fréquence d'image est basée sur le réglage de la fréquence d'image du format vidéo de votre
caméra, par exemple, 24fps.

Lorsque le bouton REC est en mode Time Lapse, I'icbne relative a ce mode remplace l'icbne
d'enregistrement standard. Le compteur du timecode se met a jour en temps réel lorsqu'une image
vidéo est enregistrée. La durée du timecode augmente en fonction du réglage du Time lapse.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 150800 180° 5200K ([ 100%

Les fleches vous permettent de sélectionner un intervalle de temps ou de le laisser éteint si vous ne
souhaitez pas I'utiliser.

La Blackmagic Pocket Cinema Camera utilise la convention de dénomination suivante lors de
I'enregistrement de vidéo.

Camera ID_Reel Number_yyyy-mm--dd_hhmm_CClip number.mov

Les Blackmagic Micro Cinema Camera utilisent la convention de dénomination suivante.

Camera ID_yyyy-mm--dd_hhmm_CClip number.mov

Le tableau ci-dessous présente un exemple de la convention de dénomination des fichiers :

BMCO01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Nom de fichier QuickTime
BMCO01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Nom de la caméra
BMC01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Nombre réel
BMCO01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Date (8 aout 2017)
BMCO01_1_2017-08-08_1631_C0002.mov Heure (16h31)
BMCO01_1_2017-08-08_1631_€C0002.mov Numéro de séquence

Pour régler les parametres d'affichage de I'écran LCD et de la sortie HDMI, ouvrez le menu de
navigation en appuyant sur le bouton MENU puis sélectionnez I'icbne Settings et enfin sur 'icbne
téléviseur située a gauche du menu.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous trouverez les parametres d'affichage dans la section
Monitoring. Appuyez sur le bouton MENU pour accéder au menu de paramétrage. Utilisez les
fleches gauche et droite pour sélectionner le parametre Monitoring, puis appuyez sur le bouton de
lecture pour confirmer votre choix.

Plage Dynamique (Dynamic Range)

’écran LCD vous permet de visualiser votre vidéo lors de I'enregistrement. Il est possible de régler
la plage dynamique de I'écran LCD en sélectionnant les modes Vidéo ou Film.

La plage dynamique de I'écran LCD est indépendante du réglage de la plage dynamique figurant
dans les parametres d’enregistrement. Certains préferent visionner la vidéo sur un écran LCD réglé
en mode Vidéo méme si le format d’enregistrement est réglé sur Film.

Ajustez les paramétres de plage dynamique de I'’écran LCD en utilisant les icones fleches du menu.
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Luminosité (Brightness)

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite pour
ajuster les parameétres de luminosité de I'écran LCD.

Display

Faites défiler le menu pour afficher
plus de parametres d'affichage.

Les parameétres Display de la Blackmagic Pocket Cinema Camera permettent de régler
la luminosité de I'écran, d'afficher ou de masquer les informations a I'écran, mais aussi
de régler la plage dynamique et la fonction Zebra. Vous pouvez également choisir les
informations a afficher sur la sortie HDMI et les reperes de cadrage que vous souhaitez.

Luminosité du voyant tally (Tally Light Brightness)

Ce parameétre permet de changer la luminosité du voyant tally de la Micro Cinema Camera.
Choisissez entre : low, medium et high. Le parametre par défaut est réglé sur Medium. Vous pouvez
aussi régler le voyant tally sur off.

Zébra (Zebra)

Dans le but d’obtenir une exposition optimale, la fonction Zebra hachure les zones de la vidéo dont
I'exposition dépasse le niveau de zébra préalablement réglé. Allumez, éteignez ou réglez la fonction
Zebra en appuyant sur les fleches gauche et droite. Un réglage du Zebra sur 100% met en évidence
les zones surexposées.

Langues (Language)
Le menu de la Blackmagic Pocket Cinema Camera peut étre affiché en plusieurs langues, dont
I'anglais, le chinois et le japonais.

Display

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous pouvez modifier le paramétre
Language et ainsi visualiser le menu dans différentes langues
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Pour régler la langue:

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation. Si vous voulez passer
directement a I'écran MENU sans passer par le menu de navigation, maintenez le
bouton MENU enfoncé. Sélectionnez Settings a I'aide des boutons de navigation et
appuyez sur OK.

Sur le menu Display, sélectionnez Language.
Faites défiler les différentes langues en appuyant sur les boutons de navigation gauche
et droit. Appuyez sur OK pour confirmer. Vous pouvez également confirmer la langue en
appuyant sur le bouton MENU. Cela peut prendre une a deux secondes pour que |'écran se
mette a jour.

Information a I'’écran HDMI (HDMI Overlays)

Vous pouvez contrdler votre vidéo sur un écran externe via la sortie HDMI de la caméra.

HDMI Ove

HDMI IV

Composite Output Format

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous pouvez activer
ou désactiver les informations a I'écran HDMI

Les informations HDMI vous permettent de visualiser les réglages sur votre moniteur. Sur la
Blackmagic Pocket Cinema Camera, utilisez les fleches pour choisir les informations que vous
souhaitez afficher sur votre flux HDMI.

All : Affiche a la fois les reperes de cadrage et les informations concernant I'enregistrement.

Status : Affiche uniquement les informations relatives a I'enregistrement, comme
l'ouverture, la fréquence d’'image, 'autonomie de la batterie, etc.

Guides : Affiche uniquement les repéres de cadrage.
Off : Affiche une image propre.
Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous pouvez régler les informations a I'écran HDMI sur On

ou Off. Utilisez les fleches gauche et droite pour faire votre sélection, puis appuyez sur le bouton de
lecture pour confirmer votre choix.

Informations a I'écran (LCD Overlay)

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous pouvez activer ou désactiver les reperes de
cadrage indépendamment de la sortie HDMI. Il est notamment possible de visualiser les repéres de
cadrage sur I'écran LCD tout en acheminant un flux propre vers la sortie HDMI de la caméra.
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English

Faites défiler le menu pour afficher
plus de parameétres d'affichage.

Le parametre Frame Guides de la Blackmagic Pocket Cinema Camera vous permet
d'afficher des reperes de cadrage sur I'écran LCD et sur la sortie HDMI de la caméra.

Reperes de cadrage (Frame Guides)

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous pouvez choisir d’afficher le repere de cadrage de
votre choix sur I'écran LCD et la sortie HDMI. Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, les reperes
de cadrage peuvent étre affichés sur le signal de sortie HDMI ou composite. Les reperes de
cadrage offrent des formats d'image propres a divers standards du cinéma, de la télévision et
d'Internet, ainsi qu'une grille de composition selon la régle des tiers. Touchez les fleches situées
sous le paramétre Frame Guides pour sélectionner le repére de cadrage souhaité. Vous trouverez
les parameétres relatifs aux reperes de cadrage dans la section Monitoring.

HDTV : Affiche les zones d'action et de sécurité de votre image dans un rapport d'image
de 1.78:1, compatible avec les écrans d'ordinateur et de télévision HD 16:9.

4:3Affiche un rapport d'image de 4:3 compatible avec les écrans de télévision SD, ou pour
faciliter le cadrage des prises si vous utilisez des adaptateurs anamorphiques 2x.

2.35:1, 2.39:1 et 2.40:1: Affiche un rapport d'image tres large compatible avec les
projections cinéma au format large avec ou sans anamorphose. Ces trois paramétres sont
un peu différents et représentent I'évolution de plusieurs standards cinématographiques.
2.39:1 est I'un des standards les plus répandus aujourd'hui.

1.85:1 :Affiche un autre rapport d'image large tres répandu au cinéma. Ce format est un peu
plus large que le HDTV 1.78:1, mais pas autant que le 2.39:1.

Third :Affiche une grille dotée de deux lignes verticales et de deux lignes horizontales
divisant I'image en tiers. Cet outil trés pratique structure la composition de vos plans.
Comme le regard se pose naturellement prés des points d'intersection de ces lignes, il est
utile de cadrer des éléments importants dans ces zones-la. Les yeux des acteurs doivent
généralement étre situés dans le tiers supérieur de I'écran, vous pouvez donc utiliser cette
zone pour faciliter le cadrage. Cette division de I'image en tiers est trés utile pour maintenir
un cadrage cohérent de vos plans.

Guide opacity :Les rapports d'image sont affichés en tant que caches situés sur le haut et
le bas de votre I'écran LCD. Vous pouvez ajuster I'opacité de ces caches en modifiant le
parametre Guide Opacity. Par exemple, si vous souhaitez des reperes de cadrage trés
sombres, sélectionnez 100 %. En revanche, si vous souhaitez des reperes beaucoup plus
discrets, réglez ce parameétre sur 25 %.

Menu de paramétrage 158



ProRes HQ  1080p 29 K ) 50 ¢ [ 100%

Les reperes de cadrage sont trés utiles pour composer vos plans avec
précision en fonction de standards propres au cinéma, a la télévision et
a Internet, notamment le ratio 2.39:1tres répandu illustré ci-dessous.

Le menu Remote de la Blackmagic Micro Cinema Camera permet de configurer les canaux S.Bus et
du PWM connectés au port expansion.

Frame ] S.Bus 10

S.Bus 11

Parametres du réglage a distance sur la Blackmagic Micro Cinema Camera

PWM

Les modeles de récepteurs et d'émetteurs analogiques de radiocommandes sont fréquemment
utilisés pour piloter les avions miniatures télécommandés, mais peuvent également servir a contréler
la Micro Cinema Camera a distance.

Les quatre entrées de contréle analogiques PWM a distance accessibles via le cable d’expansion
permettent d’assigner les différentes fonctions de votre caméra aux touches de la télécommande.
Les actions effectuées a I'aide des touches, des boutons et des joysticks de ces radiocommandes
sont acheminées vers différents canaux radio qui sont ensuite assignés a quatre différentes
fonctions du menu de contrdle a distance. Vous disposez donc d’une solution de contréle a distance
a bas codit. Vous pouvez méme générer votre propre signal PWM a I'aide d’une carte Arduino ou
Raspberry Pi.
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S.Bus

Si vous avez besoin de plus de quatre canaux, vous pouvez utiliser I'entrée S.Bus a 18 canaux avec
une télécommande Futaba ou toutes autres télécommandes intégrées.

Le protocole S.Bus utilise une seule connexion du cable expansion pour contréler 18 canaux.
Chaque canal peut étre attribué a une fonction de la caméra. Couramment utilisés pour piloter les
avions télécommandés, les récepteurs et décodeurs S.Bus sont en vente dans la plupart des
magasins de bricolage en ligne.

Attribuer des fonctions de la caméra aux canaux S.Bus
Sivous vous servez du S.Bus pour contréler votre Micro Cinema Camera, utilisez le menu Remote
pour attribuer les fonctions suivantes aux canaux :

* Démarrage/arrét de I'enregistrement (Rec start/stop)

= Iris (Iris)

= Mise au point (Focus)

= Mise au point automatique (Auto focus)

= Zoom (Zoom)

= ISO (ISO)

= Vitesse d'obturation (Shutter angle)

= Balance des blancs (White balance)

= Niveaux audio (Audio levels)

= Fréquences d'images (Frame rate)

= Codec (Codec)

Pour attribuer des fonctions a des canaux S.Bus, il suffit de sélectionner la fonction de votre choix et
de l'assigner a un canal disponible a I'aide de la fleche de navigation vers le haut et vers le bas. Pour
confirmer, il suffit d’appuyer sur le bouton Set.

Les sorties de ce type de d’émetteur sont en général congues avec une étendue de réglage. Il suffit
donc d'attribuer les fonctions de la caméra aux canaux S.Bus que vous avez choisis. Vous pouvez
également utiliser le protocole S.Bus pour élaborer vos propres solutions.

Développer un contrbleur personnalisé

Si vous souhaitez développer vos propres solutions de contréle, I'entrée S.Bus sur le cable
d’expansion est un bon moyen de relier les fonctions de la caméra a une télécommande.

Lorsque vous envoyez des ordres de commande vers la Blackmagic Micro Cinema Camera sur
'entrée S.Bus, les valeurs doivent se situer entre 44 et 212 afin d’étre comprises par la caméra.
Si vous utilisez une télécommande, la valeur de 128 représente une position neutre.

La fagon dont les ordres de commande sont envoyés a une caméra dépend du type de
contréle choisi.

Il en existe deux types de contrdle :

Controle 1: les réglages sont assignés a une étendue spécifique. Ainsi, si vous envoyez une valeur
vers la télécommande, le réglage correspondant sera modifié.

Par exemple, le réglage de I'ouverture de I'objectif situé entre f1.8 et f22 est réparti entre les valeurs
44 et 212. Si vous envoyez une valeur située entre 44 et 51, 'ouverture de I'objectif est automatique
réglée sur f1.8. Ainsi, une valeur située entre 206 et 212 réglera 'ouverture de I'objectif sur f22.

Le réglage du zoom et de la mise au point fonctionne de cette maniere

f1.8 f2 f2.8 f4 f5.6 f8 11 f16 f22

44 - 61 62-79 80-97 98- 115 116 - 133 134 -151 152 - 169 170 - 197 198 - 212
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Contrdle 2 : tout changement par rapport a la valeur neutre 128 (vers une valeur inférieure ou
supérieure), puis un retour a la position initiale neutre, active le réglage du parametre a distance. En
effet, cette combinaison d’actions est percue par la caméra comme un signal entrainant la
modification du réglage. Les réglages de déclenchement de I'enregistrement, d’autofocus, de gain,
de vitesse d'obturation, de balance des blancs et de fréquences d'images fonctionnent de

cette fagon.

Vous pourriez par exemple assigner les fonctions de la caméra a un joystick qui retrouverait sa
position centrale aprés chaque mouvement vers le haut ou vers le bas. Dans I'exemple ci-dessous,
44 représente la position minimum, 212 la position maximale et 128 la position neutre.

Maximum 212
Position neutre 128
Minimum a4

Si les réglages du gain sont assignés aux positions que nous venons d’expliquer, alors dés que le
joystick retrouve sa position neutre (aprés avoir atteint la valeur maximale par exemple), le gain
augmente automatiquement d’une unité (passant de 0dB a 6dB).

Mais vous pourriez aussi envoyer ces commandes en valeur numérique a l'aide d’une télécommande
qui prendrait en charge ce type de contrdle. Ainsi, si vous envoyez la valeur 128, puis la valeur 212,
par exemple, et enfin de nouveau la valeur 128, la caméra comprend que vous souhaitez augmenter
le réglage d’'une unité. Le gain passe donc de 0dB a 6dB automatiquement.

La fagcon donc vous assignez les commandes dépendra du type de contréle que vous utilisez et du
type de fonctions que vous voulez assigner. Les joysticks que nous venons de décrire sont assez
courants sur les télécommandes pour modeéles réduits.

Sivous utilisez une télécommande de style Futaba, les molettes ou les sticks analogiques seront
peut-étre mieux adaptées a certaines fonctions, tandis que les commandes par interrupteur seront
mieux adaptés a d’autres fonctions.

Consultez la section «Port et cdble expansion de la Blackmagic Micro Cinema
Camera» pour obtenir de plus amples informations sur le port expansion et ses connexions.

Votre caméra Blackmagic integre des affichages supplémentaires tels que le temps
d'enregistrement restant, un histogramme et des vumetres pour vous aider a régler I'exposition
optimale et pour empécher un écrétage de votre audio.

Les outils de mesure a I'écran peuvent également étre activés ou désactivés en sélectionnant la
fonctionnalité Meters située sur le menu de navigation.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous pouvez régler les outils de mesure HDMI dans la
section Monitoring. Utilisez les fleches gauche et droite pour sélectionner les outils de mesure
désirés, puis appuyez sur le bouton de lecture pour confirmer votre choix.
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Outils de mesure a I'écran et bandeau d'informations
sur la Blackmagic Micro Cinema Camera.

Histogramme

L'affichage de I'histogramme montre la distribution de la luminance de votre vidéo. Le noir absolu se
trouve a l'extrémité gauche de I'affichage et le blanc absolu a I'extrémité droite. En gardant votre
signal vidéo entre ces limites, vous empécherez un écrétage de vos zones d'ombres et de vos
hautes lumieres et vous préserverez les détails des gammes tonales.

Temps d'enregistrement restant

Cet indicateur affiche le temps d'enregistrement restant sur la carte SD. Ce temps est affiché en
heures et en minutes et peut varier selon la fréquence d'images et le codec sélectionnés, par
exemple, ProRes 422 HQ a 24 images par seconde. L'indicateur refera automatiquement des calculs
sil'un de ces parametres est modifié. Lorsqu'il reste environ 5 minutes sur la carte SD, l'indicateur
s'allume en rouge, puis il se met a clignoter lorsqu'il ne reste que 2 minutes.

Indicateurs de créte

'affichage des indicateurs de créte montre les niveaux audio pour les canaux 1et 2 lors de
I'utilisation du micro interne, ou via I'audio externe lorsqu'elle est connectée. L'affichage est calibré
en unités dBFS et integre des indicateurs de créte qui restent visibles un petit moment, ce qui vous
permet de visualiser clairement les niveaux maximaux atteints. Pour régler les niveaux audio de
facon optimale, ajustez-les sur une moyenne de -12dB. Si votre audio dépasse O dBFS, les
indicateurs de créte deviendront rouges pour vous signaler que l'audio est écrété.

00:00:00:00 [EA 800 5600K 80%

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, le bandeau d'informations et les outils
de mesure a I'écran peuvent s'afficher sur la sortie HDMI ou composite.
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Pour régler I'exposition optimale, ouvrez ou fermez I'ouverture jusqu'a ce que les
deux extrémités de la courbe de I'histogramme rejoignent les deux coins inférieurs.
Si les cotés de I'histogramme sont plats, les blancs ou les noirs sont écrétés.

Pour régler les niveaux audio de fagon optimale,
ajustez-les sur une moyenne de -12dB

La Blackmagic Pocket Cinema Camera prend en charge le contrdle d'objectifs électroniques. Cela
vous permet notamment d'ajuster I'ouverture et la mise au point automatique de I'objectif a partir de
la caméra. Le focus peaking entoure d’'une bordure verte les zones de I'image les plus nettes, une
maniere trés efficace de vérifier votre mise au point. Cette fonction est visible sur I'écran LCD et sur
la sortie HDMI lorsque les repéres de visée sont activés, mais elle n'affecte pas I'image enregistrée.

Bouton Iris

Lorsque le mode Video est sélectionné dans les parametres de la plage dynamique (Dynamic
range), une simple pression sur le bouton IRIS regle I'exposition moyenne en prenant en compte les
hautes lumiéres et les zones d'ombres de la scéne. Lorsque le mode Film est sélectionné dans les
parametres de la plage dynamique, une simple pression sur le bouton IRIS reglera I'exposition en
prenant en compte les hautes lumieres de la scene.

Pour régler manuellement I'ouverture de 'objectif de la Blackmagic Micro Cinema Camera, appuyez
sur les boutons avant et arriere des commandes de transport. Pour régler manuellement l'ouverture
de l'objectif de la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez sur les fleches gauche et droite du
panneau arriére.
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Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez sur le bouton Iris, puis utilisez les
boutons directionnels gauche et droit pour ajuster le contréle de I'ouverture.

REMARQUE Veuillez noter que la plupart des objectifs prennent en charge la mise au point
automatique, cependant, certains peuvent étre réglés en mode manuel ou automatique. |l
vous faudra donc vérifier que votre objectif est bien réglé en mode automatique.
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Bouton Focus

Lorsque vous utilisez un objectif a mise au point automatique compatible avec la Blackmagic Pocket
Cinema Camera ou avec les caméras EF, il suffit d'appuyer sur le bouton Focus pour effectuer une
mise au point automatique. Pour activer le focus peaking, appuyez deux fois rapidement sur le
bouton Focus.

Lorsque vous utilisez un objectif manuel, appuyez une fois sur le bouton Focus pour activer la
fonction focus peaking.
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Appuyez sur le bouton Focus pour activer le focus peaking.

Mise au point a 'aide du zoom

Lorsque vous utilisez la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez deux fois sur ok pour faire un
zoom avant et ajuster la mise au point a une échelle de 1:1. Appuyez deux fois sur ok pour dézoomer.

Stabilisateur d'image

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Micro Cinema Camera prennent en charge la stabilisation
d'image proposée par de nombreux objectifs actifs. Il suffit de régler le bouton du stabilisateur sur

on pour pouvoir 'utiliser avec votre caméra. Si votre objectif comporte aussi un sélecteur de mode
de stabilisation, réglez-le sur le mode le mieux adapté aux images fixes ou au mouvement.

Quand vous étes sur batterie, la caméra active uniquement le stabilisateur
d’image durant I'enregistrement comme I'objectif utilise davantage la batterie de la caméra
pour faire fonctionner le stabilisateur d’image. Lorsque vous connectez une alimentation
externe a la caméra, le stabilisateur d'image est actif quand le commutateur de votre
stabilisateur d'image est réglé sur On.

Les fonctions que vous avez sélectionnées sont toujours affichées sur le bandeau d’informations
situé sur I'écran.

01:02:17:13 ProRes HQ  1080p 29.97 f1.8 1SO 400 270° 5200K [ 100%

Durée de vie de la batterie intégrée

Lorsque le niveau de charge de la batterie chute en dessous de 25%, I'état de la batterie s’affiche en
rouge pour vous alerter qu'elle est presque déchargée.
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Icbnes d’état SD

Le bandeau d’informations affiche des informations importantes sur I'état des

supports insérés.

Points en mouvement

No card

Ready

Icéne rouge

Icéne rouge clignotant rapide
Card Full

Playback mode

Timecode

Lorsque vous apercevez des points en mouvement, la caméra vérifie et
prépare le support.

Aucun support n’est détecté ou présent sur la caméra.
Prét a enregistrer.

En cours d’enregistrement.

Perte d'image détectée.

Apparait lorsque la carte SD est pleine.

Affiche les icOnes lecture, avance rapide et retour.

Affiche la durée des clips pendant I'enregistrement et la lecture a partir
de votre carte SD.

Les informations suivantes s'affichent également au bas de I'écran.

Histogramme

Time remaining

Vumetres

Lorsque ce parametre est activé dans le menu principal, I'histogramme
affiche la distribution de la luminance de votre vidéo.

Affiche le temps d'enregistrement restant en fonction des
paramétres utilisés.

Lorsque ce paramétre est activé dans le menu principal, les crétemétres
affichent les niveaux audio créte.

180

Etat du support et de I'enregistrement Angle d’obturation

Timecode

Formats d'enregistrement

Balance des blancs

Autonomie dela batterie

Format vidéo et fréquence d'image Histogramme

F-Stop

Parametres ISO

Temps d'enregistrement restant

Vumetres
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Saisir des métadonnées

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, la fonction Slate vous permet d’enregistrer facilement des
métadonnées directement sur votre caméra. Les métadonnées sont stockées dans les fichiers
enregistrés et le logiciel de montage permet d'y accéder facilement.

Utiliser la fonction Slate :

Appuyez sur ok pour faire apparaitre la fonction Slate ou sur le bouton menu pour ouvrir le
menu de navigation et sélectionnez metadata.

Utilisez les touches de direction pour sélectionner le texte que vous souhaitez modifier puis
appuyez sur ok. Un clavier s'affiche a I'écran. Utilisez les touches de direction pour choisir
les caracteres sur le clavier puis appuyez sur OK pour confirmer la sélection de chaque
caractere.

Aprés avoir saisi I'information souhaitée, sélectionnez la touche Save puis appuyez sur Ok
pour retourner sur I’écran des métadonnées.

Sivous voulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente,
sélectionnez Iicbne d’auto-incrémentation correspondante et appuyez sur ok.

Les mots saisis dans le champ de mots-clés peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base
de données. Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de
matériel. L'utilisation de mots-clés limite le nombre de clips a rechercher et vous fait gagner un
temps précieux lors du montage.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec les logiciels populaires tels que Final Cut Pro X et
DaVinci Resolve.

Birds of the Wetlands

La fonction Slate vous permet de saisir des métadonnées
relatives a vos clips et de choisir le nom de votre caméra

Sélectionnez I'icobne d’incrémentation automatique
si voulez que la scene, la prise ou le numéro de
la prise s'incrémente automatiquement.
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Utiliser DaVinci Resolve

La création d'émissions télévisées ou de film ne s'arréte pas au tournage. Il faut non seulement
sauvegarder et organiser les médias mais aussi effectuer le montage, I'étalonnage et I'encodage
des fichiers master. Les caméras compactes Blackmagic incluent la version compléte du logiciel
DaVinci Resolve compatible avec Mac OS X et Windows. Grace a DaVinci Resolve, vous disposez
d'une solution compléete pour tourner votre contenu et pour le finaliser en post-production !

DAVINC| RESOLVE
STUDIO 14

LOADING WAVEFORM MONITOR

LCKMAGIC URSA MINI PRO 4.8K

REMARQUE Nous recommandons d'utiliser la derniére version du logiciel DaVinci Resolve
pour obtenir un traitement des couleurs optimal sur les clips tournés avec les caméras
Blackmagic, par exemple la version 14 ou une version ultérieure.

Apres avoir connecté votre carte SD a votre ordinateur, vous pouvez utiliser I'outil Clone de DaVinci
Resolve situé sur la page Media pour créer des sauvegardes en cours de tournage. Cela permettra
d'éviter de perdre des prises a cause de dommages ou de défauts. Une fois que vous avez utilisé
DaVinci Resolve pour sauvegarder vos médias, vous pouvez charger vos clips dans la bibliotheque
de médias du logiciel, puis monter, étalonner et finaliser votre projet au sein de DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve est utilisé pour produire la plupart des films a gros budget. Il offre bien plus de
fonctionnalités qu'un logiciel de montage non linéaire standard et integre une technologie de pointe
destinée a la création de longs métrages haut de gamme. Vous bénéficiez des avantages de cette
technologie lorsque vous utilisez DaVinci Resolve pour le montage et I'étalonnage de vos travaux.

Vous trouverez ci-dessous des informations relatives a I'utilisation de DaVinci Resolve avec les
fichiers enregistrés a l'aide de votre caméra. Il va sans dire que DaVinci Resolve est un outil ultra
performant et que son interface utilisateur renferme de nombreuses fonctionnalités. Pour en
apprendre davantage sur I'utilisation de DaVinci Resolve, consultez le manuel d'utilisation DaVinci
Resolve que vous trouverez sur la carte du logiciel DaVinci Resolve. Vous pouvez également suivre
une formation ou regarder des tutoriels en ligne.
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Avant de pouvoir monter vos clips, il faut les importer dans la bibliothéque de médias :

Ouvrez DaVinci Resolve. Si vous ouvrez le logiciel pour la premiére fois, patientez jusqu'a
ce que la fenétre Project Manager apparaisse puis double-cliquez sur l'icbne « untitled
project ».

Sivous avez activé le mode multi-utilisateur dans les versions précédentes de DaVinci
Resolve, la fenétre de connexion apparait. Pour vous connecter en tant qu’utilisateur
enregistré, double-cliquez sur I'icone utilisateur. Pour ajouter un nouvel utilisateur, cliquez
sur Add new en bas a gauche de la fenétre et créez un nouveau profil d'utilisateur.
Saisissez un nom d'utilisateur et cliquez sur Setup New User.

Cliquez sur l'icbne afin d'accéder a la fenétre Project Manager. Cliqguez maintenant sur New
project, saisissez le nom de votre projet et cliquez sur Create. Ceci ajoutera un nouveau
projet au Project manager. Double-cliquez sur le projet pour l'ouvrir.

Vous vous trouvez a présent sur la page Media. La fenétre Media Storage est située en haut
a gauche. Elle affiche les dossiers contenant des médias a partir desquels vous pouvez
glisser vos clips dans la bibliotheque de médias.

Si le dossier contenant vos clips n'apparait pas dans la bibliotheque, vous devez I'y ajouter.
Pour cela, faites un clic droit dans la fenétre Media Storage, sélectionnez un disque dur ou
le chemin d'acces de votre choix, puis cliquez sur Open.

Dans la fenétre Media Storage, cliquez sur le dossier que vous venez d'ajouter. Il suffit a
présent de déposer vos clips dans la bibliotheque de médias. Si les paramétres de votre
projet sont différents de ceux de vos clips, vous pouvez soit modifier les parametres du
projet pour les faire coincider avec ceux de vos clips ou laisser les parametres tels quels.
Pour une mise en route plus rapide, cliquez sur Change. Les parametres de votre projet
sont a présent identiques a ceux de vos clips.
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Pour importer vos clips, faites-les glisser de la fenétre Media Storage a la bibliotheque
de média. Vous pouvez également les faire glisser depuis votre bureau.

Quand vous importez des fichiers RAW, DaVinci Resolve décode les données du capteur contenues
dans les fichiers, notamment, I'ISO, la balance des blancs et la teinte. Si les images vous plaisent,
vous pouvez d'ores et déja commencer le montage.

'avantage de travailler au format RAW, c’est que vous pouvez changer ces réglages!

En effet, le nombre d'options pour le traitement des fichiers RAW vous permet de mettre au point
votre propre workflow. En utilisant les paramétres Clip RAW de diverses fagons pour chaque clip,
vous comprendrez a quel point le travail en RAW est performant et polyvalent.
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Les clips capturés en RAW offrent une grande flexibilité en postproduction. Alors que les
fichiers ProRes convertissent les données de la caméra dans leur propre codec, le format
RAW conserve les données originales sans conversion. Cela vous permet de faire des
changements sur les clips, tels que la balance des blancs et I'ISO, comme si vous les faisiez
dans les parametres de la caméra. Les données originales offrent également davantage
d'informations tonales dans les ombres et dans les hautes lumieres. Ceci est
particulierement utile pour récupérer les détails d'un ciel surexposé ou dans les zones
d'ombre de I'image.

Si vous souhaitez obtenir la meilleure qualité possible ou si vous tournez des séquences
comportant des contrastes importants entre les hautes lumieres et les zones d'ombre, le
RAW répondra parfaitement a vos exigences.

Les fichiers RAW sont lourds et nécessitent un processeur trés performant, mais vous
pouvez régler DaVinci pour qu'il crée des fichiers proxy et ainsi améliorer les performances
de lecture en temps réel de I'ordinateur. Pour plus d'explication sur la fagon de tirer
pleinement partie de vos fichiers RAW pendant I'étalonnage et la fagon d'organiser un
workflow en temps réel, consultez le manuel DaVinci Resolve.

Parametres RAW du clip

Une fois les clips RAW chargés dans la bibliothéque de média, vous pouvez les faire glisser sur la
timeline de la page Edit et apporter des modifications a chaque clip sur la page Color.

Pour apporter des changements aux paramétres RAW d'un clip en particulier :
Ouvrez la page Edit et faites glisser les clips sélectionnés dans une nouvelle timeline.
Quvrez la page Color et cliquez sur I'icbne de la caméra pour ouvrir la palette Camera raw.

Sélectionnez clip dans le menu déroulant decode using

Camera Raw CinemaDNG

0.00
0.00

pour régler les parametres RAW des plans.

Parametres RAW du projet

Si vous souhaitez modifier un parametre commun a tous les clips, par exemple la balance des blancs
ou I'ISO, vous pouvez régler les clips afin gu'ils utilisent les parametres RAW du projet. Vous pourrez
ainsi apporter des changements a plusieurs clips en méme temps.
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Pour régler les paramétres RAW du projet :
Ouvrez le menu de paramétrage du projet, en cliquant sur File puis sur Project settings.
Dans l'onglet Camera RAW, vous verrez une fleche en haut a droit comportant plusieurs
formats RAW. Ce paramétre devrait étre réglé sur CinemaDNG. Lorsque vous faites glisser
un clip RAW filmé avec votre caméra Blackmagic sur une nouvelle timeline, ce parametre se
regle automatiquement sur CinemaDNG.
Sélectionnez Project dans le menu déroulant Decode Using.
Réglez la balance des blancs sur Custom.

Réglez I'espace de couleurs sur Blackmagic Design. Cette opération réglera également le
parametre Gamma sur Blackmagic Design Film.

Vous pouvez a présent modifier les paramétres de la caméra pour vos clips, notamment la balance
des blancs, I'ISO, la netteté et autres. Les modifications seront apportées a tous les clips de
la timeline.

Pour une explication détaillée des parametres RAW disponibles, consultez le manuel
DaVinci Resolve.

Maintenant que vos clips se trouvent dans la bibliotheque de médias, cliquez sur I'onglet Edit pour
accéder a la page Edit.

Vous pouvez a présent commencer votre montage !

Tout d'abord, il faut créer une nouvelle timeline. Faites un clic droit dans la bibliotheque de
média et sélectionnez Timelines > New Timeline. Lorsque la bofte de dialogue apparait,
cliquez sur le bouton Create.

New Timeline

Timeline ‘I|

1

1

Cancel Create

Afin de monter vos clips, vous devez créer une nouvelle
timeline. Le montage s’effectue dans la timeline.

A présent, double-cliquez sur un clip pour I'ouvrir dans le moniteur source. Utilisez le
pointeur de souris pour faire défiler la téte de lecture du moniteur source vers la gauche ou
vers la droite jusqu'a ce que vous trouviez I'image avec laquelle vous souhaitez commencer
le clip. Marquez le point d'entrée a I'aide du raccourci |. Faites la méme chose pour
sélectionner I'image de fin du clip a l'aide du raccourci O.

Allez sur la timeline et positionnez la téte de lecture de la timeline a I'endroit ot vous
souhaitez insérer votre clip.

Pour insérer un clip dans la timeline, cliquez a I'intérieur du moniteur source et déplacez le
pointeur de souris dans le moniteur de la timeline. Une liste d'options de montage apparait.
Sélectionnez le type de montage que vous souhaitez utiliser.

Votre clip sera placé sur la timeline a l'aide du type de montage choisi. Vous trouverez une
description de chaque type de montage et de son utilisation dans le manuel DaVinci Resolve.
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Pour ajouter rapidement des clips a votre montage, faites-les glisser de la bibliotheque de médias et
déposez-les directement sur la timeline. Vous pouvez ensuite ajuster vos points d'entrée et de
sortie, positionner vos clips, essayer divers effets plug-in, ajouter des titres et bien plus encore.
Dans ce type de workflow, le travail créatif se fait au sein méme de la timeline.

Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et
leur ajouter des transitions a l'aide de la timeline

Lorsque vous montez des clips, vous pouvez rogner chaque prise pour n'inclure que les images
souhaitées. Il y a plusieurs fagons de le faire, mais la plus simple est d'ajuster les points d'entrée et
de sortie du clip sur la timeline :

Aprés avoir ajouté des clips a votre timeline, faites passer le pointeur de souris sur le début
d'un clip jusqu'a ce que le pointeur se change en icbne de rognage.

Lorsque l'icbne de rognage apparait, cliquez sur le début de votre clip et faites le glisser
vers |'avant ou vers l'arriere pour rogner le point d'entrée. Regardez le moniteur de la
timeline lors du rognage pour trouver le point de montage.

A présent, cliquez sur la fin du clip et faites-la glisser pour ajuster le point de sortie.
Le curseur zoom est situé au-dessus de la timeline, a droite des outils présents sur la barre d'outils.

Vous pouvez faire des zooms avant et arriere en faisant glisser le curseur vers la gauche et vers la
droite et ainsi effectuer des ajustements précis.

22,0001 10000 GEAT28]

Rognez les clips en faisant glisser les points du début et de fin du clip vers
la gauche ou vers la droite, puis appuyez sur le bouton Snapping dans la
barre d’outils pour activer ou désactiver la fonction Snapping.
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Cette fonction est trés utile pour aimanter les clips entre eux, et vous pouvez toujours la désactiver
si vous avez besoin de plus de précision lorsque vous peaufinez le montage. Appuyez sur la touche
N pour activer ou désactiver la fonction Snapping.

Sivous avez I'habitude de travailler sur d’autres logiciels de montage ou avec d’autres raccourcis, il
est possible de paramétrer les raccourcis de DaVinci Resolve. Vous pouvez également créer vos
propres raccourcis clavier pour gagner en rapidité et optimiser votre worfkflow.

Pour mapper vos propres raccourcis clavier :

Ouvrez DaVinci Resolve> Preferences, cliquez sur 'onglet User situé en haut du panneau
d’affichage, puis sélectionnez Keyboard Mapping dans la liste de paramétres.

Sélectionnez le raccourci que vous souhaitez modifier a partir des catégories listées, par
exemple les raccourcis Timeline Cut et Paste se trouvent dans la catégorie Edit.

Cliquez sur le raccourci pour afficher le parametre en surbrillance. Double-cliquez sur le
raccourci pour activer la modification.

Appuyez sur le nouveau raccourci sur votre clavier. Si vous avez fait une erreur, vous
pouvez facilement y remédier en cliquant sur I'icbne d'annulation située a cété du
parametre.

Cliquez sur Save pour confirmer le nouveau raccourci.

Keyboard Mapping

Keyboard Mapping

Keyboard Mapping

Import

Utilisez le menu déroulant Set to pour choisir les raccourcis clavier
avec lesquels vous avez 'habitude de travailler.
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Une transition est un effet visuel utilisé pour passer d'un clip a I'autre de maniere fluide. Vous
pouvez entre autres effectuer des fondus enchainés et des volets. Les transitions ajoutent un plus a
votre montage. Les transitions ne relient pas toujours deux clips, elles peuvent également étre
utilisées a la fin d'un clip, par exemple pour effectuer un fondu au noir.

Video Transitions

Video Transitions 01:02:49:08

@ o

@ Cross Dissobe
Audio 1

AN 215127 . * A0 _2015-12-17_2022_CO007_{00d)
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La palette Transitions contient de nombreux effets de transition

Pour ajouter un fondu enchainé entre deux clips :

Assurez-vous gu'il y ait deux clips montés ensemble sur la timeline. Cliquez sur le bouton
Effects Library dans la barre d'outils située en haut de la page Edit, et veillez a ce que le
panneau Toolbox soit ouvert.

Cliquez sur la transition Cross Dissolve et faites-la glisser sur le point de montage entre

les deux clips sur la timeline. Le pointeur de souris affiche la fin du premier clip et le

début du second en surbrillance. Déposez la transition sur les clips. Il est important qu'il

y ait suffisamment d'espace avant et apres le point de montage des deux clips pour le

fondu enchainé.
Vous avez a présent une transition fluide entre les deux clips. Si vous souhaitez modifier la longueur
de votre transition, vous pouvez allonger ou raccourcir le début ou la fin un peu pres de la méme
facon que lorsque vous rognez un clip. Faites passer le pointeur de souris sur le début ou la fin
d'une transition jusqu'a ce que le pointeur se change en icbne de rognage, puis déplacez-le vers la
gauche ou vers la droite.

- AD1_2015-12-17_2022_C0001 [000000-003726] * AD1_2015-12-17_2022_C0001_{D00000-003726]

Placez les transitions entre deux clips voisins
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Vous pouvez ajouter un titre a n'importe quelle piste vidéo de la méme facon que vous ajoutez un
clip. Si aucune piste n’est disponible, vous pouvez facilement en ajouter une nouvelle en faisant un
clic droit sur une piste existante et en sélectionnant I'option Add Track.

Pour créer un titre :

Allez au milieu du panneau Toolbox dans la fenétre Effects Library située sous la
bibliotheque de médias. Utilisez la barre de défilement pour découvrir tous les styles
de titres.

Faites glisser un titre et déposez-le sur la piste vidéo vide située au-dessus du clip dans
lequel vous souhaitez afficher le titre. Vous pouvez également déposer votre titre a coté
d'un clip dans la piste Video 1, si vous souhaitez I'afficher sur un fond noir. Pour visualiser le
titre, assurez-vous que la téte de lecture de la timeline se situe sur le titre.

Double-cliquez sur le clip titre. La fenétre Inspector apparait et affiche les parameétres de
votre titre. Saisissez votre titre dans la fenétre Text.

Faites votre choix parmi une variété de polices et ajustez I'aspect de votre titre en modifiant ses
parameétres, notamment la couleur, la taille, I'alignement, la position et autres. Vous pouvez ajouter
des transitions a vos titres de la méme fagcon que pour vos clips.
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Faites glisser le titre de votre choix de la palette Titles et déposez-le dans une piste vide

Une fois la séquence de clips montée, vous pouvez commencer |'étalonnage. Il est préférable
d'effectuer I'étalonnage lorsque le montage de la séquence est terminé pour conserver un rendu
homogene, toutefois le logiciel DaVinci Resolve vous permet de passer de la page Edit a la page
Color pour apporter des petites modifications et découvrir de nouvelles fonctions créatives.

La page Color vous offre un contréle absolu sur le rendu de vos clips

Utiliser DaVinci Resolve 174



Commencez par cliquer sur I'onglet Color afin d'ouvrir la page Color.

Cette page contient les roues chromatiques, les palettes de courbes, des outils d'étalonnage de
base ainsi qu'une fenétre de prévisualisation et une fenétre contenant les nceuds. Ne soyez pas
intimidés par les nombreuses fonctionnalités proposées sur cette page, car elles sont la pour vous
aider a obtenir des images époustouflantes. Le manuel DaVinci Resolve vous indique clairement a
quoi ces outils servent et comment les utiliser. Vous apprendrez ainsi les techniques que les
professionnels utilisent dans les studios d'étalonnage haut de gamme.

En général, la premiere chose a faire est d'optimiser les basses lumieres, les tons moyens et les
hautes lumieres de vos clips. En d'autres termes, il faut ajuster les parametres Lift, Gamma et Gain.
Vous obtiendrez ainsi des images optimales pour entamer la phase d'étalonnage et obtenir
I'esthétique souhaitée pour votre film.

Les coloristes réalisent les corrections colorimétriques en fonction de I'émotion et du rendu gu'ils
veulent donner aux programmes sur lesquels ils travaillent et n'utilisent en général qu'un simple
écran pour effectuer les changements. Vous pouvez vous inspirer d'objets de tous les jours et la
facon dont I'éclairage s'y reflete pour vos différents projets.

Parade Vv

Le scope Parade vous permet d’optimiser les tons
clairs, les tons moyens et les ombres

Color Wheels Primaries Whaeels

Offser

Les roues chromatiques Lift, Gamma, Gain et Offset vous offrent un contrdle complet
sur I'équilibre des couleurs et des tons de vos clips. Pour régler toutes les couleurs
de facon identique, tournez la roue située sous les roues chromatiques

Mais il existe d'autres fagcons d’étalonner un film, notamment en s’'aidant des scopes intégrés a
DaVinci Resolve. Vous pouvez ouvrir un seul scope vidéo en cliquant sur le bouton Scope (le
deuxieme bouton a partir de la droite sur la barre d'outils). Vous pouvez choisir entre les scopes
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suivants : Waveform, Parade, Vectorscope et Histogram. Grace a ces scopes, vous pouvez contrdler
I'équilibre des tons, les différents niveaux de la vidéo sans écraser les noirs ni écréter les blancs,
mais aussi contrdler la dominance des couleurs de vos clips.

La palette Color Wheels est réglée sur Primaries Bars. Cette palette contient les commandes Lift,
Gamma et Gain qui vous permettent d'effectuer les premiers ajustements. Ces roues chromatiques
ressemblent sirement aux commandes que vous avez pu voir dans d'autres applications pour
ajuster les couleurs et le contraste. Pour un contréle précis de chaque couleur, utilisez la souris.
Vous pouvez régler les roues chromatiques sur Primaries bars, ce qui vous permet de régler
séparément les canaux de couleurs et de luminance pour le lift, le gamma et le gain. Sélectionnez
simplement Primaries bars dans le menu déroulant situé en haut a droite de la roues chromatiques.

Ajuster le Lift

Apres avoir sélectionné le premier clip dans la timeline de la page Color, cliquez sur la roue
Lift située sous la premiére roue chromatique. Faites-la tourner vers la gauche ou vers la
droite pour constater les modifications apportées a I'image. Vous verrez que la luminosité
des zones d'ombres de votre image augmente et diminue.

Réglez-la afin d'optimiser les zones d'ombres. Si vous baissez trop le Lift, certains détails
des noirs disparaissent. Utilisez le scope Parade pour éviter que cela ne se produise. La
position optimale des noirs sur le graphique se situe juste au-dessus de la ligne inférieure
du scope Parade.

Ajuster le Gain

Cliquez sur la roue Gain et faites la tourner vers la gauche ou vers la droite. Cette roue regle
les tons clairs, zones les plus lumineuses de I'image. Les tons clairs sont affichés dans la
section supérieure du graphique dans le scope Parade. Pour une scéne tres lumineuse, la
position optimale se situe juste en dessous de la ligne supérieure du scope Waveform. Si
les tons clairs dépassent la ligne supérieure de ce scope, ils sont écrétés et les zones les
plus claires perdent alors beaucoup de détails.

Ajuster le Gamma

Cliquez sur la roue Gamma située sous la roue chromatique et faites-la tourner vers la
gauche ou vers la droite. Si vous augmentez le gamma, la luminosité de I'image augmente
et en fonction du réglage, la partie centrale de la roue change également. Cette partie
représente les tons moyens du clip. La position optimale des tons moyens se situe
généralement entre 50 et 70 pour cent de I'affichage forme d’onde. Ceci n’est qu’une
indication, car le réglage dépend surtout du rendu que vous souhaitez obtenir et des
conditions d'éclairage du clip.

Vous pouvez également utiliser la palette Curves pour faire vos corrections colorimétriques
primaires. Pour créer des points de contrdle, il suffit de cliquer sur la ligne diagonale dans le
graphique Curves. Vous pouvez ensuite les déplacer vers le haut ou vers le bas pour ajuster le
contraste RVB principal et obtenir différentes tonalités dans I'image. Le réglage optimal se situe au
trois tiers inférieur de la courbe, au milieu et au trois tiers supérieur de la courbe.

Il existe différentes fagons de faire de la correction colorimétrique primaire dans DaVinci Resolve.
Consultez le manuel DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Custom

e

Soft Clip

La palette Curve est un autre outil que vous pouvez utiliser pour faire de la correction
colorimétrique primaire ou pour travailler certaines zones du clip avec une Power Window
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Correction colorimétrique secondaire

Si vous souhaitez corriger une partie spécifique de I'image, vous devrez utiliser les corrections
secondaires. Les corrections que vous avez apportées jusqu'a présent a l'aide des roues
chromatiques et des réglages Lift, Gain et Gamma affectent I'intégralité de I'image, il s’agit donc de
corrections colorimétriques primaires.

Cependant, si vous ne voulez modifier que certaines parties de I'image, modifier par exemple la
couleur de I'nerbe dans une scéne, ou la couleur du ciel, il faut alors utiliser les fonctions de
correction colorimétrique secondaire. En effet, ces fonctions permettent de sélectionner et de ne
modifier gu’une partie de I'image. Grace aux noeuds, vous pouvez superposer plusieurs corrections
et ainsi travailler 'image a la perfection ! Vous pouvez également utiliser les fenétres et le tracking
pour que la correction suive la partie de I'image sélectionnée.

Sélection d’une couleur

Vous avez sans doute pu constater qu'il est souvent nécessaire de changer la couleur d'un seul
élément de I'image, par exemple I'herbe sur le c6té de la route, le bleu du ciel, ou tout autre élément
sur lequel vous souhaitez attirer le regard du spectateur. Pour effectuer ces modifications, il est utile
d'utiliser I'outil qualificateur HSL.

Utiliser les qualificateurs HSL pour sélectionner les couleurs
de vos images est trés pratique lorsque vous voulez mettre
en valeur certaines zones de I'image, ajouter du contraste ou
attirer I'attention des spectateurs sur une partie de I'image.

Pour sélectionner une couleur :
1 Créer un nouveau nceud série (Serial node).

2 Ouvrez la palette Qualifier et vérifiez que la pipette d'échantillonnage Selection Range est
bien sélectionnée.

Cliquez sur la couleur du clip que vous souhaitez modifier.

4l est en général nécessaire d'adoucir les contours afin de limiter la sélection a la couleur
souhaitée. Cliquez sur le bouton Highlight pour visualiser votre sélection.

5 Dans la fenétre Hue, réglez la commande Width pour élargir ou réduire la sélection.

Amusez-vous avec les commandes High, Low et Softness afin de comprendre les différences de
sélection de la couleur. Vous pouvez désormais corriger les couleurs sélectionnées a l'aide des
roues chromatiques ou des courbes personnalisées.

Parfois les zones de sélection peuvent déborder sur des zones que vous ne souhaitez pas modifier.
Il est alors facile de masquer ces zones a I'aide des Power Windows. Créez simplement une nouvelle
Power Windows et donnez-Iui la forme de la zone que vous souhaitez modifier. Si la couleur
sélectionnée bouge au cours de la prise, vous pouvez utiliser la fonction de tracking pour suivre la
Power Window.
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Les Power Windows sont des outils de correction colorimétrique extrémement efficaces que vous
pouvez utiliser pour isoler certaines zones de vos clips. Ces fenétres sont dynamiques, car elles
peuvent suivre les mouvements de la caméra ou des zones sélectionnées.

Utilisez les Power Windows pour masquer les zones que vous ne
souhaitez pas modifier avec les qualificateurs HSL

Vous pouvez, par exemple, créer une fenétre qui suivra les mouvements d’une personne afin de
changer le contraste et les couleurs sans affecter les zones alentour. Grace a ces modifications,
vous attirez I'attention du spectateur vers la zone que vous souhaitez.

Ajouter une Power Window a votre clip :
Créer un nouveau nceud série (Serial node).
Ouvrez la palette Window et sélectionnez la forme en cliquant sur I'une d’entre elles. La

fenétre Shape apparait sur le nceud.

Redimensionnez la forme a I'aide des points bleus qui entourent la forme. Les points roses
permettent de régler le flouté du contour. Vous pouvez repositionner correctement la
fenétre sur la forme a l'aide du point central. Faites pivoter la fenétre a l'aide du point relié
au point central.

Vous pouvez désormais corriger les couleurs de la zone sélectionnée.

01:01:1421

Les Power Windows vous permettent d'effectuer des corrections
secondaires sur certaines parties de I'image
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Lorsque la caméra, I'objet ou la zone de votre prise bougent, utilisez I'outil de tracking disponible
dans DaVinci Resolve pour garantir le suivi complet de la zone sélectionnée. Le Tracker analyse les
mouvements de la caméra ou de I'objet pour que la fenétre s'adapte a ces mouvements. Si vous
n'activez pas cette fonction, la correction pourrait ne pas s'appliquer a la zone sélectionnée et
produire un effet indésirable.

01:01:3421

Pour que les Power Windows suivent les mouvements de certains objets ou
zones du clip, vous pouvez créer un suivi a I'aide de la fonction Tracking

Suivre un objet a I'aide d'une fenétre :
Créer un nouveau nceud série et ajoutez une Power Window.

Placez le curseur au début du clip, puis positionnez et dimensionnez la fenétre pour ne
sélectionner que l'objet ou la zone souhaités.

Ouvrez la palette Tracker. Cochez ou décochez les cases Pan, Tilt, Zoom et Perspective
3D en fonction des mouvements du clip.

Cliguez sur la fleche de lecture située a gauche des cases de sélection. DaVinci Resolve
applique un ensemble de points de suivi a votre clip qui analyse les mouvements de
chaque image. Lorsque le suivi est terminé, la Power Window suit le mouvement de I'objet
dans le clip.

En général, le suivi automatique fonctionne sans probleme, cependant, certaines scenes peuvent
étre complexes ou des objets peuvent se trouver devant la zone sélectionnée et ainsi interrompre
ou affecter le suivi. Ce probleme peut étre résolu a l'aide de I'éditeur d'image. Consultez le manuel
DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Les corrections colorimétriques secondaires peuvent étre effectuées a l'aide de plug-ins OpenFX,
qui permettent de créer des rendus rapides et des effets innovants au sein de la page Color. Il est
également possible d’ajouter des transitions et des effets a vos clips au sein de la page Edit. Les
plug-ins OFX sont disponibles sur des sites fournisseurs tiers.

Apres avoir installé des plug-ins, vous pouvez y accéder sur la page Color en ouvrant l'inspecteur
OpenFX a droite de I'éditeur de nceud. Cliquez simplement sur le bouton OpenFX pour ouvrir
l'inspecteur OpenFX, créez un nouveau noeud et faites glisser un plug-in dans le nceud. Si le plug-in
dispose de paramétres modifiables, vous pouvez le configurer dans le panneau Settings situé

sur le coté.

Dans la page Edit, vous pouvez ajouter des générateurs de plug-inet des transitions aux clips en
ouvrant le panneau OpenFX dans Effects Library. Faites ensuite glisser le plug-in sélectionné sur le
clip dans la timeline.
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Les plug-ins OFX sont des solutions rapides et faciles pour créer des rendus créatifs et innovants.

Mixer I'audio dans la page Edit

Une fois le montage et I'étalonnage finalisés, vous pouvez commencer a mixer l'audio. DaVinci
Resolve possede de nombreux outils pour le montage, le mixage et le mastering audio de vos
projets, accessibles directement sur la page Edit. Si vous avez besoin de fonctionnalités audio plus
avancées, la page Fairlight vous offre un environnement de post-production audio complet. Si vous
étes déja familier avec la page Edit et que vous souhaitez travailler sur Fairlight, vous pouvez passer
directement a la partie « La page Fairlight » de cette section.

Ajouter des pistes audio

Sivous travaillez sur la page Edit et que vous souhaitez ajouter des effets et de la musique a un
montage son, vous pouvez facilement ajouter des pistes audio selon vos besoins. C’est trés pratique
lorsque vous voulez séparer vos éléments audio en plusieurs pistes indépendantes, comme les
dialogues, les effets sonores et la musique.

Pour ajouter des pistes audio dans la page Edit:

Faites un clic droit a c6té du nom de n'importe quelle piste audio de votre timeline et
sélectionnez Add Track. Cette piste sera alors ajoutée en bas de la liste de pistes. Si vous
voulez choisir la position de la piste dans la liste, sélectionnez Add track puis choisissez
'emplacement.

Sélectionnez le type de piste audio souhaité, par exemple Stereo, Mono, 5.1 ou Adaptive.

La nouvelle piste audio apparait sur la timeline.

Ajuster les niveaux audio dans la Timeline

Le niveau du volume de chaque clip audio est affiché. Vous pouvez I'ajuster en montant ou en descendant
le pointeur. Cet affichage correspond aux parametres de volume de I'inspecteur.

Blackmagic URSA_1_2014-12-07_1152_C0002

Ajuster le niveau du clip en faisant glisser le pointeur de volume

Sivous avez besoin de fonctionnalités audio plus avancées, la page Fairlight vous offre un
environnement de post-production audio complet.
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La page Fairlight

La page Fairlight de DaVinci Resolve vous permet d’ajuster vos projets audio. Lorsque vous
travaillez avec un seul moniteur, la page Fairlight vous offre un affichage optimisé des pistes audio
de votre projet. Vous disposez d’un mixeur complet et de commandes de monitoring personnalisées
qui vous permettent d’évaluer et d’ajuster les niveaux audio pour créer un mix fluide et harmonieux.
Ne vous laissez pas intimider par le nombre de fonctionnalités présentes, tous ces outils ont été
congus pour vous aider a livrer un rendu audio de la meilleure qualité possible.

Ce guide offre un apercu général des fonctionnalités de la page Fairlight. Pour plus d’informations,
veuillez consulter le manuel d’utilisation DaVinci Resolve. Le manuel DaVinci Resolve apporte des
informations détaillées sur la fonction de chaque outil et explique comment les utiliser, étape

par étape.

La timeline audio

En-téte de piste

A gauche de chaque piste, vous trouverez un espace pour I'en-téte affichant le numéro, le nom et la
couleur de la piste, les canaux audio, la valeur du fader et les vu-metres. Len-téte de piste offre
également des commandes pour verrouiller et déverrouiller des pistes et pour sélectionner les
modes Solo et Mute. Ces commandes vous permettent de visualiser chaque piste séparément et de
les organiser.

Pistes

Chaque piste est divisée en voies, ce qui vous permet de visionner chaque canal du clip audio pour
le montage et le mixage. Vous ne trouverez pas ces canaux individuels sur la page Edit. En effet,
cette derniere n’affiche qu’un seul clip sur la timeline afin de faciliter le montage de sources
multicanaux sans avoir a gérer un nombre de pistes trop important.

xOpening Captain VO

Ambience_ Drama, Ambient Breathing Drone

Ambience_ Drama, Ambient Breathing Drone_R

Len-téte de piste de la piste Al affiche une piste mono avec une seule voie pour l'audio
mono. La piste A2 affiche une piste stéréo comprenant deux voies pour l'audio stéréo.
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Qu’est-ce qu’un bus ?

Globalement, un bus est un canal de destination vers lequel vous pouvez router plusieurs pistes
audio depuis la timeline. Ces pistes sont mixées en un signal unique et peuvent étre controlées via
une seule bande de canal.

Bus principal (Main bus)

Les bus principaux sont la sortie principale d’un programme. Vous commencerez chaque nouveau
projet avec un Main bus, vers lequel toutes les pistes seront acheminées par défaut. Le bus principal
regroupe toutes les pistes de la timeline en un seul signal. Cela vous permet d’ajuster le niveau
global du mix audio apres avoir ajusté le niveau de chaque piste individuellement.

Sous-bus (Sub bus)

Les sous-bus vous permettent de regrouper plusieurs pistes audio qui appartiennent a la méme
catégorie, comme les dialogues, la musique ou les effets. Ainsi, tous les éléments d’'une méme
catégorie peuvent étre mixés comme un signal audio unique. Par exemple, si vous avez cing pistes
de dialogue, vous pouvez acheminer le signal de ces cing pistes vers un Submix bus, et vous
pourrez ainsi mixer le niveau des dialogues avec une commande unique. Ce sous-mixage peut étre
rendu séparément ou envoyé vers le bus principal.

Le mixeur

Chaque piste audio de la timeline correspond a une bande de canal dans le mixeur. Par défaut, il y a
une seule bande de canal sur le coté droit de I'interface pour le bus principal, appelée M1. A chaque
bus principal ou sous-mixage que vous créez, une bande de canal supplémentaire s’ajoute sur le
cbté droit, accompagnée de commandes de contrdle. Plusieurs commandes, sous forme de
graphiques, vous permettent d’assigner et d’acheminer des canaux de piste, d’ajuster les égaliseurs
et les effets dynamiques, de régler les niveaux et d’enregistrer 'automation, de modifier
'emplacement d’'un son dans I'image stéréo ou surround, et de choisir le mode muet ou solo pour
chaque piste.

Track 1 Track3  Track5  Track?

Les bandes de canal du mixeur audio,
correspondant aux pistes de la timeline
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Utiliser I’égaliseur pour améliorer I'audio

Apres avoir réglé les niveaux audio de vos clips, vous pourriez avoir envie d’apporter des
ajustements supplémentaires. Par exemple, il arrive que les dialogues, la musique et les effets
sonores se retrouvent sur la méme fréquence dans le spectre audio, ce qui rend votre audio trop
chargé et confus. Dans ce cas-la, I'égaliseur s’avere tres utile car il vous permet de spécifier ou doit
se situer chaque piste dans le spectre audio. Vous pouvez aussi utiliser I’égaliseur pour supprimer
des éléments indésirés dans votre audio en isolant et en atténuant le niveau sur des fréquences
spécifiques qui contiennent de légers grondements, des bourdonnements, des bruits de vent, des
sifflements, ou simplement pour améliorer la qualité du son.

DaVinci Resolve est doté de filtres que vous pouvez appliquer sur chaque clip individuellement, ou
sur une piste entiere. Chaque clip audio de la timeline possede un égaliseur a 4 bandes dans le
panneau de I'inspecteur, et chaque piste posséde un égaliseur paramétrique a 6 bandes dans le
mixeur. Grace aux commandes graphiques et numériques qui permettent d’amplifier ou d’atténuer
des plages de fréquences et grace aux différents types de filtres, vous pouvez définir la forme de la
courbe de I'égaliseur.

Clip Equalizer

’égaliseur a quatre bandes peut étre
appliqué a tous les clips de la timeline

Les bandes situées aux extrémités vous permettent d’ajuster les filtres plateau haut (high-shelf),
plateau bas (low-shelf), passe-haut et passe-bas. Les filtres de type « passe » suppriment du signal
toutes les fréquences supérieures ou inférieures a une fréquence donnée. Par exemple, un filtre
passe-haut laissera passer les hautes fréquences mais isolera les basses fréquences. Toutes les
fréquences au-dela de la fréquence de coupure sont progressivement atténuées en une courbe
descendante.

Les filtres a plateau sont moins agressifs et trés utiles si vous souhaitez traiter les hautes ou les
basses fréquences sans forcément toutes les supprimer du signal. lls amplifient ou atténuent
uniformément la fréquence ciblée et toutes les fréquences définies en dessous ou en dessus
de celle-ci, selon si vous choisissez un filtre plateau haut ou plateau bas.
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Les commandes de contréle des bandes situées au milieu vous permettent d’appliquer les filtres
plateau bas, cloche, coupe-bande et plateau haut.

Bell
Les filtres cloche amplifient ou atténuent les fréquences qui se trouvent autour d’un certain
point de la courbe en forme de cloche.

Notch
Les filtres coupe-bande vous permettent de cibler une plage trés réduite de fréquences.

Vous pourrez par exemple supprimer un bourdonnement dans une fréquence de 50
ou de 60Hz.

Lo-Shelf
Les filtres plateau bas amplifient ou atténuent une basse fréquence cible, et toutes les
fréquences qui se situent en dessous.

Hi-Shelf
Les filtres plateau haut amplifient ou atténuent une haute fréquence cible, et toutes les
fréquences qui se situent en dessus.

Pour ajouter un égaliseur a un clip individuel :
Sélectionnez le clip dans la timeline auquel vous voulez appliquer un filtre.

Cliquez sur I'inspecteur puis sur le bouton d’activation du Clip equalizer.

Pour ajouter un égaliseur a une piste :

Au niveau de I'égaliseur (EQ), double-cliquez sur la zone correspondante a la piste de votre
choix, afin d’ouvrir 'égaliseur pour cette piste.

Choisissez le type de filtre a partir du menu déroulant pour la bande que vous
souhaitez ajuster.

La zone de I'égaliseur dans le mixeur indique qu’une
courbe a été appliquée sur la piste numéro une.

Equalizer - Track 1

Equalizer

L'égaliseur paramétrique a 6 bandes peut étre appliqué a toutes les pistes

Une fois que vous avez ajouté un égaliseur a votre clip ou a votre piste, vous pouvez égaliser
chaque bande. Veuillez noter que les commandes peuvent varier selon le type de filtre sélectionné.

Utiliser DaVinci Resolve 184



Pour régler I’égaliseur pour un filtre de bande :

Choisissez le type de filtre a partir du menu déroulant pour la bande que vous
souhaitez ajuster.

Ajustez la valeur du parameétre Frequency pour sélectionner la fréquence centrale du
réglage de I'égaliseur.

Ajustez la valeur du parametre Gain pour amplifier ou atténuer les fréquences concernées
par cette bande.

Utilisez la valeur Q Factor pour ajuster la largeur de la plage des fréquences affectées.

Appuyez sur le bouton de réinitialisation pour rétablir toutes les commandes de I'égaliseur
par défaut.

Fairlight possede de nombreuses fonctionnalités pour améliorer la qualité de chaque piste audio.
Vous pouvez ajouter des pistes supplémentaires et organiser les bus, ajouter des effets tels que la
réverbération et le délai, et apporter une amélioration générale a votre mix audio.

Une fois les clips montés et étalonnés, et 'audio mixé, la séquence doit étre rendue. Pour cela,
ouvrez la page Deliver. Cette page vous permet de sélectionner les clips que vous souhaitez
exporter et de choisir le format, le codec et la résolution souhaités. Vous pouvez exporter de
nombreux formats, tels que QuickTime, AVI, MXF et DPX a l'aide de codecs non compressés RVB/
YUV 8 bits ou 10 bits, ProRes, DNxHD, H.264 et autres.

La séquence montée est exportée depuis la page Deliver. Vous
pouvez choisir le format et les codecs de votre vidéo.

Pour exporter la séquence montée en un seul clip :

Cliquez sur l'onglet Deliver pour ouvrir la page Deliver.

Allez dans la fenétre Render settings en haut a gauche de la page. Dans les paramétres
Format, sélectionnez Single clip. Vous pouvez désormais choisir les préréglages
d'exportation, par exemple YouTube, Vimeo et des préréglages audio. Vous pouvez
également configurer les parametres d'exportation manuellement en conservant le
préréglage par défaut Custom et en saisissant vos propres réglages. Dans cet exemple,
sélectionnez YouTube puis cliquez sur la fleche située a coté du préréglage et sélectionnez
le format vidéo 1080p.

La fréquence d'images sera la méme que la fréquence d'images de votre projet.

Sous les préréglages apparaissent le nom de fichier de la timeline et I'emplacement vers
lequel vos vidéos seront exportées. Cliquez sur Browse et choisissez I'emplacement ou
vous souhaitez sauvegarder les fichiers exportés.
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Juste au-dessus de la timeline, vous verrez que la case entire timeline est sélectionnée.
Cela exportera l'intégralité de la timeline, cependant, vous pouvez sélectionner une partie
de la timeline si vous le souhaitez. Choisissez simplement in/out range puis utilisez les
raccourcis clavier i et o pour sélectionner les points d'entrée et de sortie sur la timeline.
Allez au bas de la fenétre Render Settings et cliquez sur le bouton Add to Render Queue.
Les paramétres de rendu sont ajoutés a la queue de rendus a droite de la page. Cliquez sur
Start render. Grace a la queue de rendus, vous pouvez suivre la progression de votre rendu.

Lorsque le rendu est terminé, ouvrez le dossier, faites un double-clic sur le clip rendu et
regardez le résultat.

Sortie vidéo des caméras

Connecter des moniteurs

Le monitoring HDMI est tres utile lorsqu'il est difficile d'accéder a I'écran de la caméra, notamment
quand elle est installée sur une grue ou sur une voiture.

Vous pouvez afficher les informations de monitoring sur votre sortie HDMI en réglant le parametre
HDMI Overlay dans le menu Display. Les informations affichées a I'écran peuvent étre des reperes
de cadrage ou des détails concernant I'enregistrement et les paramétres de la caméra. Si vous
souhaitez simplement contréler vos prises de vue, il vous suffit de régler les informations a I'écran
sur off pour obtenir une sortie HMDI propre.

Logiciel Blackmagic Camera Setup

[ ] [ ] Blackmagic Camera Setup

Micro Cinema Camera

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Mac OS X

Aprés avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup, dézippez le fichier téléchargé et
double-cliquez sur le fichier image disque .dmg. Lancez I'utilitaire Blackmagic Camera Setup et
suivez les instructions affichées a I'écran.
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Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Windows

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup et dézippé le fichier téléchargé, la
fenétre Blackmagic Camera Setup devrait s’afficher pour vous permettre d'installer I'utilitaire.
Double-cliquez sur l'icbne d'installation et suivez les instructions affichées a I'écran pour terminer
I'installation.

Une fois l'installation terminée, cliquez sur le menu Démarrer et allez sur Tous les programmes.
Cliquez sur le dossier Blackmagic Design pour ouvrir le logiciel Blackmagic Camera Setup et le
manuel d'utilisation.

Mise a jour du logiciel interne de la caméra

Apres avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Setup le plus récent sur votre ordinateur,
connectez un cable USB entre I'ordinateur et la caméra. Sur la Blackmagic Pocket Cinema, le mini
port USB 2.0 est situé a l'intérieur de la borne de batterie.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions affichées a I'écran pour
mettre a jour le logiciel de la caméra.

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, le mini port USB
2.0 se trouve a l'intérieur du compartiment de la batterie

Workflow de postproduction

Vous pouvez directement accéder aux fichiers ProRes ou CinemaDNG enregistrés sur votre carte
SD a l'aide d’un ordinateur Mac OS X ou Windows équipé d’un logement pour carte SD ou d’un
lecteur de carte SD.

Retirez la carte SD de la caméra Blackmagic et insérez-la dans votre ordinateur ou dans
un lecteur SD. Vous pouvez accéder a la carte SD de la méme maniere qu’a un disque dur
externe, a une clé USB ou a tout autre dispositif de stockage de média branché a votre
ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour 'ouvrir : vous devriez voir une liste de fichiers
QuickTime Movie ou des dossiers contenant vos images en RAW CinemaDNG. En fonction
de vos formats d‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des
dossiers, mais leur convention de dénomination sera la méme.

Faites simplement glisser les fichiers que vous souhaitez utiliser de la carte SD vers le
bureau ou vers un autre disque dur. Il est également possible d'accéder aux fichiers
directement sur la carte a l'aide d'un logiciel de montage non-linéaire.

Avant de retirer la carte SD du logement pour carte SD, il vous est vivement conseillé de
I'éjecter sur votre Mac OS X ou Windows.
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HDOMI 4)@

Insérez votre carte SD dans n’'importe quel ordinateur muni
d’une fente SD pour accéder a vos clips immédiatement.

Si vous souhaitez utiliser votre logiciel préféré, vous pouvez copier vos clips sur un lecteur interne/
externe ou sur un RAID puis les importer dans le logiciel. Si vous le souhaitez, vous pouvez monter
vos clips directement dans la carte SD.

Pour monter les plans enregistrés en Apple ProRes 422 HQ avec Final Cut Pro X, il vous faut créer
un nouveau projet qui correspond au format d’enregistrement et a la fréquence d’image. Dans
'exemple qui suit, vos séquences sont configurées avec le paramétrage de caméra ProRes 422
HQ 1080p25.

Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/New Project. Une
fenétre contenant les parametres du projet apparait.

Nommez votre projet et sélectionnez la case Custom.
Réglez les paramétres Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 et 25p.

Réglez les paramétres Audio and Render Properties sur Stereo, 48kHz et Apple
ProRes 422.

Cliquez sur Ok.

Pour importer vos clips dans le projet, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/Import/Media.
Choisissez vos clips a partir de votre carte SD.

Faites a présent glisser vos enregistrements sur la timeline pour vos travaux d’édition.

Name: [New Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13

ar

Starting Timecode: 00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip
(#) Custom
1080p HD % || 1920x1080 3 || 25p n
Format Resolution Rate
Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422
(#) Custom

Audio Channels: | Stereo ¥

Audio Sample Rate: | 48kHz =

Render Format: | Apple ProRes 422 =

| Use Automaric Settings | Cancel

Parametre du projet dans Final Cut Pro X.
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Utiliser Avid Media Composer

Pour éditer vos enregistrements DNxHD au moyen d’Avid Media Composer 7, créez un nouveau
projet qui correspond au format vidéo et a la fréquence d’'image de votre enregistrement vidéo.
Dans I'exemple qui suit, les enregistrements sont réglés en utilisant les paramétres de

caméra DNxHD.

1 Lancez le logiciel Media Composer, la fenétre de sélection du projet apparait. Cliquez sur le
bouton New Project.

Nommez votre projet dans la fenétre New Project.
Ouvrez le menu déroulant sous l'onglet Format et sélectionnez 1080i/59.94.
Ouvrez le menu déroulant sous I'onglet Color Space et sélectionnez YCbCr 709.

g A W N

Ouvrez le menu déroulant sous I'onglet Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.
Cliquez sur Ok.

6 Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton Start si les services
d'arriere-plan ne sont pas encore activés puis cliquez sur Ok.

Sélectionnez le chutier dans lequel vous souhaitez importer vos fichiers.
Sélectionnez File>AMA link... et sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer, puis
cliquez sur Ok.
Lorsque les clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez faire glisser vos clips dans la timeline et
commencer le montage.

Régler le nom et les options de votre projet dans Avid Media Composer 7

Utiliser Adobe Premiere Pro CC

Pour monter vos clips Apple ProRes 422 HQ ou DNxHD a I'aide du logiciel Adobe Premiere Pro CC,
créez un nouveau projet dont le format vidéo et la fréquence d’'image correspondent a ceux de vos
clips. Dans I'exemple qui suit, vos séquences sont configurées avec le paramétrage de caméra
ProRes 422 HQ 1080p25.

1 Lancez le logiciel Adobe Premiere Pro CC. Sur I'écran de bienvenue, sélectionnez Create
New/New Project. Une fenétre contenant les parametres du projet apparait.

2 Donnez un nom a votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Parcourir et en sélectionnant le dossier désiré. Une fois le dossier sélectionné, cliquez sur
Ok sur I'écran de bienvenue.

Workflow de postproduction 189



Allez sur la barre de menu d'Adobe Premiere Pro CC et sélectionnez File/Import. Choisissez
ensuite les clips que vous souhaitez monter. Les clips apparaissent dans la fenétre Projet.

Faites glisser le premier clip que vous souhaitez monter sur I'icbne Nouvel élément
située en bas a droite de la fenétre Projet. Une nouvelle séquence possédant les mémes
parametres que votre clip est créée.

Vous pouvez a présent les faire glisser sur la timeline pour commencer le montage.

New Project
Location: / j ments v Browse...
General

Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format:

Audio

Display Format: = Audio Samples

Capture

Capture Format: = Blackmagic Capture

Choisissez le nom et réglez les options de votre projet dans Adobe Premiere Pro CC

Pour éditer vos enregistrements avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet qui
correspond au format vidéo de votre enregistrement, la profondeur de bit, le type d’'image et la
fréquence d’image. Dans I'exemple qui suit, les clips ont été enregistrés en ProRes 422

HQ 1080p25.

Lancez Smoke. Une fenétre contenant les paramétres du projet et de I'utilisateur apparait.
Cliguez sur le bouton New situé sous le titre Project.

La fenétre Create New Project s’'ouvre. Donnez un nom a votre projet.

Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.

Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d’'image est
paramétré sur Progressive.

Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Laissez le parametre Preferred Format réglé sur ProRes 422 HQ et cliquez sur Create.
Cliquez sur le bouton New situé sous 'entéte User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d’utilisateur et
cliquez sur Create.

Lorsque la fenétre Project and User Settings réapparait, cliquez sur le bouton Start.

Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les clips que vous
souhaitez importer.

Une fois que vos clips apparaissent dans la bibliothéque de médias,
vous pouvez les faire glisser sur la timeline et commencer le montage.
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Create New Project

Régler le nom et les options de votre projet dans Autodesk Smoke

Fixer des accessoires

La Blackmagic Pocket Cinema Camera est livrée avec une dragonne pour la transporter facilement
lors de vos déplacements.

Pour I'attacher, faites passer la dragonne a travers I'anneau situé en bas a droite de I'écran et faites
une boucle avec son extrémité. Serrez bien.

Dragonne pour la Blackmagic Pocket Cinema Camera
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Assistance

Le moyen le plus rapide d'obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de
Blackmagic Design et de consulter les dernieres informations concernant votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur
la page d'assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans nos pages d'aide, veuillez
utiliser l'option « Envoyer un email », accessible sur la page d'assistance pour envoyer une demande
d'assistance par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique
» situé sur la page d'assistance et contacter ainsi le centre d'assistance technique Blackmagic
Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera Setup est installée sur votre ordinateur,
ouvrez la fenétre intitulée About Blackmagic Camera Setup.

= Sur Mac OS X, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup qui se trouve dans le dossier
Blackmagic Cameras du menu Applications. Sélectionnez About Blackmagic Camera Setup
dans le menu d’application pour connaitre le numéro de version.

= Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup dans le menu de Démarrage
ou sur I'écran de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic
Camera Setup pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les dernieres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur,
veuillez vous rendre sur la page d’assistance Blackmagic Design a 'adresse suivante
www.blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier les dernieres mises a jour. Méme s'il est
généralement conseillé d'exécuter les dernieres mises a jour, il est prudent d’éviter d’effectuer une
mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantie que ce produit sera exempt de défauts matériels et de
fabrication pendant une durée de un an a compter de la date d’achat. Si un produit s'avere
défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer
le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main d’oeuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de
prendre les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur
a la responsabilité de s'occuper de 'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre
de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
Consommateur de payer tous les frais de transport, d'assurance, droits de douane et taxes et toutes
autres charges relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages
causés par une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Selon les termes de
cette garantie, Blackmagic Design n’a en aucun cas I'obligation : a) de réparer les dommages
résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par du personnel
non qualifié par Blackmagic Design, b) de réparer tout dommage résultant d'une utilisation
inadéquate ou d'une connexion a du matériel incompatible, c) de réparer tout dommage ou
dysfonctionnement causés par I'utilisation de piéces ou de fournitures n‘appartenant pas a la
marque de Blackmagic Design, d) de examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres
produits quand I'impact d’'une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté
d’examiner ce produit.

Exposer le viseur URSA Viewfinder directement a la lumiére du soleil peut causer des dommages a
I'écran du viseur, car les lentilles agissent comme une loupe. La rémanence ou les brllures peuvent
se produire sur les écrans OLED lorsque des images statiques ou des images fortement
contrastées, tels que les repéres de cadrage, sont affichées a I'écran pendant une période
prolongée. Afin d'éviter tout désagrément, veillez a ce que le capteur infrarouge ne soit pas
délibérément couvert et pensez a déconnecter le viseur lorsque celui-ci n'est pas utilisé pendant
une période prolongée. La rémanence n'est pas couverte par la garantie du produit.

CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN
ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE
COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE CE SOIT. LA
RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN DE REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX PENDANT LA PERIODE DE LA GARANTIE CONSTITUE LA TOTALITE ET
LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI AU CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN
N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES INDIRECTS, SPECIFIQUES, ACCIDENTELS OU
CONSECUTIFS, INDEPENDAMMENT DU FAIT QUE BLACKMAGIC DESIGN OU LE REVENDEUR
AIENT ETE AVISES AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE
DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES
DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE
PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2017 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘URSA’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux Etats-

Unis et dans les autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des sociétés
respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf einer Blackmagic Camera entschieden haben!

Unsere Blackmagic Pocket Cinema Camera ist eine Super-16mm-Digitalfilmkamera

mit einem Dynamikumfang von 13 Blendenstufen. Sie ist derart kompakt, dass sie
Uberall einsetzbar ist. Die Blackmagic Micro Cinema Camera macht noch mehr aus

der kompakten Groke und den Fahigkeiten der Blackmagic Pocket Cinema Camera.
Dank des winzigen Geh&auses und benutzerdefinierbaren Expansionsports komplett mit
diversen Fernbedienungsoptionen kénnen Sie jetzt praktisch aus jedem Winkel und in
jeder schwierigen Umgebung filmen.

Unsere Kameras sind so konzipiert, dass sie ,flache” Dateien erzeugen. Somit bleiben
der weite Dynamikumfang des Sensors sowie Standard-Dateiformate erhalten, die

mit jeder beliebigen Videosoftware kompatibel sind. Dies bietet Innen kreative
Entscheidungsfreiheit, wenn Sie die im Lieferumfang enthaltene DaVinci Farbkorrektur-
Software verwenden!

Wir sind der Meinung, dass Sie dadurch ein Aufnahmeerlebnis im Kinostil erreichen, bei
dem mehr Details vom Bild erfasst werden und erhalten bleiben. So verfugen Sie Uber
das hochstmogliche Ausmalk an kreativen Optionen. Aufkerdem sind unsere Kameras
fur einfaches Fokussieren und unkomplizierte Metadateneingabe mit groken Displays
ausgestattet. Wir hoffen, dass Ihnen unsere Kameras neue schdpferische Wege zum
Erfassen fantastischer Bilder er6ffnen. Wir sind sehr gespannt auf Ihre kreativen
Ergebnisse!

Fr 7

Grant Petty
CEOQ, Blackmagic Design
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Erste Schritte

Blackmagic Design Kompaktkameras wie die Blackmagic Pocket Cinema Camera und die Blackmagic
Micro Cinema Camera sind kleine tragbare Digitalfilmkameras, die hochwertige HD-Bilder auf schnelle
SD-Karten aufzeichnen.

Ihre Kompaktkamera hat die Kapazitdt zum Aufnehmen von Clips mit professionellen, fir die
Postproduktions konzipierten Codecs. Dazu zahlen u. a. ProRes und unkomprimiertes

CinemaDNG RAW.

Um mit dem Filmen loszulegen, brauchen Sie lhrer Kamera lediglich ein Objektiv aufzusetzen und sie
mit Strom zu versorgen.

Ihre Blackmagic Kompaktkamera ist flir Micro-Four-Thirds-Objektive (MFT) ausgelegt. Dabei handelt
es sich um sehr géngige und erschwingliche Objektive, die in einer enormen Vielfalt

angeboten werden.

Halten Sie zum Entfernen der Staubschutzkappe vom Objektivanschluss die Verriegelungstaste
gedrlickt. Drehen Sie dann die Kappe gegen den Uhrzeigersinn, bis sie sich 16st. Wir empfehlen, lhre
Blackmagic Kamera immer auszuschalten, ehe Sie ein Objektiv anbringen oder abnehmen.

So bringen Sie ein Objektiv an:
Richten Sie den Punkt an Ihrem Objektiv auf den Punkt am Objektivanschluss der Kamera
aus. Viele Objektive verfigen Uber eine Ansetzmarkierung, bswp. einen roten Punkt.
Setzen Sie den Objektivanschluss an den Kameraanschluss und drehen Sie das Objektivim
Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie
es gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt bzw. die Ansetzmarkierung die 12-Uhr-Position
erreicht hat. Nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.

Anbringen bzw. Entfernen eines MFT-Objektivs an die Blackmagic
Pocket Cinema Camera und Blackmagic Micro Cinema Camera

HINWEIS Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der den Sensor
schiitzende Glasfilter frei und ist der Verschmutzung durch Staub oder andere Ablagerungen
ausgesetzt. Es empfiehlt sich, die Gehduseverschlusskappe moglichst standig an der Kamera
zu belassen.

Erste Schritte 197



Versorgen Sie Ihre Kamera vor dem Einschalten zun&chst mit Strom.

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera und die Micro Cinema Camera kénnen mit Strom versorgt
werden, indem man die Kamera Uber ihre Strombuchse und das mitgelieferte Netzteil ans Netz
anschlieltt. Dies l&dt auch den entnehmbaren, wiederaufladbaren Akku auf.

Die Micro Cinema Camera schaltet sich automatisch ein, wenn sie Uber den
Expansionsport per AC-Adapter mit Strom versorgt wird. Sollten Sie lhre Kamera also an
einem entfernten oder schlecht zugéanglichen Ort installiert bzw. befestigt haben, miissen Sie
sie nicht manuell einschalten. Solange die Kamera an eine externe Stromzufuhr
angeschlossen ist, bleibt sie stets eingeschaltet.

Einlegen eines Akkus und Stromversorgung lhrer
Blackmagic Pocket Cinema Camera

Ihre Pocket Cinema Camera wird mit einem EN-EL20-Akku betrieben. Ein Akku ist im Lieferumfang
der Kamera enthalten. Zusatzliche Akkus sind von Blackmagic Design Resellern oder bei den meisten
Video- und Fotofachhandlern erhaltlich.

Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der
Kamera in Richtung Objektiv.

Haken Sie die Kante des Akkus mit den goldfarbenen Kontakten voran und dem weilken Pfeil
in Richtung Objektiv unter die orangefarbene Lasche und schieben Sie den Akku ein, bis er
spurbar einrastet. Driicken Sie die orangefarbene Lasche, um den Akku auszugeben.
Schlieken Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach
rechts, um das Fach zu schliefen.

Driicken Sie die Ein-/Austaste unten rechts auf der Riickseite des Gerats. Die Statusleiste
erscheint am oberen Rand des LCD.

Halten Sie die Ein-/Austaste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Einlegen des Akkus in die Blackmagic Pocket Cinema Camera
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Einlegen eines Akkus und Stromversorgung lhrer

Blackmagic Micro Cinema Camera

Ihre Micro Cinema Camera wird mit einem LP-E6- oder LP-EEN-Akku betrieben. Ein Akku istim
Lieferumfang der Kamera enthalten. Zusétzliche Akkus sind von Blackmagic Design Vertriebspartnern
oder bei den meisten Video- und Fotofachhandlern erhaltlich.

Halten Sie den Akku mit den Kontakten in Richtung Kameraunterseite. Schieben Sie ihn mit
leichtem Druck in den Akkuschacht, bis er splrbar einrastet. Driicken Sie zur Entnahme des
Akkus auf die Entsperrtaste an der Gerateoberseite.

Driicken Sie zum Einschalten Ihrer Kamera die Ein-/Austaste rechts im Bedienfeld lhrer
Kamera. Halten Sie die Ein-/Austaste gedrickt, um die Kamera auszuschalten.

Sie kdnnen nun eine SD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

Einlegen von Speichermedien

Ihre Blackmagic Kamera arbeitet mit gangigen SD-Karten und zeichnet hochqualitatives HD-Video auf,
darunter RAW-Clips mit hohen Bit-Raten in CinemaDNG.

HINWEIS SD-Karten gibt es in vielerlei Geschwindigkeiten und Kapazitaten. Nicht alle eignen
sich zum Aufzeichnen von Video mit hohen Bit-Raten. Benutzen Sie fiir zuverlassiges
Aufzeichnen in lhrer gewilinschten Auflésung und Videoqualitat ausschlieRlich die im
Abschnitt ,Infos zu SD-Karten® in diesem Handbuch empfohlenen Datentrager. Oder
informieren Sie sich auf der Blackmagic Design Website www.blackmagicdesign.com/de tber
den neuesten Stand.

Ihre Blackmagic Kompaktkamera unterstitzt schnelle SDXC- und SDHC-Karten. Nachfolgend wird
erklart, wie Sie eine SD-Karte in lhre Kamera einlegen.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Schieben Sie die Entsperrtaste am Akkufach an der Kameraunterseite in Richtung Objektiv. Der
SD-Kartenschacht befindet sich neben dem Akkuschacht. Schieben Sie die SD-Karte mit den
goldfarbenen Kontakten in Richtung Objektiv in den Kartenschacht, bis sie splrbar einrastet. Driicken
Sie auf die SD-Karte, um sie auszuwerfen.

Die eingelegte SD-Karte wird bei Einschalten Ihrer Kamera gepriift. Bei diesem Vorgang bewegt sich
ein Punkt entlang der Statusleiste, bis mit ,Ready“ angezeigt wird, dass die Kamera aufnahmebereit ist.

Einlegen einer SD-Karte in die Blackmagic Pocket Cinema Camera
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Blackmagic Micro Cinema Camera

Schieben Sie die SD-Karte mit den Metallkontakten vom Objektiv abgewandt und in Richtung
SD-Kartenschacht vorsichtig ein, bis sie spurbar einrastet. Driicken Sie auf die SD-Karte, um sie
auszuwerfen. Das vordere Tally-Licht der Micro Cinema Camera blinkt dreimal griin auf, wahrend die
Kamera die SD-Karte tberprift. Es leuchtet durchgehend griin, wenn die Kamera aufnahmebereit ist.

Die mitgelieferte SD-Karte dient ausschlieRlich zur Software-Installation und ist nicht zur Aufnahme
von Video geeignet. Eine Liste mit empfohlenen SD-Karten finden Sie im Abschnitt ,Infos zu
SD-Karten®.

Einlegen einer SD-Karte in die Blackmagic Micro Cinema Camera

Infos zu SD-Karten

Es ist wichtig, SDHC- oder SDXC-Karten zu benutzen. Diese Karten sind flir hohe Datenraten
konzipiert und unterstitzen grokere Speicherkapazitaten.

Die nachstehende Tabelle listet getestete SD-Karten auf, die sich fur die Videoaufnahme und
-wiedergabe als zuverlassig erwiesen haben. Sie sehen auf einen Blick, welche SD-Karten
ausreichend schnell fiir das gewiinschte Format sind.

Bitte informieren Sie sich Uber die aktuellsten technischen Hinweise auf der Blackmagic Design
Website unter Support.

Speicher-
Marke Name/Typ der SD-Karte kapazitat Unterstiitzte Formate
RAW ProRes
Elite SDHC UHS-I 32GB Nein Ja
Delkin Devices
Elite SDHC UHS-I 16 GB Nein Ja
Extreme Pro. 95 MB/s SDXC UHS-| 512 GB Ja Ja
Extreme Pro. 95 MB/s SDXC UHS-I 256 GB Ja Ja
Extreme Pro. 95 MB/s SDXC UHS-I 128 GB Ja Ja
SanDisk
Extreme Pro. 95 MB/s SDXC UHS-I 64 GB Ja Ja
Extreme Pro. 95 MB/s SDHC UHS-I 32GB Ja Ja
Extreme Plus. 80 MB/s SDXC UHS-I 128 GB Ja Ja

Infos zu SD-Karten 200



Speicher-

Marke Name/Typ der SD-Karte kapazitat Unterstiitzte Formate
RAW ProRes
Extreme Plus. 80 MB/s SDXC UHS-I 64 GB Nein Ja
Extreme Plus. 80 MB/s SDXC UHS-I 64 GB Nein Ja
Extreme Plus. 80 MB/s SDHC UHS-I 32GB Nein Ja
Extreme Plus. 80 MB/s SDHC UHS-I 16 GB Nein Ja
Extreme Plus. 80 MB/s SDHC UHS-I 8 GB Nein Ja
SanDisk
Extreme. 45 MB/s SDXC UHS-| 128 GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/s SDXC UHS-| 64 GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/s SDHC UHS-I 32GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/s SDHC UHS-I 16 GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/s SDHC UHS-I 8GB Nein Ja

SD-Karten mussen in HFS+ oder exFAT formatiert werden. Diese Diskformate gestatten die Aufnahme
langer Clips in je einer einzelnen Datei. Datentréger konnen mithilfe der Funktion ,Format Disk* auf
dem Kamera-Dashboard oder tber das Einstellungsment ,Settings® auf der Blackmagic Micro Cinema
Camera formatiert werden. Um das Einstellungsment( der Blackmagic Micro Cinema Camera zu
sichten, schlieken Sie einen HDMI-Monitor an den HDMI-Port an. Alternativ Iasst sich ein
Bildschirmgerat flir FBAS-Video an den ausgehenden FBAS-Videoverbinder am Expansionskabel
anschlieften.

Fur optimale Resultate empfehlen wir, SD-Karten in Ihrer Blackmagic Camera
zu formatieren.

Alternativ kdnnen SD-Karten Uber einen Mac oder PC-Computer formatiert werden.

HFS+ wird auch als ,Mac OS Extended® bezeichnet. Da dieses Format Journaling unterstttzt, wird es
empfohlen. Daten auf protokollierten (journaled) Datentragern lassen sich bei Verlust leichter
wiederherstellen und sind weniger anfallig fur Softwarefehler. HFS+ wird nativ von Mac OS X
unterstutzt.

EXFAT wird ebenso von Mac OS X wie Windows nativ unterstitzt und macht den Kauf zusatzlicher
Software Uberfllssig. Da exFAT die Journalfunktion nicht unterstitzt, sind Daten im seltenen Fall eines
Speicherkartenfehlers allerdings beschéddigungsanfalliger.

Wahlen Sie auf dem Kamera-Dashboard das Symbol ,Format Disk*
oder ,Format Card®“ aus, um lhre SD-Karte zu formatieren

Infos zu SD-Karten
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Choose your format

You can confirm selection in the next step.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

exFAT

Yes, format my disk

Geben Sie das HFS+- oder exFAT-Format vor. Bestatigen Sie lhre
Formatierungsauswabhl, indem Sie ,Yes, format my disk/card” antippen,
um fortzufahren, oder brechen Sie das Formatieren mit ,Cancel” ab

Vorbereiten von SD-Karten mit lhrer Kamera

Drucken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen oder um das Einstellungsmend
auf der Blackmagic Micro Cinema Camera aufzurufen.

Wahlen Sie das Symbol ,Format Card*® fur die Kartenformatierung uber die Navigations- und
OK-Tasten aus. Dricken Sie bei der Blackmagic Micro Cinema Camera die Rechtspfeiltaste,
um durch die Einstellungen zu navigieren. Driicken Sie die Wiedergabetaste, um ,Setup® >
,Card“ zu wahlen.

Wahlen Sie lhr gewlinschtes Format durch Antippen des HFS+- bzw. exFAT-Symbols aus.

Nun 6ffnet sich ein Warnfenster und fordert Sie auf, das Format zu bestatigen. Um
fortzufahren, bejahen Sie dies mit ,Yes, format my disk/card” oder brechen Sie das
Formatieren mit ,Cancel“ ab.

Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung verfolgen. Das Wort ,Complete®
erscheint, wenn die Formatierung abgeschlossen ist. Die SD-Karte darf bei laufender
Formatierung nicht entnommen werden.

Um nach erfolgter Formatierung zum Dashboard zurlickzukehren, tippen Sie das ,Done*-
Symbol an. Alternativ gelangen Sie auf der Blackmagic Micro Cinema Camera zu den
Einstellungen im Hauptmend zurtick, indem Sie die MENU-Taste driicken.

Vorbereiten von SD-Karten auf einem Mac-OS-X-Computer

Formatieren Sie Ihre SD-Karte mit dem Festplattendienstprogramm unter Mac OS X in HFS+ oder
exFAT. Wenn |hre SD-Karte bereits mit Dateien bespielt ist, sichern Sie diese unbedingt vorher, da der
Formatierungsvorgang alle vorhandenen Daten Uberschreibt.

Stecken Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers oder koppeln Sie sie
Uber einen SD-Kartenleser.

Gehen Sie zu ,Programme® > ,Dienstprogramme® und starten Sie das
~Festplattendienstprogramm®.

Klicken Sie auf das Speichertragersymbol Ihrer SD-Karte und dann auf den ,Ldschen®-Tab.
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Geben Sie als Format ,Mac OS Extended (Journaled)“ oder ,exFAT* vor.

Geben Sie einen Namen fiir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Loschen®. lhre

SD-Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Internal

L=—1]

¥ |_| Fusion Drive
| Macintosh HD
CAM1

12

Format:

Name: | Untitled

Scheme Master Boot Record

0S5 X Extended (Journaled)

ool

internal
v [ Fusion Drive

—. Macintgsh HO
o ocan O

&

Disk Utilty

Fsl Aid Partition Erase  Unmuofit

Infa

Erase "CAM1"?
Erasing “CAMI” will destroy of ad H data stored on it
Enter & name, encoss & parttian tarmat B iteriied

i ana
Name: | Untitied (E

Format: 05 X Extended (Journaled)
Scheme  Mastur Boot Record

Cancal

Mourit Point: NolumesiCAMT
Capacity: anmeos
Used 10568

Deviee: o)

B
B Other Available
10568 21428
[ crase |

Type: Secure Digital Internal Physical Vohime
muaanie: 24208
Owners: Disabied

Canroctien: Socure Digital

Um Ihre SD-Karte im Format Mac OS Extended (Journaled) oder exFAT zu
I6schen, verwenden Sie das Festplattendienstprogramm unter Mac OS X

Capadity:
223GB
Hle system

exFAT

128 kilobytes

Volume label

Format Card_1 (D:)

Allocation unit size

Restore device defaults

X

|Card 1

Format options
Quick Format

e

Verwenden Sie das Dialogfeld ,Formatieren” unter Windows,

um lhre SD-Karte in exFAT zu formatieren

Vorbereiten von SD-Karten auf einem Windows-Computer

Uber das Dialogfeld ,Formatieren® 1asst sich eine SD-Karte auf einem Windows-PC in exFAT
formatieren. Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf Inren Datentrégern zu

erstellen, da beim Formatieren alle vorhandenen Daten geldscht werden.

Stecken Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht Inres Computers oder koppeln Sie sie
Uber einen SD-Kartenleser.

Offnen Sie das Startmeni oder den Startbildschirm und wahlen Sie ,Computer® aus. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die SD-Karte.
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Wahlen Sie im Kontextmen( ,Formatieren” aus.

Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT“ und die Gréke der Zuordnungseinheit auf 128
Kilobytes ein.

Geben Sie eine Volumenkennung ein, wéhlen Sie ,Schnellformatierung® aus und klicken Sie
auf ,Start®

|lhre SD-Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Blackmagic Disk Speed Test ist eine unterhaltsame Anwendung, die die Lese- und Schreibleistung
von Speichermedien misst und die Ergebnisse anschliekend in Form von Videoformaten anzeigt.

Wer sich fragt, ob eine Festplatte fiir die Aufnahme (,Write“) oder Wiedergabe (,Read”) eines
bestimmten Videoformats geeignet ist, kann mit dem Disk Speed Test die Leistung von
Medienlaufwerken ermitteln. Priifen Sie die Leistung lhres Speichermediums mit einem einzigen Klick
auf den ,Start“-Button! Disk Speed Test zeigt sogar an, wie viele Videostreams |hr Speicher
gleichzeitig verarbeiten kann.

Der Disk Speed Test wird durch die Desktop Video Software installiert. Er steht zudem als kostenloser
Download fur Mac OS X im Mac App Store zur Verfligung.

Ermitteln Sie die Leistung Ihrer Speichermedien
mit dem Disk Speed Test

Aufzeichnung

Dricken Sie auf REC bzw. die Aufnahmetaste an der Kamera, um mit der Aufnahme zu beginnen.
Dricken Sie erneut auf REC bzw. die Aufnahmetaste, um die Aufnahme zu beenden.

1

B

Dricken Sie zur Aufnahme eines Clips mit der Blackmagic Pocket
Cinema Camera oben an der Kamera die Aufnahmetaste

(O] oo [@°
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Auswahl des Aufnahmeformats

Alle Blackmagic Kompaktkameras zeichnen in verlustfreiem komprimierten CinemaDNG RAW sowie in
Apple ProRes Codecs wie ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT und ProRes 422 Proxy auf. Mit
ProRes Codecs passt mehr Videomaterial auf Ihre SD-Karte. Mit ProRes 422 HQ wird am geringsten
komprimiert und die héchste Qualitét geliefert. Mit ProRes 422 Proxy ist die Komprimierung erheblich
starker. Es liefert damit wesentlich langere Aufnahmedauern.

Die Blackmagic Micro Cinema Camera zeichnet auch in RAW 3:1 auf.

Probieren Sie einfach ein paar Formate aus, um das beste fir lhren Workflow zu wahlen.

So wdhlen Sie das gewilinschte Videoformat auf lhrer Blackmagic Micro Cinema Camera aus:
Dricken Sie die MENU-Taste.
Wahlen Sie das Einstellungsmeni ,Camera“ aus.

Wahlen Sie ,Codec® aus und driicken Sie die Wiedergabetaste. Um einen Codec
vorzugeben, benutzen Sie die Vor- und Zurtickpfeile.

Bestatigen Sie lhre Auswahl durch erneutes Driicken der Wiedergabetaste.

So wdhlen Sie das gewiinschte Videoformat auf lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera aus:
Drucken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen und wahlen Sie ,Settings” aus.

Gehen Sie zum AufzeichnungsmenU ,Recording® und geben Sie dort mit den Auswahlpfeilen
Ihr gewlinschtes Aufnahmeformat vor.

Driicken Sie zum Schlieken zweimal auf MENU.

Die Kamera ist nun zur Aufnahme in dem von Ihnen ausgewahlten Videoformat bereit. Bei der
Blackmagic Pocket Cinema Camera wird das aktuelle Aufnahmeformat in der Statusleiste des
LCD angezeigt.

Unterstitzte Videoformate flir Blackmagic Kameras

Blackmagic Pocket Cinema Camera Blackmagic Micro Cinema Camera

1080p/23,98 1080p/23,98
1080p/24 1080p/24
1080p/25 1080p/25
1080p/29,97 1080p/29,97
1080p/30 1080p/30
- 1080p/50
- 1080p/59,94
- 1080p/60

Ihre Blackmagic Micro Cinema Camera gibt tber den HDMI-Ausgang automatisch ein Signal aus. Auf
angeschlossenen Geraten mit unterstitzter SDI-Trigger-Aufzeichnungsfunktion 16st dies den
Aufnahmevorgang aus, zum Beispiel bei einem Blackmagic Video Assist.
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Sobald Sie die Aufnahmetaste Ihrer Blackmagic Micro Cinema Camera drlicken, beginnt der externe
Rekorder ebenfalls aufzuzeichnen. Ein erneutes Driicken der Kamera-Aufnahmetaste stoppt auch die
Aufzeichnung auf dem Rekorder. Die Blackmagic Micro Cinema Camera gibt zuséatzlich Timecode Uber
den HDMI-Ausgang aus. Das heikt, dass die mit Ihrem externen Rekorder aufgezeichneten Clips den
gleichen Timecode wie die mit Inrer Kamera aufgezeichneten Clips aufweisen.

Aktivieren Sie die Funktion zur Aufzeichnung per SDI-Trigger auf dem angeschlossenen Rekorder und
prifen Sie, dass dieser auf das Auslosesignal von lhrer Kamera reagiert. Unterstttzt Ihr externer
Rekorder die Trigger-Aufzeichnung, 1&sst sich diese gewohnlich Uber sein Einstellungsment
aktivieren.

Wiedergabe

Nachdem Sie Ihr Video aufgenommen haben, konnen Sie es mithilfe der Transporttasten tUber das
LCD abspielen.

Drucken Sie zur sofortigen Wiedergabe einmal die Wiedergabetaste. Daraufhin wird Ihr Video auf
dem LCD und auf Uber den HDMI-Ausgang angeschlossenen Displays angezeigt. Halten Sie die
Vor- oder Riicklauftaste zum schnellen Vor- oder Zurlickspulen innerhalb des Clips gedriickt. Die
Wiedergabe wird beendet, sobald das Ende des aktuellen Clips erreicht ist.

Die Steuertasten der Kamera funktionieren wie ein CD-Player, d. h. Sie gelangen durch Driicken der
Vorlauftaste zum Anfang des néchsten Clips. Um an den Anfang des aktuellen Clips zu gelangen,
drlcken Sie die Ricklauftaste einmal. Um zurlick zum Anfang des vorhergehenden Clips zu springen,
dricken Sie sie zweimal.

M

JOHEM

00000
00000
100000

Dricken Sie zur sofortigen Ansicht Ihres aufgezeichneten Clips auf einer
Blackmagic Kamera in der Steuertastenreihe einfach die Wiedergabetaste
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Kamera-Anschlisse

LANC-Fernbedienung

Uber den Remote-Port Ihrer Kamera lassen sich Aufzeichnungsbeginn und -stopp fernsteuern.
Bei Einsatz eines kompatiblen Objektivs sind auch die Blendeneinstellung und Fokussierung aus der
Ferne steuerbar.

Der Port in Form einer 2,5mm-Stereoklinkenbuchse verwendet das LANC-Standardprotokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie den Ton wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips, indem Sie einen
Kopfhorer an die 3,5mm-Stereo-Kopfhérerbuchse anschlieken.

Audioeingang
Der 3,bmm-Stereo-Audioeingang eignet sich fur Mikrofon- oder Bezugspegel-Audio. Die Auswahl der

richtigen Einstellung ist wichtig, damit Ihr Audio nicht zu leise oder zu laut klingt. Wenn der Ton Uber
einen langeren Zeitraum zu laut ist, schaltet die Kamera schaltet automatisch auf Bezugspegel.

HDMI-Ausgang

Der Micro-HDMI-Anschluss gibt auch wahrend der Aufnahme unkomprimiertes HD1080p-Video in 10
Bit aus. Er dient zur Videoausgabe an Gerate wie Kreuzschienen, Monitore, Aufnahmegerate,
Broadcastmischer und andere HDMI-Gerate.

Stromversorgung

Verwenden Sie den 0,7mm-DC-Eingang mit 12—-20 V, um Ihr Netzteil anzuschlieken und den Akku
aufzuladen.

USB

Schliefken Sie lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera zur Aktualisierung der Produktsoftware tber
den USB-Port an Ihren Computer an. Der USB-Anschluss befindet sich im Akkufach.
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HDMI-Ausgang

Der HDMI-Ausgang unterstitzt HD-Videoinhalte in 10 Bit 4:2:2 bei 1080p mit zwei Kanalen flir
eingebettetes Audio. Dies gibt Innen die Wahl, einen sauberen Videofeed zu senden oder vom
KameramenU aus dem HDMI-Ausgang Overlays hinzuzuftigen.

Expansionsport

Der Expansionsport basiert auf einem normgerechten DB-HD15-Verbinder mit u. a. folgenden
Anschlissen: +12V-Stromeingang, Analog-Servokanal, BNC- und RCA-Verbindern. Der DB-HD15-
Verbinder ist von der Machart her alter. Er wurde jedoch speziell gewahlt, weil man unkompliziert
einzelne Adern durch Léten hinzufligen kann. Die Stecker sind zudem weit verbreitet und leicht im
Handel erhéltlich. Anstatt die mitgelieferte Kabelpeitsche zu verwenden, konnen Sie sich eigene
Kabel nach Mafk bauen. Léten Sie dazu einfach die bendtigten Adern an die entsprechenden Stifte
Ihres DB-HD15-Anschlusses. Bei genauem Hinsehen sind die Stiftnummern erkennbar.

So konnen Sie bequem die bendtigten Verbindungsdréhte auf dem Verbindungssignalplan
nachsehen. Setzen Sie ein Endgehduse auf den DB-HD15-Verbinder malkkgefertigter Kabel. Oder
geben Sie etwas Silikon auf den Stecker, um Ihn kompakt zu halten, wenn Ihre Kamera auf einer
beweglichen Halterung verwendet wird.

Weitere Informationen zu Expansionsport und Expansionskabel finden Sie im Abschnitt
~Expansionsport und -kabel der Blackmagic Micro Cinema Camera“ auf der ndchsten Seite.

Analogaudio-Eingang

Der 3,5mm-Stereo-Audioeingang eignet sich flr Mikrofon- oder Line-Pegel-Audio. Beide Optionen
sind Uber das KameramenU auswéhlbar. Mikrofonpegel-Audio ist leiser als Line-Pegel-Audio. Wenn
Sie ein Mikrofon an Ihre Kamera angeschlossen und Mikrofonpegel vorgegeben haben, werden die
Pegel zu leise sein. Alternativ kdnnen Sie Uber den Analogaudio-Eingang Timecodesignale in lhren
Videoclip einbetten. Senden Sie dazu ein SMPTE-kompatibles LTC-Timecodesignal durch den linken
Audiokanal und geben Sie im Kamerament Timecode vor.

USB

Schlieen Sie fur Softwareaktualisierungen lhre Blackmagic Micro Cinema Camera Uber den Mini-
USB-Port an lhren Computer an. Der USB-Port befindet sich am Kameraboden.
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Der USB-Port befindet sich am Kameraboden
der Micro Cinema Camera

Expansionsport und -kabel der Blackmagic Micro Cinema Camera

Es gibt zwei Mdglichkeiten, auf die Funktionen des Expansionsports zuzugreifen. Sie kdnnen
entweder das mitgelieferte Expansionskabel der Micro Cinema Camera verwenden oder Ihre eigenen
Verbinder selbst zusammenldten.

Die Blackmagic Micro Cinema Camera besitzt einen normgerechten seriellen DB-HD15-Verbinder, der
sich Uber das mitgelieferte Expansionskabel einsetzen lasst, um folgende Funktionen zu steuern:

B =

Q000

==
000

Das Expansionskabel der Blackmagic Micro Cinema Camera

Stromanschluss

Der als DC-Buchse ausgefuhrte 12V-Stromanschluss dient zur Stromversorgung der
Blackmagic Micro Cinema Camera. Gleichzeitig werden angeschlossene Akkus per
Erhaltungsladung geladen. Wenn die Kamera mit Netzstrom versorgt wird, schaltet sie sich
automatisch ein.

Referenzeingang

Erlaubt die Synchronisierung mehrerer Kameras mit Genlock tber ein Black-Burst- oder
Tri-Level-Referenzsignal. Die Genlock-Synchronisierung von Kameras mit einem externen
Referenzsignal verhindert Zeitversatzfehler, die beim Umschalten zwischen verschiedenen
Kameras zu storendem Bildruckeln fuhren konnen.

Erkennt die Blackmagic Micro Cinema Camera eine gliltige Referenzquelle, auf die die
Kamera aktuell zugreift, erscheint auf dem Display mit den HDMI-Overlays die Info REF.
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LANC

Schlieken Sie drahtgebundene LANC-Fernbedienungen an die 2,5mm-Buchse an, um unter
Einsatz von kompatiblen Objektiven von einem Stativarm aus Funktionen wie Aufnahmestart
und -stopp sowie Blenden- und manuelle Fokuseinstellungen zu justieren. Einige kompatible
Objektive gestatten auch die Fernsteuerung des Zooms via LANC.

FBAS-Videoausgang

Ausgang fuir FBAS-Video in Standard Definition Gber einen RCA-Verbinder. Sie konnen jedes
kostenglnstige FBAS-Display oder sogar einen drahtlosen FBAS-Transmitter an diesen
Ausgang anschlieRen. Uber das Kamerameni kann die Ausgabe entweder als NTSC oder
PAL festgelegt werden.

Analoger Servo Kanal1-4

Die 4 analogen Servo-Ports werden mithilfe der Futaba-J-Stecker an ein kompatibles
Empfangsgerat angeschlossen. Damit wird lhre Kamera drahtlos gesteuert. Jeder
PWM-Analogeingang bedient einen einzigen Kanal, der Funktionen wie Objektivfokus,
Blende und Servo-Zoom steuert. Sie kdnnen aufkerdem einen einfachen Schalter
anschlieken, damit Sie zwischen Aufnahmestart und -stopp schnell hin und her
wechseln kdnnen. Die Kamera wird jeden der analogen Kanale als Schalter behandeln,
bis sie ein PWM-Signal erkennt. Sobald ein PWM-Signal erkannt wird, springt sie auf
das PWM-Signal an und reagiert darauf. Wenn Sie zur Steuerung der Kamera einen
Schalter verwenden mdchten, schalten Sie Ihre Kamera aus und wieder ein.

S.Bus-Digitalservo

Wenn Sie mithilfe des Futaba-J-Kabels einen kompatiblen S.Bus-Empfanger
anschlieRen, stehen Ihnen 17 S.Bus-Remote-Kanéle zur Verfiigung, die mit Funktionen
der Kamera belegbar und daraufhin fernbedienbar sind. Kanal 18 ist als Reset-Schalter
reserviert, damit die Kamera auf ihre Standardbelichtungseinstellungen zurlickgesetzt
werden kann. Zu diesen Funktionen z&hlen Fokus, Servo-Zoom, Blendeneinstellungen
und weitere. Zusatzliche Informationen zu Mapping-Funktionen finden Sie unter
~.Remote-Einstellungen® in diesem Handbuch.
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Wenn Sie mit dem Expansionsport der Blackmagic Micro Cinema Camera arbeiten, mdchten Sie unter
Umstdnden auf nur 2 Funktionen zugreifen. Vielleicht mdchten Sie ja die Funktion des FBAS-
Videoausgangs nutzen und gleichzeitig die Zoom-Funktion steuern konnen. Es ist leicht, einen
Verbinder herzustellen, der Ihnen genau diese Funktionen zur Verfligung stellt, ohne dabei ein
storendes Wirrwarr unbenutzter Stecker zu hinterlassen.

Der folgende Plan dient als Vorlage, um das mitgelieferte Expansionskabel zu verdrahten oder um Ihre
eigenen Kabel korrekt miteinander zu verbinden. Das komplette Stift-Angebot ist im Bereich P1
aufgelistet, wahrend Untergruppen fir spezielle Funktionen mitsamt Skizze fiir den jeweiligen
Verbinder in den Bereichen P2 bis P10 zu finden sind.

Tally-Signale

Die Blackmagic Micro Cinema Camera verfugt Uber eine Funktion mit Tally-Signallichtern. Die Farbe
des Tally-Signals informiert den Kamerabediener Uber folgende Kameraszenarios:

Weil Strom eingeschaltet

Rot Aufzeichnung

Griin (dreimaliges Blinken) Eingelegte SD-Karte wurde erkannt

Griin SD-Karte ist eingelegt / Kamera ist im Wiedergabemodus
Rot (langsam blinkend) Karte wird zusehends voller

Rot (schnelles Blinken) Ausgelassene Einzelbilder

Rot, Orange (langsam abwechseind) Niedriger Akkustand beim Aufnehmen

WeiR, Orange (langsam abwechselnd) Niedriger Akkustand im Standby-Modus

Die Helligkeit des Tally-Lichts l&sst sich Uber die Einstellungen der Micro Cinema Camera anpassen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Camera-Einstellungen®.

Das Tally-Licht befindet sich Uber dem Objektivanschluss
der Blackmagic Micro Cinema Camera
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Menu-Einstellungen

Das Dashboard lasst sich durch Driicken der MENU-Taste 6ffnen. Es bietet Zugriff auf das
Einstellungsmeni ,Settings® und Hauptmerkmale wie Metadaten, Formatierung von Datentragern,
Aktivierung von Messwertanzeigen, Bildrandmarkierungen und Focus Peaking. Um das Dashboard zu
verlassen, driicken Sie die MENU-Taste erneut.

Um das Dashboard abzurufen, driicken Sie die MENU-Taste

Um die Menteinstellungen der Blackmagic Micro Cinema Camera anzuzeigen, schlieken Sie lediglich
einen externen Monitor wie bspw. den Blackmagic Video Assist Uber den HDMI-Anschluss an oder
verwenden Sie den FBAS-Ausgang am Expansionskabel, um ein kostengiinstiges FBAS-Display zu
verbinden. Tippen Sie auf die MENU-Taste, um direkt zum Menubildschirm zu gelangen.

So konfigurieren Sie die Kameraeinstellungen lhrer Blackmagic Kompaktkamera: Um das Dashboard
zu 6ffnen, dricken Sie die MENU-Taste. Wahlen Sie dann das Einstellungssymbol aus, gefolgt vom
Kamerasymbol am linken Rand des ,Settings“-Menus. Um das Dashboard zu umgehen und direkt auf
den Menubildschirm zuzugreifen, halten Sie einfach die MENU-Taste gedriickt. Durch Driicken der
MENU-Taste auf der Micro Cinema Camera offnet sich der Bildschirm fur Menueinstellungen.

Camera

Uber den Einstellungsbildschirm ,Camera® justieren Sie Hauptfunktionen
wie ISO, Weikabgleich, Verschlusswinkel, Datum, Zeit und Kamera-1D
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

Drucken Sie die Auf- und Abwartstasten, um das jeweilige Einstellungsment zu markieren. Driicken
Sie auf OK, um in ein Einstellungsmeni zu gelangen. Mit den Rechts- bzw. Linkspfeiltasten geben Sie
Werte ein. Die Auf- und Abwaértspfeiltasten dienen zum Hin- und Herspringen zwischen den
Einstellungen. Um zur Auswahl weiterer Einstellungsseiten zum Hauptmeni zurlickzukehren, driicken
Sie die MENU-Taste erneut.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Navigieren Sie durch die Einstellungen und &ndern Sie diese mithilfe der Links- und Rechtspfeiltasten.
Um eine Einstellung hervorzuheben und um eine Anderung zu bestétigen, driicken Sie die
Wiedergabetaste. Driicken Sie die MENU-Taste, um zum MenUbildschirm zurlickzukehren.

Camera ID

Wenn Sie mehr als eine Blackmagic Kamera verwenden, ist es hilfreich, jeder Kamera eine eigene ID
zu verleihen, die dann in den Metadaten |hrer erfassten Clips erscheint. Sie kdnnen die ,Camera-ID“
mit der auf dem Bildschirm angezeigten Tastatur einstellen. Wahlen Sie nach erfolgter Eingabe einer
neuen Kamera-ID ,Enter zum Speichern oder ,Cancel” zum Verwerfen aller Anderungen.

Camera ID

Cancel

Die Kamera-ID lasst sich Uber die virtuelle Onscreen-Tastatur dndern

In der aufgezeichneten Datei wird die Kamera-ID in den Dateinamen aufgenommen.
Zur Verkirzung lhrer Dateinamen kdnnten Sie demnach zunachst die Kamera-ID knapper
formulieren. Zum Beispiel ,BMCC4*.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera finden Sie die Einstellungen zu Kameranummer, Datum und
Uhrzeit im ,Setup“-Mend.

Einstellen von Datum und Uhrzeit

Verwenden Sie zum Einstellen von Datum und Uhrzeit Ihrer Pocket Cinema Camera die Tasten + oder
- zum Verandern von Jahr, Monat und Tag.

Blackmagic Design Kameras sind auf das 24-Stunden-Format eingestellt. Wahlen Sie die Tasten + und
- zum Einstellen der aktuellen Zeit. Wenn Sie mit lhrer Blackmagic Kamera ins Ausland reisen, denken
Sie daran, Datum und Uhrzeit manuell an lokale Zeitzonen anzupassen.

Wenn Sie lhre Blackmagic Kompaktkamera Uber langere Zeitraume lagern, muss ggf.
die Zeit neu eingestellt werden. Es empfiehlt sich, Zeit und Datum vor Aufnahmebeginn zu
Uberprifen. Wenn Sie die Kamera per USB an lhren Computer anschlieken und Blackmagic
Camera Setup starten, wird die Kamera mit der Computerzeit synchronisiert.
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ISO

ISO-Einstellungen sind hilfreich, wenn Sie Aufnahmen bei unterschiedlichen Lichtverhaltnissen
machen. Der fur lhre Blackmagic Kompaktkamera optimale ISO-Wert ist 800 und der Hochstwert
betragt 1600.

Je nach Situation mag eine niedrigere oder hohere ISO-Einstellung geeigneter sein. Beispielsweise
kann ISO 1600 in Niedriglichtsituationen geeignet sein, dies riskiert allerdings ein sichtbares
Bildrauschen. Um bei hellen Lichtverhéltnissen sattere Farben einzufangen, empfehlen sich Werte wie
400 bzw. 200 ISO.

Stellen Sie die ISO-Werte mithilfe der Pfeilsymbole im Mend ein.

White Balance

Blackmagic Kompaktkameras verfigen fir den Weifsabgleich bei verschiedenen
Farbtemperaturbedingungen tber ,White Balance“-Voreinstellungen. Jede Lichtquelle strahlt
unterschiedlich warmes oder kihles Licht aus. Warmes Licht hat einen Rotstich und kthles einen
Blaustich. Die jeweilige Weikabgleich-Einstellung versucht d