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Welcome

Thank you for purchasing Blackmagic Ultimatte.

Ultimatte has been the premiere keyer used in the film and television industries for
decades and no other keyer comes close to the performance that Ultimatte can achieve.
It's powerful enough to handle fine detail on key edges as well as retaining stronger colors,
even when those foreground colors are close to the key color. Even uneven green and
blue screen backdrops can be handled.

However, what makes Ultimatte so powerful is its ability to map shadows onto the new
background layer combined with its color spill management that lets you create extremely
realistic environments. In many ways, Ultimatte is much more than a keyer as it’s really a
real time advanced compositor for creating photorealistic virtual environments. Ultimatte

lets you move your talent to any location at the click of a button and the results look real.

This instruction manual contains all the information you need to get started with Ultimatte
as well as detailed instructions on how to operate Ultimatte using Blackmagic Ultimatte

Software Control from your computer or Smart Remote 4.

Also, please check the support page on our website at www.blackmagicdesign.com for
the latest version of this manual and for updates to your Blackmagic Ultimatte’s software.
Keeping your software up to date will ensure you get all the latest features! We are

continually working on new features and improvements, so we would love to hear from you!

Fr 72

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com
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Introducing Ultimatte

Ultimatte is a family of advanced professional real time compositors for HD, Ultra HD and 8K
live production. All Ultimatte models share the same powerful keyer functions and can be
controlled from your computer using the Ultimatte Software Control application, or by using
a Smart Remote 4 hardware control panel.

This instruction manual will show you the different types of mattes used when building your
composite, including what they are and how they work, plus provides all the information you
need to get started with your Ultimatte and master all the controls and features!

Ultimatte 12 HD

Ultimatte 12 HD Mini Ultimatte 12 HD

Ultimatte12 <<

Ultimatte 12 4K

Ultimatte12 8K

Ultimatte 12 8K

What is a Matte?

Before we get started using Ultimatte, it’s a good idea to look at the types of mattes you can
use and how they are arranged in your composite. A basic knowledge of matte types will let
you jump right in and start refining your composite.

When a section of an image is intended to be composited over another image, it requires
an accompanying matte, either generated internally by Ultimatte, or supplied via an external
source. A matte is also known as an ‘alpha’, or ‘key’, and is displayed as a grayscale image.
The matte determines what will be visible in the accompanying source image that is being
composited. The source image to be composited is called the fill’.

Black regions in the matte will allow those regions in the corresponding ‘fill’ image to be visible
in the composited output, and any areas that are white will be cut out, or removed, showing the
image behind it. Variations of gray means those areas of the corresponding fill image will be
partially transparent.

What is a Matte?
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An example of a final output comprised of background, foreground and layers composited together

Different matte types are used for specific purposes to separate areas of the corresponding
image into foreground and background elements, or to include or exclude sections of the matte
you want to keep or discard.

Below is a description of the types of mattes used.

Background Matte

The background matte lets you extract a section from the background and place it over
the foreground.

For example, you may have a virtual set as your background image that has a partition on one
side. Using a background matte that precisely matches the partition in your virtual set, you can
extract the partition from the background and the talent can walk behind it. This is an excellent
way to create a foreground element using the background image and keeps the layer input free
for additional foreground items. It's important to note that elements to be extracted from the
background must be completely opaque.

What is a Matte?



Matte

This is the primary matte you will be working within your composite. This matte is derived using
the source connected to the foreground input. Typically a presenter in front of a green screen.
The matte is generated internally by analyzing the backing color in the source video and will
determine what is visible in the foreground image.

Objects that obscure the backing color, either partly or completely, will be visible in
the composited image. In the matte, fully opaque black means the corresponding areas
in the fill image will be completely visible. Shades of gray means partially transparent.

Garbage Matte

A garbage matte excludes areas of a source you don’t want to include in your composite.

For example, there may be lights and gripping equipment visible around the edges of your
foreground image. If you want to mask out these unwanted areas, a garbage matte lets you
do that. Garbage mattes can be generated externally so they precisely match shapes in your
source video, and connected to the garbage matte input.

What is a Matte?



You can create an internal mask using the ‘window’ controls on your Ultimatte.
This can be a great tool for creating a rough, fast garbage matte. For more information
on how to set up window masks, refer to the ‘matte input/window’ section.

Holdout Matte

This matte is similar to a garbage matte, however, it lets you mask out areas from within the
visible foreground so they are ignored by the matte.

For example, imagine a portion of a virtual set needs to appear green in the foreground.

This will present a challenge because anything green will key out and reveal the background
underneath. A holdout matte can be created to exclude that particular area within the set, which
will prevent it from being keyed.

Layer Matte

The layer matte lets you add more foreground elements to the scene. For example, if you want
to add graphics over the top of the composite.

The layer matte can include transparency elements and you can swap the layer positioning
in the final composite. For example, you may want to change the layer order during your
production so the layer input appears in front of, then behind, the talent. You can even set
a transition rate so the order change is a smooth mix transition.

For more information, refer to the ‘Matte input settings/setting the layer order’ section.

What is a Matte?



Getting Started

Getting started with your Ultimatte is as simple as plugging in power, plugging in your
camera foreground, connecting your background source and then plugging the automatically
generated composite into a switcher. This getting started section will show you the basics of
setting up a fast auto composite for your live production. The model used in this section is an
Ultimatte 12 HD Mini which has HDMI connectors, but all SDI Ultimatte models share similar
features and the setup is exactly the same for their SDI connectors.

To power your Ultimatte, plug a standard IEC cable into your Ultimatte’s power input on the
rear panel.
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Once powered, the LCD display will prompt you to select your language. Using the settings dial,
scroll to the language you wish to use and press the flashing ‘set’ button to confirm your selection.
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Use the settings dial to select your language
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Press the ‘set’ button to confirm your setting

Getting Started
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With power connected, you can now plug your camera into the camera foreground input.
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Connecting the Background

Now plug your background source into the ‘background’ input. For example, this could be
a video feed from a gaming console, or a virtual set from a HyperDeck video feed, or even
a still graphic you can load into the media pool using Ultimatte Software Control. For more
information, refer to the ‘using the media pool’ section.
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Generating an Auto Composite

As you plug in your sources, Ultimatte will automatically build your composite and you can
see it happening on the front panel’s LCD. Once all sources are connected, the automatically
generated composite is ready for output.

p ,
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STANDBY
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NOTE The foreground input will determine the video format for all inputs. For example,
if you have 1080 HD connected to the foreground input, make sure all the other
sources are set to 1080 HD.

Getting Started
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The program video output lets you connect the final composite to an ATEM switcher, for
example an ATEM Mini or ATEM SDI. If your foreground input source has embedded audio
and timecode, they will be included in the program output.

ATEM
POWER CONTROL

MiC 2 MIC1

W%BS#M HDMI OUT 4 3 2 1
T = 0 =B == = -
A

ATEM Mini

PGM OUT

m@@

ETHERNET BACKGROUND CAMERAFG

Ultimatte 12 HD Mini

Connect your Ultimatte’s program output to an ATEM switcher

Plugging a monitor into the monitor output lets you view the background source, camera
foreground and internally generated mattes. This is helpful when refining your composite.
For more information refer to the ‘monitor out’ section.

The monitor input and output is also used for cascade monitoring. This feature lets you daisy
chain multiple Ultimatte units via SDI so you can monitor the sources and outputs on all units
via one single Ultimatte, rather than connecting monitors to each unit individually. For more
information, refer to the ‘monitor cascade feature’ section.

The automatically generated composite is ready to be used as soon as your foreground and
background sources are connected. You can reset the starting composite at any time by using
the ‘auto key’ function in the front panel’s LCD menu. We recommend resetting the auto key
each time the lighting changes or you shift the camera’s position.
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Use the auto key function to reset your composite

Your Ultimatte will set an automatic composite with green selected as the backing color by
default. If your lighting is optimized and your green screen environment has been carefully set
up, the automatic composite generated by Ultimatte can be all you need to do.

Getting Started
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If you are setting up a highly detailed and complex virtual set, or your green screen requires
some help from Ultimatte, you can use Ultimatte Software Control on your computer or a Smart
Remote 4 hardware panel to make precise adjustments to the various matte controls and hand
craft your final composite. This includes features such as screen correction which can help
improve your composite if your green screen has uneven lighting or blemishes that are visible
in your auto key.

We believe you will enjoy exploring your Ultimatte and developing your own workflow to
produce amazing virtual environments. You can even build larger setups using multiple
cameras and an Ultimatte unit on each camera so you can have different camera angles on
your virtual set. When constructing graphics and backgrounds that are tailored to each angle,
the possibilities are truly endless!

Please keep reading this manual for information on how to use your Ultimatte’s front panel to
change settings, plus how to control the unit using Ultimatte Software Control.

The monitor cascade feature lets you view the monitor output from up to eight Ultimatte units
via one single unit.

To connect up to eight Ultimatte units together and use the monitor cascade feature, each

unit needs to be connected to common analog reference or to foreground sources that are
locked together. The Ultimatte units can then be daisy chained via their monitor inputs and
outputs, with the last unit plugged into a monitor. Then when you select any of the eight units
in Ultimatte Software Control, the monitor output for that particular unit can be viewed from the
monitor output on the last unit.

To enable the monitor cascade feature in Ultimatte Software Control, click on the ‘info’
icon in the files and information section, and check the ‘monitor cascade’ checkbox in the
‘configuration’ tab.

Switching the monitor cascade feature on or off will affect the SDI monitor output but does not
affect your Ultimatte’s front panel LCD. The LCD on the front panel always displays the program
output for that unit.

Below is an example showing how two Ultimatte units are daisy chained for cascade monitoring.

H0EEHEHEDEEEEERE
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For more information on cascade monitoring, refer to the ‘settings/monitor cascade’ section.

Getting Started
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Connectors

Use the connectors on your Ultimatte’s rear panel to connect power, video inputs, video
outputs and to connect your Ultimatte to a computer or network. On smaller units that have
fewer inputs you can load stills into the media pool and assign them to specific sources instead
of plugging in those sources via a connector. Refer to the ‘Using the Media Pool’ section for
more information.

EEEE

Ultimatte 12 4K

PGM OUT PGMOUT MONOUT

m@@

ETHERNET BACKGROUND CAMERAFG RETURN MON IN

Ultimatte 12 HD Mini

Power

Power your Ultimatte by connecting a standard IEC cable to the rear panel. If your
Ultimatte model has an additional IEC power input, you can connect to another power
source for redundancy. For example, connecting the second input to an uninterrupted
power supply, or UPS, will instantly take over if the primary source fails.

USB

On larger Ultimatte units, use the USB port on the rear panel to connect your
Ultimatte to your computer. This allows you to update and configure your Ultimatte
with Blackmagic Ultimatte Setup. On smaller Ultimatte models the USB port is on the
front panel.

Ethernet

The Ethernet port lets you connect to a computer, network or Smart Remote 4 so you
can control your Ultimatte using Ultimatte Software Control. For more information,
refer to the ‘connecting your computer’ and ‘connecting to a network’ sections later
in this manual.

Reference

Most Ultimatte models feature reference input and output connectors. You can connect
a reference signal to the reference input and sync your Ultimatte to an external master
sync source. The reference out lets you loop the reference input to another Ultimatte
or video equipment.

GPIO

On larger Ultimatte models, this connector is for use with an external GPI interface.
GPl inputs and outputs let you trigger Ultimatte preset files as GPI events. For more
information refer to the ‘GPI and tally settings’ section.

Connectors
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Video Inputs

Each source input used in a composite should be carefully planned, so the elements
that build your shot can be arranged into specific layers. Each source should be the
same video format and connected to its determined source input so you always know
where everything is, and you can manage your composite more effectively.

All inputs and outputs support SD and HD. Ultimatte 12 and Ultimatte 12 4K support
Ultra HD. Ultimatte 12 8K has additional support for 8K formats.

Background Input

The background input is the image you want to use as the background for your
composite. Depending on the Ultimatte model you are using, plug the background
input into the BG IN or Background connector. You can also select a still from the media
pool to use as a background.

Background Matte Input

If you want to extract a section of the background to use as a foreground element,
choose a still from the media store or plug the background matte source into the
BG MATTE IN connector.

Garbage Matte Input

A garbage matte allows you to exclude areas of a source so they are not included in
your composite, for example lights or gripping equipment visible around the edges of
your foreground image. To add a garbage matte plug a source containing an externally
generated garbage matte into the G MATTE IN connector. You can also select a still
from the media pool to use as a garbage matte.

Camera Foreground Input

Plug the foreground image you want to composite over the top of the background into
the FG IN or Camera FG connector. The foreground image is typically the talent in front
of a green screen.

Holdout Matte Input

A holdout matte lets you define an area of the foreground that you do not want to be
keyed out, for example a green logo on the front of a desk. To add a holdout matte
select a still from the media pool or plug a source containing an externally generated
holdout matte into the H MATTE IN connector.

Layer Input
The layer input is for any additional video or graphics you want to add to your composite.
You can also select a still from the media pool to use as a layer.

Layer Matte Input

Similar to other matte inputs, this input lets you connect an externally generated matte
SO you can precisely add the layer input source into your composite. You can also
select a still from the media pool to use as a layer matte.

Return

The ‘return’ connector on the rear panel of Ultimatte 12 HD Mini is for connecting camera
control and tally data from an SDI ATEM switcher. For more information, refer to the
‘Camera Control via Ultimatte 12 HD Mini’ section for more information.

Monitor Input
The monitor input is important for daisy chaining to other Ultimatte units when using the
powerful monitor cascade feature. Refer to the ‘settings’ section for more information.

Connectors
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Video Outputs

Source Loop Outputs

On some Ultimatte models, each source input has its own dedicated loop SDI output.

Program Outputs 1and 2
Plug a program output, marked PGM into a switcher, for example an ATEM Mini

or ATEM SDI.

Ultimatte 12 HD Mini models have both an SDI and HDMI program output.

Fill Outputs 1and 2

If the Ultimatte unit you are using features fill outputs, then you can connect these
outputs into a recording deck, and into a switcher for final compositing.

Matte Outputs 1and 2

If the Ultimatte model you are using has matte outputs, then you can plug these into
a recording deck, and into a switcher for final compositing. The matte output includes
the internal matte, plus the garbage matte and holdout matte if enabled.

Talent Out 1and 2

The talent output on larger Ultimatte models lets your talent monitor the final composite
so they can position themselves in the frame and coordinate their actions to the

composited image.

The talent output has a ‘mirror’ setting that lets you flip the talent output horizontally.
Using this feature, the talent can see his or her position on the screen without needing
to compensate for reversed camera left and right staging. Refer to the ‘settings/talent
mirror’ section for more information.

Monitor Output

Plug the monitor output into a monitor or recording deck, the monitor output can be
used to view any of the inputs, outputs or internal matte signals. This connector is also
used for daisy chaining to other Ultimatte units when using the powerful monitor
cascade feature. Refer to the ‘settings’ section for more information.

All inputs and outputs support SD and HD. Ultimatte 12 and Ultimatte 12 4K support Ultra HD.
Ultimatte 12 8K has additional support for 8K formats.

Connection Types

SD SDI or HD-SDI

HDMI

Level A or level B 3G-SDI

6G-SDI or 12G-SDI

Quad link 2SI 6G-SDI or
Dual link 2S112G-SDI

Quad link 2S112G-SDlI

Formats

625i50 PAL, 525i59.94 NTSC, 720p50, 720p59.94, 720p60,
1080PsF23.98, 1080PsF24, 1080PsF25, 1080PsF29.97, 1080PsF30,
1080i50, 1080i59.94, 1080i60, 1080p23.98, 1080p24, 1080p25,
1080p29.97,1080p30

625i50 PAL, 525i59.94 NTSC, 720p50, 720p59.94, 720p60, 1080i50,
1080i59.94, 1080i60, 1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97,
1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30, 2160p50,
2160p59.94, 2160p60

4320p23.98, 4320p24, 4320p25, 4320p29.97, 4320p30

4320p50, 4320p59.94, 4320p60

Connectors
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Using the Front Control Panel

On the control panel’'s LCD you can view the program output plus monitor useful information
such as audio levels, the video format and frame rate, and the name of your Ultimatte unit.
When you press the menu button the settings menu will appear where you can change settings
and check the connection status on all inputs. The three numbered buttons let you instantly

recall presets.

This section provides a brief overview of the features included on the front panel.

-

=

Ultimatte12 HD

Ultimatte HD

MENU

SET

—

LOCK

Q
Blackmagicdesign 8

Depending on the Ultimatte 12 model you are using, the LCD displays the program output and

the following information.

Name —mM8MmMm™

Displays the name
of your Ultimatte. If y

have set a custom name

it will appear here.

— Format Indicator
Displays the current

ou video format.

1 MENU
2 SET
3 LOCK

Ultimatte HD Mini

STANDBY

1080PsF29.97

o
Blackmagicdesign 8

Program Outpu
Displays the
program output.

t — Audio Meters —
Displays the
foreground source
audio levels.

On Air Status

A red on air indicator will be
displayed when your Ultimatte
is switched to air. When the unit
is connected and ready to go on
air ‘standby’ will be displayed.
‘No Cam’ will be displayed if a
camera is not connected to the
foreground input.

NOTE Ultimatte 12 HD Mini receives on air tally status from an ATEM switcher
connected via the HDMI PGM or SDI Return connectors. Refer to the ‘Camera Control
via Ultimatte 12 HD Mini’ for more information.

Larger Ultimatte models detect tally via the GPIO connector on the rear panel when
connected to a third party GPI interface. For more information, refer to the ‘GPIl and

Tally Settings’ section.

Using the Front Control Panel
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USB

If your Ultimatte has a USB connector on the front panel, you can use this

0%' port to connect the unit to your computer. This USB-C port is used for
updating and configuring the unit with Blackmagic Ultimatte Setup. On larger
Ultimatte models the USB-C portis on the rear panel.

The three numbered buttons on the front panel are used to recall quick presets. If a quick
preset is available the corresponding button is illuminated green, when a quick preset is active
the button will be blue.

For more information, refer to the ‘presets’ section later in this manual.
Press the ‘menu’ button to open and close the settings menu.

Press and hold the ‘lock’ button for 1 second to lock the front panel. This disables the buttons,
preventing anyone from accidentally changing any settings. The button will illuminate red
when active.

Press and hold for 2 seconds to unlock the panel.

LCD Menu Settings

All the settings for your Ultimatte are located under the main ‘setup’ page. Simply scroll through
the setup menu to find the settings you need to change. These include network and matte
settings, checking the status of connected inputs, appearance settings and resetting the unit to
factory settings.

Press the ‘menu’ button on the front panel to open the menu settings.

N
( N\ D
‘ Blackmagicdesign O
1 MENU 12 Setup ? 0
A% Name Ultimatte HD
2 W Language English
Software 20
3 Front Panel Light Appearance
—_—
—_— . v,
S )

LCD Menu Settings
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Rotate the settings dial to scroll through the menu.

1 MENU
2 SET
3 LOCK

{:} Setup >
Gateway 192.168.24.1

Matte Status

Screen Reference Color Green

Auto Key "C}

0o
Blackmagicdesign 8

/

With a menu item selected, press the ‘set’ button.

1 MENU

2 SET

——

Screen Reference Color

Green v

Blue

0o
Blackmagicdesign 8

Adjust settings using the settings dial and confirm them by pressing the ‘set’ button.
Press ‘menu’ to return to the home screen.

%

Setup >

Name Ultimatte HD

Language English
Software 2.0
Front Panel Light Appearance
Default Standard Auto

The setup settings allow you to change your Ultimatte’s language selection, select the default
video standard and change the appearance of the LCD display.

Name

When more than one Ultimatte is on the network, you may wish to give them discrete names.
This can be set using Blackmagic Ultimatte Setup.

LCD Menu Settings
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Language

Blackmagic Ultimatte supports 13 languages, including English, Chinese, Japanese, Korean,
Spanish, German, French, Russian, ltalian, Portuguese, Turkish, Ukrainian and Polish.

To select the language:

Scroll the search dial down to select language and press set.

Use the settings dial to select the language and press set. Once selected you will
automatically return to the setup menu.

Software

Displays the current software version for your Blackmagic Ultimatte.

Front Panel

Set your Ultimatte’s front panel to ‘light’ mode for a brightly illuminated LCD. Use ‘dark’ mode for
dimly lit environments where a bright LCD may be distracting, for example when mounted in a
rack in a production facility.

Front Panel Front Panel

Dark Appearance Dark Appearance

Light Appearance v Light Appearance

Default Standard

When set to ‘auto’ the camera or source connected to your Ultimatte’s foreground input will
determine the video format for all other inputs and all outputs.

You can choose another video format from the default standard menu. This can be useful when
you first turn on your Ultimatte without a foreground input, so all the outputs will be set to that
default video standard.

The network settings allow you to change your Ultimatte’s IP address, subnet mask and
gateway settings. You can also switch between network protocols.

Network
Protocol Static IP
IP Address 192.168.24.100
Subnet Mask 255:255.255.0
Gateway 192.168.24.1

Protocol

Your Ultimatte unit is shipped with a default IP address of 192.168.10.220 but you can change
this address if you want to connect to a network. This is also important when sharing multiple
Ultimatte units on your network and controlling them using Ultimatte Software Control.

LCD Menu Settings
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IP Address, Subnet Mask and Gateway
Once Static IP is selected, you can enter your network details manually.

To change the IP address:

Use the settings dial to highlight ‘IP address’ and press the flashing ‘set’ button on
your Ultimatte’s front panel.

Rotate the settings dial to adjust your IP address, pressing ‘set’ to confirm before
adjusting the next set of values.

Press ‘set’ to confirm the change and move to the next value.
When you have finished entering your IP address, you can repeat these steps to adjust the

Subnet Mask and Gateway. Once finished, press the flashing ‘menu’ button to exit and return
to the home screen.

DHCP

You can also enable DHCP instead of assigning an IP address manually.

DHCP is a service on network servers that finds your Ultimatte and assigns an IP address
automatically. DHCP makes it easy to connect equipment via Ethernet and make sure their
IP addresses do not conflict with each other.

To enable DHCP:

With ‘protocol’ selected press the flashing ‘set’ button to access the menu, scroll to ‘DHCP’
and press ‘set’.

You can use the matte status settings to change the background screen reference color
and perform an auto key of your composite.

Screen Reference Color Green

Auto Key

Screen Reference Color

Use this option to select the color of your background. The default color is green.

Auto Key

Use the auto key function to perform a quick composite of your scene. Refer to the ‘setting the
auto composite’ section for more information.

LCD Menu Settings
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The input status display lets you quickly check and confirm which inputs are connected to your

Ultimatte and if they are functioning correctly.

Input Status
Reference
Foreground
Background
Layer
Background Matte
Garbage Matte
Holdout Matte
Layer Matte

Monitor

OK

OK

OK

OK

OK

No Input

No Input

No Input

No Input

If ‘OK’ is displayed next to input, then your Ultimatte is receiving an input correctly. If ‘no input’
is displayed and you have an input connected, check that your cables are connected correctly

and that the input format matches the foreground.

Highlight ‘factory reset’ in the setup menu to restore your Ultimatte to factory settings.

Reset

Factory Reset

O

Once you press ‘set’, you will be prompted to confirm your selection. Your Ultimatte erases all

settings, presets and the contents of the media pool.

Before performing a factory reset you can export individual presets or create an archive that
will contain all presets and the contents of the media pool. Refer to the ‘presets’ and ‘archives’

sections for more information.

LCD Menu Settings
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Controlling Ultimatte

Now that you are familiar with your Ultimatte’s front panel, we can begin exploring how to
control your Ultimatte and build a composite. There are two different ways to control the unit,
such as using the Ultimatte Software Control application on a Windows or Mac computer, or by
using the touch screen interface on an optional Smart Remote 4 hardware panel. Both methods
use the same general interface so once you are familiar with one, you will also be familiar with
the other. The next section of this manual will explore Ultimatte Software Control.

Ultimatte Software Control

Ultimatte Software Control gives you full control over all the features and functions of your
Ultimatte allowing you to fine tune your composite, change settings, load images into the
media pool and control up to eight Ultimatte units over a network. Ultimatte Software Control
is compatible with Mac and Windows computers and Smart Remote 4.

Ultimatte Software Control

Clean Up

Level MATTE FOREGROUND BACKGROUND LAYER MATTE IN SETTINGS

Matte Density

o

B

Matte
Phae CleanUp
Screen Filter
Sample
Custom Custom Monitor
Mon Out Menus Out

Cursor Pos Auto Screen
Last Sample

Shadow Ultimatte 12 4K

Threshold Red Density
Preset: Green Screen 1 Ba

MO TPUT

Foreground Background Combined Internal

Input Input Matte Matte ERlQut

Program

Controls and settings are changed using buttons and knobs in the general interface. The
settings for each control knob varies depending on which menu you have selected. Additional
settings are accessed from the ‘Ultimatte’ and ‘preset’ menus at the top left of the screen. If you
are using a Smart Remote 4, the physical buttons on the left side of the panel can be used to
change these additional settings.

The Blackmagic Ultimatte software includes both Ultimatte Software Control and the Ultimatte
Setup application.

Ultimatte Setup lets you update the internal software of your Ultimatte as well as change
various settings such as network protocol.

For information on installing Ultimatte Software Control on Smart Remote 4, refer to the
‘updating your Smart Remote 4’ section.

Ultimatte Software Control
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Windows Installation

Download the latest version of the Ultimatte software from
www.blackmagicdesign.com/support and double click the installer file.

Follow the install prompts and accept the terms in the license agreement and Windows
will automatically install the software.

Click the Windows ‘start’ button and then go to All Programs>Blackmagic Design. The folder will
contain both Ultimatte Software Control and Ultimatte Setup applications.

Mac Installation

Download the latest version of the Ultimatte software from
www.blackmagicdesign.com/support and double click the installer file.

Follow the install prompts and Mac OS X will automatically install the software.

A folder called ‘Blackmagic Ultimatte’ will be created within your applications folder, containing
Ultimatte Software Control and Ultimatte Setup.

@ & Ultimatte Setup

ULTIMATTE

SETUP

Ultimatte Manual

Install Ultimatte Uninstall
Ultimatte

icdesign (

To install Ultimatte Software, double click
the installer and follow the prompts

After you have downloaded the software, connect your computer’s Ethernet port to your
Ultimatte using a CAT 6A or CAT 7 Ethernet cable. For 10G Ethernet ports, we recommend
a CAT 7 cable for maximum transfer speed.

For 1G Ethernet ports, connect to your computer using a standard CAT5e or CAT 6 cable.
A CAT6 cable will prevent any potential interference from nearby equipment.

Connecting to an Ethernet switch will allow you to control up to 8 Ultimatte units.

Ultimatte Software Control
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Ethernet port on the rear panel of Ultimatte 12 8K

Connecting Directly
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Connecting via a Network
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Your Ultimatte unit has a default static IP address of 192.168.10.220. All Ultimatte models
except Ultimatte 12 support DHCP so the unit can be found on your network automatically and
assigned an IP address. For information on how to manually set the network settings, refer to
the ‘connecting to a network’ section.

Once you have connected to a computer or Ethernet switch, launch Ultimatte Software Control.
The software will automatically look for connected Ultimatte units.

When launching Ultimatte Software Control for the first time, a window will appear asking for
you to assign your Ultimatte unit to a number. This is because up to 8 Ultimatte units can be
controlled, therefore the software needs to identify each one. This only needs to happen the
first time you connect to Ultimatte Software Control. Once the unit is assigned a number, it will
be remembered the next time you launch the software.

Ultimatte Software Control
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To assign the unit:

Click in the list for number 1 and select your Ultimatte unit.

Ultimatte Connection
No Connection

1:  Ultimatte 12 4K

2:

No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

Add via IP Cancel

If you are connecting to an Ultimatte 12, click the ‘add via IP” button and
enter the Ultimatte’s IP address.

Click ‘save’.

Ultimatte Software Control will now display the Ultimatte controls.

Ultimatte Software Control

Clean Up
Level

Matte
Process

Screen
Sample

Custom
Mon Out

Shadow
Level

Shadow

Threshold
1 Green Screen 1

Program

FOREGROUND BACKGROUND

Foreground
Input

MATTE IN

Clean Up

Filter

Monitor
Out

Cursor Pos
Last

Ultimatte 12 4K

Background Combined Internal
Input Matte Matte

SETTINGS

Auto Screen

Sample

Fill Out
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You can always assign additional units by clicking on the ‘Ultimatte’ menu at the top of the
screen and selecting ‘Ultimatte Connection’.

r

@ Ultimatte Software Control I!]imiﬂ Quick Preset

Ultimatte 1 F1
Ultimatte 2 F2

' Ultimatte 3 F3
Ultimatte Softwa s &
Ultimatte 5 F5
Ultimatte 6 F6
Ultimatte 7 F7
Ultimatte 8 F8

Ultimatte Connection...

You can see all the Ultimatte units being controlled by glancing at the status bar. Up to 8 units
can be controlled, and each unit icon will illuminate green when identified on your network.
When a unit is selected for control, the icon will illuminate blue. For more information on how to
set up and control multiple units over a network, refer to the ‘connecting to a network’ section.

Ultimatte 12 HD Mini  rereence source mput: none

Preset: Ultimatte Defaults Backing Color:

Refer to the ‘connecting to a network’ section for information about how to set up and control multiple Ultimatte
units on your network

If your Ultimatte is connected to your computer or Smart Remote 4 but its unit
indicator is not illuminated in the status bar, check your IP settings are configured
correctly. Refer to the ‘connecting to a network’ section for more information.

If you are connected to more than one Ultimatte unit over a network, you can switch between
the unit you want to control by clicking the corresponding unit number in the Ultimatte

Status bar. You can also use the F1-F8 keys on your computer’s keyboard to switch between
connected Ultimatte units.

If using a Smart Remote 4 to control more than one Ultimatte, use the ‘units’ buttons on the left
hand side to select the Ultimatte you want to control. Tapping the numbers in the status bar will
launch the connection dialogue box.

When selected, the unit icon will iluminate blue and all controls will be visible.
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Ultimatte Software Control Layout

Settings and controls are displayed in sections. Although the interface can look intimidating
at first glance with all the different buttons and settings, it won't take long before you will be
moving between settings instinctively as you build your composite.

When you first look at the interface you can see a main menu at the top with a menu information
bar underneath. Below that, the panels are separated into sections labeled ‘groups’, ‘functions’
and ‘monitor output’. As you choose the menu and then move through the functions and groups,
the sections will populate with relevant settings letting you navigate quickly between them.

Use the menu buttons along the top of the screen to select the different input sources you want
to adjust, plus select the matte for making adjustments to the primary matte, and generally
configure your Ultimatte.

FOREGROUND BACKGROUND MATTE IN SETTINGS

This section of the interface lets you save and access preset files, set an auto composite and
configure certain settings for your Ultimatte.

B5 MATTE O @

Click on folder icon to manage preset and archive files, you can use the dialogue box to
save, load, import and export presets. Refer to the ‘presets’ and ‘archives’ section for more
information.

Use the auto key button to set an auto composite. For more information on setting an auto
composite, refer to the ‘setting the auto composite’ section for more information.

To view status information and various configuration settings for your Ultimatte, click on the
information icon.

The available information and configuration settings are described below:

About Displays detailed status information about your Ultimatte including the
model name, software version, video format and network settings.

If you are using a Smart Remote 4, additional information is included,
such as:

= Remote version

= Flash version

= Temperature

= Fan speed

= Blackmagic Design contact information should you need support.
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Configuration Provides an overview of connected input sources and will tell you whether
they are locked or not.

Control Board Settings  Lets you customize the brightness of the Smart Remote 4’s LEDs and set
the internal fan speed.

Options Turns the mouse pointer on or off if you have a mouse connected to Smart
Remote 4.
Monitor Cascade Enables the monitor cascade feature.

GROUPS

Matte
Process

Clean Up

Screen
Sample

Custom Custom Monitor
Mon Out Menus Out

This section of the interface contains the majority of the settings menus. For example, if you
wanted to adjust the foreground ‘flare’ controls:

Click on the ‘foreground’ main menu button to open the foreground settings.

Click on the ‘Flare 1" button in the groups section to select the flare controls.

The flare controls will now be visible on each side of the panel and you can adjust them using
the control knobs.

FUNCTIONS

Cursor Pos Auto Screen

Last Sample

The functions section provides specific settings that can be selected, enabled or disabled.
For example, the matte reset button is located in this section if you need to restore particular
settings to their default state.

You can see all the Ultimatte units being controlled by Ultimatte Software Control by glancing at
the status bar. Up to eight units can be controlled, and each unit icon will illuminate green when
identified on your network. When a unit is selected for control, the icon will illuminate blue.

U Itimatte 1 2 4K Reference Source Input: FGIn

i Ultimatte Defaults Backing Color:




Ultimatte Main
Unit Indicators

Reference Source
Input

Backing Color

Preset

The eight small box indicators on the left side show you which main

units are connected on the network, and which unit is currently being
controlled. If tally is connected via the GPIO input, the boxes will illuminate
red when a unit is on air.

Displays the current reference source connected to your Ultimatte.
The reference signal can be from the foreground source connected to
the foreground input, or via the reference input. If a reference source is
absent, ‘none’ will be displayed.

The default backing color is green and will be reflected by this indicator.
When the backing color is changed, the indicator will also change to show
the backing color being used.

When you have loaded a preset file using the information and file control
section, the preset name will be displayed. If no preset is loaded, ‘ultimatte
defaults’ will be displayed.

In addition, the status bar also notifies you with messages. For example,
if a specific control is currently locked and you need to enable another
setting to access it, the status bar will notify you.

The buttons in this section of the interface will select one of six images to be displayed on a
video monitor connected to your Ultimatte’s monitor output.

The default selections are listed below.

Program

Foreground Background Combined Internal
Input Input Matte Matte

MONITOR QUTPUT

Fill Qut

Program
Foreground Input
Background Input
Combined Matte
Internal Matte

Fill Out

Final composited image.

Source image connected to the foreground input.
Source image connected to the background input.
Internal Matte + Garbage Matte + Holdout Matte.
The internal matte created by Ultimatte.

Foreground image with spill removed, colorizers added, and the screen

color suppressed to black.

On each side of the interface, you can see a row of setting control knobs. These control knobs
will change based on which menu, group and function you have selected.

To adjust a setting, click on a control knob and move your mouse left or right. You can also click
in the box below the settings knob and enter a number using your keyboard.

Double click a settings knob to return it to its default position.

Ultimatte Software Control Layout
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Using the Media Pool

The media pool lets you store images and assign them as sources for your composite. You can
also add transitions between two still images when they are assigned as a background and
background matte or layer and layer matte.

This section shows how to load stills and assign them as sources.

To load a still into the media pool:
Open the ‘settings’ tab in Ultimatte Software Control and click on the media button.
Choose ‘media setup’ from the groups area to open the media pool dialogue box.

Click the ‘add media’ button in the media pool tab and choose the image you want
to import.

Your imported image will now appear in the device storage list.

Media

Media Pool Assignment

Device Storage

Background_1.jpg Add Media

und_2 jpg
Remove Media

Imported images will appear in the device storage list
To delete an imported image, simply select it from the list and click on the ‘remove
media’ button.
To assign a still image to a source:
Select the assignment tab in the media window.
Use the destination menu to assign a still image to a background, layer or matte.

Media

Media Pool Assignment

: Background_1.jpg

ound_1.jpg

Transition:

Background_2.jpg

A small red dot to the right of the assignment menu indicates that an
image is the current selected source for a background or layer. This helps to
make sure that you don’t accidentally change a still which is currently on air
and makes it easy to identify which still will be used for the next transition.

Using the Media Pool



If you are using still images for both the background or layer destinations, then you
can choose to add a dissolve transition between the two images. To set the duration
of the transition use the transition slider. Dissolve transitions can be between 0 and 10
seconds long in 0.25 second increments.

Transition:

Once you have assigned your still images, click on the ‘close’ button to close the
media window.

To perform a cut or transition between backgrounds or layers you can use
the ‘background switch’ or ‘layer switch’ button in the function bar of Ultimate
Software Control.

When you save a preset your Ultimatte will save any assignments that you
have made in the media pool. Keep reading this manual for more information
on saving and loading presets.

The Ultimatte media pool can use many different file formats including TGA, PNG, BMP, JPEG
and TIFF. Embedded alpha channels are supported in TGA, TIFF and BMP file formats.

Once you have assigned a still image to a background or layer, you have the following options:

= Use the RGB content of the still as a background and use the alpha channel of the still
as a background matte. If the still doesn’t contain an alpha channel, Ultimatte will assign
a solid white matte.

= Use the RGB content of the still as a background and do not use the alpha channel as
a background matte. You can do this by disabling the Background Matte In option in
Ultimatte Software Control.

Still images used for holdout and garbage mattes need to be grayscale,
single channel images.

Source Supported formats
Background TGA, TIFF, BMP, PNG, JPG
Background and Background Matte TGA, TIFF, BMP

Layer TGA, TIFF, BMP, PNG, JPG
Layer and Layer Matte TGA, TIFF, BMP

Garbage Matte TIFF, BMP, PNG, JPG
Holdout Matte TIFF, BMP, PNG, JPG

Using the Media Pool



Ultimatte Compositing Workflow

Now that you have an auto key established, you can start finessing and refining your composite
using Ultimatte’s features and settings.

As you refine your composite, it is helpful to move back and forth between monitoring the
combined matte view and the program output so you can optimize the matte, plus see how it
is working in the final composite.

When adjusting controls, it's worth mentioning that you can restore any control back to its
default state by double clicking the respective control. You can also save your workflow to
quick presets. As you change settings and make improvements, it’s helpful to switch between
save points to compare and assess what has changed in order to achieve the best possible
settings.

To save a quick preset using Ultimatte Software Control, click the ‘quick preset’ menu at the top
of the screen and choose a save option. To load a quick preset simply choose a load option
from the quick preset menu.

Ultimatte ROV Q5= -

Use the preset menu to save and
load quick presets

If your Ultimatte has numbered buttons on the control panel, you can also use these to recall
a quick preset.

On Smart Remote 4, hold down the ‘alt’ button on the left side of the panel and press a quick
save button. To load a quick preset, press the desired quick load button.

For models with a built in control panel, quick presets are saved in Ultimatte’s
internal memory, so they will be available after you have power cycled the unit.

On Ultimatte 12 quick presets are saved in volatile memory so they are only available
until you power down your Ultimatte.

Ultimatte Compositing Workflow
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Quick Guide to Building a Composite

This is a basic introduction to performing a fast composite. You will notice while reading this
section that occasionally a feature will be specific to a particular Ultimatte model.

With all sources connected to the main unit, the first step is to make sure the backing color is
correctly set. The default backing color is green, but you can set it to red or blue, depending on
which color you are using on set.

If you are using a green screen, you don’'t need to change the backing color as green is already
set by default. Clicking the ‘auto key’ button will perform an automatic composite and generate
a matte from your green screen.

An automatic composite will also take place when power cycling your Ultimatte.

The backing color defines the color Ultimatte will use to generate the matte. Typically, the color
used for most screens for compositing is green, and this is why green is the default backing
color. However, there are occasions on set where red or blue may be a better choice based on

the color of the foreground objects. In this event, you will need to tell Ultimatte to use a different
backing color.

To set the backing color:

Click the ‘settings’ menu button to open the settings.

FOREGROUND BACKGR MATTE IN SETTINGS

In the functions section, choose the red, green or blue backing buttons to select your
desired backing color. You will now see the backing color indicator in the status bar
change to the corresponding backing color.

Red Green Blue
Backing Backing Backing

Select a red, green or blue backing color from the functions area.

When the backing color is set, Ultimatte will perform an automatic composite and you will
see the results on the program output and Ultimatte’s front panel LCD. In the monitor output
area, select the program output and the image will appear on the monitor connected to the
monitor output.

Quick Guide to Building a Composite
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Screen correction can be helpful if there are strong variations in your backing screen, or the
lighting on the backing screen is uneven.

If your camera is static and you can remove all the foreground objects from the scene, you can
perform a screen correction. This shows Ultimatte what the screen looks like by itself, and then
once all elements are replaced, Ultimatte can then analyze what has changed in the foreground
and will generate an optimized matte. This can help tidy up any areas that are not behaving in
your matte.

To perform a screen correction:
Remove all the foreground elements in your scene so only the backing screen is visible.
Select the ‘matte’ settings from the main menu buttons.

In the ‘groups’ section, select ‘matte process’.

GROUPS

Matte
Process

CleanUp

S Filter

Sample
Custom Monitor
Mon Out Out

In the functions area, click the ‘screen capture’ button. This stores a snapshot of the
green screen which Ultimatte uses to generate the screen correction.

FUNCTIONS

Screen Screen

Correct Capture

Now replace all the foreground elements into your scene.

Click the ‘screen correct’ button.

Your Ultimatte will now analyse the foreground elements against the captured image and
determine the optimized matte.

NOTE When using the screen correction feature, it’s best to perform this function once
the camera is set and in place, because once the camera moves, screen correction will
no longer be effective and you will need to reapply the screen correction.

Quick Guide to Building a Composite
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If the matte needs some refinement, the first step is to adjust the matte density. This improves
the black areas of the matte so it is opaque. Any gray areas inside the black matte will cause
the background to show through the foreground in those areas.

To adjust the matte density:
Select the ‘matte’ menu button to open the matte settings.

Rotate the matte density control knob counterclockwise to decrease the matte density
until you start seeing the gray areas inside the black silhouette.

Now increase the matte density setting until the gray areas are no longer visible.

Be sure to stop adjusting as soon as the gray areas disappear. This is because the least
amount of adjustment will result in a more convincing composite. This is true for most
controls when refining your composite.

You should now see a near perfect composite on the program output. Now you can use the
additional matte settings, foreground, background, and layer settings to refine your composite.

After your initial key is generated, you may want to add further refinements to make your
composite even more convincing. Ultimatte’s advanced keyer has powerful tools to let

you enhance the composite, perfect the matte edges, color correct each layer, plus blend
backgrounds, foregrounds and layers together in very realistic ways. The tools are there for
you to use and we encourage you to investigate them and experiment so you can make the
most of your Ultimatte and achieve extremely realistic composites.

This section includes a brief outline of the prominent keying and compositing tools available
and the order in which they are often used. It's worth mentioning that when adjusting some
controls, the smallest change can make best results and you may need to make minor
readjustments to some settings as you change others. Achieving the perfect key can be an
art form using finesse and dexterity.

Matte Adjustments - Further perfect the internal matte using the black gloss settings
for eliminating highlights that are keying in the darker areas of the foreground.

As you adjust the matte controls, you may notice a fine white haze over your composite.
This is the result of tiny changes to the environment, such as dust accumulating over
time, or scuff marks occurring as crew make changes on set. Use the ‘veil’ settings to
help remove the white haze, if the details are too prominent you may also need to clean
the set or repaint patches of the blue or green screen.

Clean Up Adjustments - Use the the clean up settings to remove imperfections in
your blue or green screen such as scuff marks, seams, unwanted shadows, electronic
noise and screen residue. Adjusting the clean up settings will electronically clean your
screen, we recommend using these controls sparingly as they can produce a hard
edged, cutout look to the final composited image if used broadly.

Flare - Ultimatte performs spill suppression automatically when keying the foreground.
Spill is when the green screen reflects onto the foreground elements, causing them

to shift their color in unpleasant ways. The flare controls can help refine the spill
suppression to further restore the foreground items’ original color.

Ambiance - Adjust the ambiance controls to add subtle color influences from the
background to the foreground layer, helping the foreground subject realistically blend
into its environment.

Quick Guide to Building a Composite
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Color Correction - Independently adjust brightness, color, contrast and saturation for
the different layers in your composite to increase their realistic blend. It's best to make
color, brightness and saturation changes to the foreground image using Ultimatte’s
color correction settings rather than changing camera settings such as lens aperture.
This is because any change to the camera will also affect the key.

Additional Background and Layer Settings - Use the additional background and layer
settings to add elements such as lighting effects to your composition. For example, you
can create spotlight effects that shine down on you talent by using an image connected
to the layer input that is designed for a spotlight effect. You can then blend that image
into the foreground layer.

Additional Matte Input Settings - Add additional mattes to your composition,

for example a garbage matte to remove unwanted foreground elements from your
composition, or a hold out matte to tell Ultimatte to ignore areas of the foreground you
don’t want to key. You can build a rough window using Ultimatte’s ‘window’ controls in
the matte input settings, or assign a custom matte image loaded in the media pool for
more precision.

There are many more advanced settings and tools you can use to improve the mattes,
strengthen the key, blend layers and generally build and finesse your final composite.
Details on how to use all the tools are provided throughout the rest of this manual so
you can explore your Ultimatte with confidence.

Quick Guide to Building a Composite
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Advanced Ultimatte Controls

This section contains information about all the settings in Ultimatte Software Control and how
to use them to operate your Ultimatte and refine and improve your composite.

Matte Density

As described in the previous section, the matte density setting lets you strengthen the general
opacity of the black areas of the matte, preventing areas of the background to show through
the foreground. This setting should always be adjusted first when perfecting your composite
after applying screen correction. The steps below include the additional steps of switching
between the monitor output and the program output so you can see both the matte and the
combined composite.

To adjust the matte density:
Select ‘matte’ in the main menu buttons.

In the ‘monitor out’ section, click on ‘combined matte’. You will see the foreground
subject appear as a black silhouette on a white field.

Using the control knob, decrease the matte density until you see details within
the black start to become gray. Now increase the setting until the gray areas
change to black.

Select the program output in the monitor out settings.

Any show through that was present prior to adjusting matte density should now be almost,
or completely, gone.

Black Gloss

Sometimes there may be dark areas of your foreground that have bright highlights which are
reflecting the backing color. These highlights can appear gray in your matte, which will cause
those areas in your foreground image to become transparent in your composite. The black
gloss setting helps to remove these areas from the matte.

Increase the black gloss setting while observing the combined matte output until these
reflective areas are no longer visible in the matte.

If the matte is already opaque and there are no highlights showing, it’'s worth
decreasing the black gloss level until you see the highlights, then increasing and
stopping as soon as they are no longer visible. This is because the lowest setting that
can be achieved will result in the cleanest, most convincing composite. This is true for
many of the matte controls.

Red, Green and Blue Density

As matte density and black gloss settings are increased, dark edges can form around
foreground objects. To compensate, the density of the color channels surrounding the edge
of the foreground objects can be adjusted.

For example, if your backing color is green, the colors available to adjust are red and blue.
If your backing color is red, the adjustable colors are green and blue. Adjusting these fine color
density controls can help clean up dark edges.

Advanced Ultimatte Controls
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Matte Reset

Click this button to restore all the matte controls that affect the foreground elements to their
default settings. The matte settings that affect the green screen area, for example clean up
and veil settings, will not be changed.

Clean Up Settings

Imperfections in your blue or green screen such as scuff marks, seams, unwanted shadows,
electronic noise, and screen residue are visually the same as fine details in the foreground.
As a result, these imperfections will also be visible in your final composited picture.

Adjusting the following controls will electronically clean your screen, but at the expense of

the finest detail on the edges of the foreground elements. We recommend using these controls
sparingly as they can produce a hard edged, cutout look to the final composited image.

To determine the best settings, switch your monitor view between combined matte and
program out as your make adjustments.

To adjust the clean up settings:

While viewing combined matte, the screen area is represented as white. Adjust the
clean up controls so that the screen area is as close to white as possible without
eliminating important detail.

View program out to make sure that you haven’t eliminated too much of the fine detail.

The goal is to set these controls to the lowest possible value while ensuring the final picture
is not missing subtle details such as fine wisps of hair, shadows, or reflections.

Don’t get too focused on getting a perfect clean matte. Some imperfections
like slight scuff marks or electronic noise might actually look appropriate in the final
composited image, particularly if the background scene is a computer generated,
pristine image.

The clean up settings are interactive. Therefore, increasing one might allow you to decrease
one or more of the others. You'll notice the greatest effect in the green screen area, but you
might also see a slight effect on the foreground elements.

Clean Up Level Increase or decrease to reduce or eliminate imperfections in the blue
or green screen.

Clean Up Dark Recover Use this control to recover shadows or edge detail on darker colored
elements that were reduced or eliminated by clean up level.

Clean Up Light Recover Increase this setting to recover edge detail on lighter colored elements
that were reduced or eliminated by clean up level.

Clean Up Strength Use this control to add more strength to clean up light recover.

Clean Up Reset Click the clean up reset soft button to restore all clean up controls to
their default settings.

Advanced Ultimatte Controls
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Veil Settings

At this point while you are optimizing your matte, you may notice a fine white haze over your
final composited image. The haze can sometimes appear as a general haze, or localized in
patches corresponding to the screen area of the foreground source.

The white haze is known as ‘veil’ and you can minimize it by adjusting the veil settings. As you
make adjustments, switch your monitor view between fill output and program out to determine
the best veil settings.

Master Veil Increase or decrease to remove neutral colored veil over your program
or fill output.
Red, Green, and Blue Veil Adjust these controls respectively when you see a colored haze over

the program output.

Veiling can become more pronounced over the course of the day as your blue or green floor
gets dirtier or dustier. We recommend wearing slippers when not shooting if crew and talent
are walking on the blue or green screen. Repainting of the screen may become necessary to
remove permanent dirt and marks.

Shadow Level and Shadow Threshold

If you want your shadows in the foreground source to be more or less pronounced in your final
composite, increase or decrease the shadow level. The shadow threshold setting is used to
help separate unwanted dark screen areas from shadows.

Matte Process/Screen Correction

Depending on the conditions of your green screen, the backing color may not be consistent
which can reduce the effectiveness of the matte. If you are seeing noise or artifacts in your
matte that you can’t solve using the general matte settings, and you have access to an image
of just the green screen without foreground objects, then you can use screen correction to
improve the matte.

To set screen correction:
Remove all the foreground objects in your scene so only the green screen is visible.

Click on the ‘screen capture’ button so Ultimatte can store a snapshot of the
green screen.

Now replace all the foreground objects in your scene.

Click the ‘screen correct’ button.

You should now see a general improvement in your matte and final composite.

NOTE Screen correction only works with static camera shots. This feature is the best
choice for improving areas in the backing screen, and clean up controls can be used
as a last resort if areas still need improvement.

Matte Correct Horizontal Size

‘Matte correct H size’ analyzes all horizontal matte transitions, based on the size selected in
number of pixels, and applies the appropriate amount of correction to the horizontal transitions
which may need modification.
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Unlike regular matte sizing, which slightly reduces the overall size of the matte, the ‘matte
correct’ control selectively corrects only transitions which are not optimally corrected.

The ‘matte correct H size’ setting indicates the number of pixels within which the system will
analyze every transition. When the size is set to 0, no correction is applied.

Matte Correct Vertical Size

‘Matte correct V size’ analyzes all vertical matte transitions, based on the size selected in
number of lines, and applies the appropriate amount of correction to the vertical transitions
which need modification.

The ‘matte correct V size’ display indicates the number of lines within which the system will
analyze every transition. When the size is set to 0, no correction is applied.

Screen Sample

When Ultimatte creates the matte for the foreground, it automatically samples the backing color
in the foreground image to achieve the best matte. If varying shades remain visible in the matte,
you can set your Ultimatte to use single or dual sampling which can help achieve better results.

Single Sampling

Single sampling lets you manually select a single area of the foreground green screen with a
small box cursor. Ultimatte then assesses the color in that region and optimizes the sampling
of the backing color using that region.

To use single sampling:
Go to the screen sample settings in the ‘matte’ menu.

Click the wall cursor position button. Your view will change to the foreground input and
a small box cursor will appear on the screen.

Adjust the cursor horizontal and vertical position using the control knobs to move the
cursor to a spot on the wall near important detail. This can often be hair. Be sure to
avoid areas that contain detail that you want to retain.

Click the ‘sample wall’ button to save these screen values as your new reference.
Your view will switch back to the monitor out setting you were last using.

Dual Sampling

Depending on the lighting conditions and your green screen, the floor area may appear at a
different luminance or shade of green compared to the walls which may affect the quality of
your matte when using the default auto sampling or manual single sampling.

To help Ultimatte achieve the best matte, you can select dual sampling and position two
separate cursors.

To use dual sampling:

Go to the screen sample settings in the ‘matte’ menu and click on ‘dual cursor’
to enable dual sampling mode.

Click the wall cursor position button. Your view will change to the foreground input and
two small box cursors will appear on the screen.

Adjust the horizontal and vertical position of the first cursor using the control knobs
to move the cursor to a spot on the wall near important detail. This can often be hair.
Be sure to avoid areas that contain detail that you want to retain.
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Click ‘sample wall’. Notice that ‘floor cursor position” is now enabled and the floor
cursor position is automatically available for you to adjust. Make your desired changes
to the second cursor position. For best results, select an area on the floor where

you see lighting glare or veiling, and avoid shadow areas that you want to retain in

the matte.

Click on ‘sample floor’. Your selection will save these screen values as your new
reference and the view will switch back to the monitor out setting you were last using.

Filter

The filter settings let you remove ringing artifacts that may appear in the transition edges,
plus provides noise reduction and noise generation settings to help blend foreground and
background elements together.

4:2:2 Correction level

In a Y,Cb,Cr 4:2:2 video image, objects with high contrast and sharp transitions can exhibit
a small edge artifact when used for green screen compositing. This is due to the reduced
bandwidth of the Cb and Cr color difference channels.

For example, a dark colored foreground object with sharp transitions shot against a bright
green screen will show an overshoot and an undershoot at the transitions. This is known as
ringing. These ringing artifacts are shades of black and white and will be treated as foreground
objects when processed, similar to gray strands of hair. When the green screen color is
removed and replaced by a dark background, a dark foreground object will show bright gray
edges at the transitions.

The 4:2:2 correction feature eliminates or reduces the ringing artifacts. No foreground object
detail is lost in this process.

4:2:2 correction is set to 100% by default. To make an adjustment, decrease the setting while
monitoring the program output until you notice the ringing artifact appear in the composite,
then gradually increase until it is no longer visible.

Noise Reduction/Generation

All video recorded using a video camera will contain a minor level of noise in the image.
When composited with pristine, noise free graphics generated by a computer, the difference
between sources can be noticeable.

To help blend elements, Ultimatte has noise reduction and noise generation settings that let
you clean noise from the foreground, and add noise to the clean areas of your composite.
For example, noise can be generated in the background or layer source, or areas of the
foreground that have been masked by a garbage matte.

There are two types of noise reduction. Median, and average.
To reduce noise:

Toggle between the average and median noise reduction types by clicking the
selection button on the left side of the functions section.

Now click the corresponding setting next to the selection button to set a noise
reduction level. Click multiple times to gradually increase the level. There are four
levels of noise reduction to choose from.
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To generate noise:

Click on the ‘noise cursor’ button in the functions section to enable the cursor on the
foreground source.

Using the cursor position controls, place the cursor on an area of the foreground that
displays the most prominent noise.

Click on the ‘noise select’ button.
Click on the ‘noise gen’ button to enable noise generation.

Increase or decrease the amount of noise generation using the ‘noise gen level’ control.

Matte Reset

The matte reset button restores all matte controls, including matte density, black gloss, color

density, and shadow settings to their default settings. These default settings could be factory
set or user set values. For more information on customizing your Ultimatte, refer to the ‘saving
and managing presets’ section.

NOTE Matte reset does not sample the backing for new reference color values. The
current values are used to recalculate spill suppression with any adjusted background
settings.

Matte Button

Click this button to disable or enable the matte generation and flare settings. The default
setting of this button is ‘enabled’.

Cursor Position Last

When this button is enabled, the cursor will return to the horizontal and vertical positions where
it was last used. This mode is helpful when studio cameras are mounted on robotics systems
and could be programmed to go to the same starting position, thus allowing the same exact
sampling locations to be used again. When you save a preset file, cursor location is also saved.

When disabled, the location of the cursor will always return to a default horizontal and vertical
position toward the top left hand corner of the image, regardless of the previously used
sampling location.

Auto Screen Sample

Auto screen sample is the default method of scanning, analyzing, and determining reference
backing color levels. Using this method, the matte signal is analyzed to detect the most
predominant highest level, which will correspond to the brightest and purest area of the
backing. Auto screen sample will also be performed during all of the functions listed below:

Main unit power up, system reset, backing color select, and auto key.

Your Ultimatte automatically analyzes the backing color reflecting onto foreground objects and
removes the effect of the bounce color in the final composite. This is called spill suppression.
The process of spill suppression can affect certain colors in the foreground. The colors affected
will vary depending on the backing color you are using. If you need to make color adjustments
to restore the original color of foreground elements, the results of spill suppression can be
adjusted using the flare controls.
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Flare 1 Settings

Cool
Restores cooler colors, such as blue, green and cyan.

Skin Tone

Restores the color of natural skin tones that may have been changed by spill suppression.

Light Warm
When advanced flare is enabled, this setting recovers lighter, warmer colors,
such as red, yellow and orange. This setting interacts with the skin tones setting.

Black, Gray and White Balance

Use this setting to color correct the spill suppression in the tonal regions of the foreground,
such as the shadows, mid tones and highlights.

Flare Level
When advanced flare controls are enabled, this setting adjusts the overall amount
of spill suppression for certain foreground colors.

Holdout Matte Flare Button

When a holdout matte is used to stop the compositing process in portions of the foreground
scene, spill suppression on the foreground becomes slightly more complicated. In some
situations, removing spill suppression from the entire scene would result in a more convincing
look. In other situations, no spill suppression in the holdout matte area would be the

best choice.

When holdout matte flare is disabled, spill suppression is not performed in the holdout matte
region. When enabled, spill suppression is removed from the entire foreground scene.

Flare 2 Settings

Flare Correct Horizontal or Vertical Size

Flare correction analyzes the spill suppression in the transition areas and lets you make subtle
corrections. For example, neutralizing small color discrepancies, or luminance variations that
may be affecting fine edges in the transition area.

You can adjust the size of the area around the pixels of interest that Ultimatte will use to analyze
the spill suppression. This area is defined via pixel width and line height. When the size is set to
0, no flare correction is applied.

Dark Warm

When advanced flare is enabled, this control can help to restore brown colors, for green screen,
and purple colors, for blue screen. This control interacts with skin tones settings.

Flare Reset

Click this button to reset all flare controls to their default settings, depending on the backing
color selected.

Advanced Flare

Click this button to toggle the advanced flare controls on or off.
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To make a composite more convincing, it is important that the foreground subject fits
seamlessly into its new background environment. The ‘ambiance’ feature in Ultimatte analyzes
the colors of the background and foreground layers, and automatically adds subtle color
influences from the background into the foreground layer. This feature is enabled by default.

The ambiance controls also allow you to set the amount of influence that the background has
on the foreground layer, and finesse the color balance.

To make foreground ambiance changes:
Select “foreground’ in the main menu buttons.

In the ‘groups’ section, click on ‘ambiance 1" or ‘ambiance 2’ to access these menus.

Ambiance reset
Click the ‘ambiance reset’ button to reset all ambiance controls to their default settings.

Ambiance
Use this button to disable or enable the ambiance feature. The default setting of this button is
‘enabled’.

Ambiance 1 Settings

The ambiance controls will add very subtle amounts of color from the background, simulating
reflected ambient light from the background source.

Ambiance Level Red, Green, Blue

Adjust these settings to increase or decrease effects of the red, green and blue components
of the background ambiance that will influence the foreground color levels.

Ambiance Level Master

This setting adjusts the overall level of the ambiance that will influence the foreground color
levels. When adjusting this control, the relative difference between the ambiance red, green,
and blue components will be maintained.

Ambiance Strength

This setting adjusts the strength of the ambiance that will influence the main area of the
foreground subject, compared to the transition areas from the foreground subject to the
background scene. At its maximum setting, the ambiance will have full influence on the main
area as well as the transition region, while at the minimum setting, the ambiance will have no
influence in the main area while having a stronger influence in the transition regions.

Direct Light Mix

This setting controls the proportion by which the foreground subject will be influenced by the
ambiance colors and user adjustable direct lighting. At the maximum setting, the foreground
subject is influenced entirely by the direct light controls, and at its minimum setting, the
foreground subject is influenced entirely by the ambiance colors.

Vertical Blur

This setting determines the number of averaged lines in the background used in ambiance
calculations. Depending on the background scene, reducing this control could introduce
streaking on the foreground layer.

Ambiance 2 Settings

The direct light controls will make more aggressive changes to the foreground image,
simulating light that is directly from a position in the front of the foreground subject.
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Direct Light Red, Green, Blue

Adjust these settings to increase or decrease the impact of red, green and blue components
of the direct light that will influence the foreground color levels.

As you build your composite, you will likely want to make adjustments to the luminance,

color, contrast, and saturation levels for your sources which can help improve your composite.
For example, if the foreground, background and layer elements seem to differ in levels
compared to accompanying composited layers, you can perform an independent color
adjustment using the master controls for each source. All the same luminance, color balance,
contrast, and saturation settings are available for each source.

White Level Master

If a source seems too bright or too dark for the adjoining scene in the composite, adjust the
white level control to alter the brightness of the source rather than adjusting the original input
source level. Altering the level at the input source, for example the camera exposure, can
adversely affect the generation of the matte signal.

The default setting of the white level control is neutral at 100%. The range of the control is from
0% to 200%. When adjusting the white level master, the relative difference between the white
level red, green, and blue components will be maintained.

In normal white range mode the main unit will clip the output so the signal cannot exceed
standard limits. All Ultimatte models, except Ultimatte 12 also feature an extended white
range mode, in this mode all signals exceeding 100% will pass through unclipped. For more
information on output range, refer to the ‘settings’ section.

Black Level Master

The master black control adjusts the level of black in the source image without altering the
white level. Adjusting the black level can often produce a more convincing composite image,
if the black levels in the background scene differ from those in the foreground.

When adjusting the black level master, the relative difference between the black level red,
green, and blue components will be maintained. Ultimatte will clip black levels at zero so they
do not exceed standard broadcast limits.

Contrast Master

The contrast master control adjusts the overall contrast level of the source in the composite
without affecting the quality of the composite. For example, if the lighting contrast in the
foreground scene does not match that of the background scene, adjusting this control may
produce a more convincing composite image.

The contrast setting does not affect the strength of black and white levels, but only changes
the contrast of the gamma, or mid level gain, in the source image.

When adjusting the contrast master, the relative difference between the contrast red, green,
and blue components will be maintained.

Saturation Master

The saturation master control adjusts the saturation level of the selected source colors without
affecting the generation of the matte signal. For example, if the saturation of the colors in the
background scene does not appear to match the saturation of the foreground colors, adjusting
this control may produce a more convincing composite.
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The saturation master control can completely remove all color from the source image and produce
a monochrome, or black and white, foreground composited with a color background image.

When adjusting the saturation master, the relative difference between the saturation red,
green, and blue components will be maintained.

Advanced Contrast Crossover Master

When the ‘advanced contrast’ button is enabled in the functions section, contrast adjustment
characteristics will acquire an “S” shape curve. The crossover point of the “S” shape can be
moved by the source ‘contrast crossover’ master control.

Fade Control

A fade control is available for the foreground, background and layer sources. This setting lets
you fade the foreground or layer source, if enabled, until it is no longer visible.

When the primary matte is disabled in the matte settings, you can use this feature to fade
between the foreground source and background source to line up props or set items in the
foreground with the background source.

When adjusting the fade or fade-mix control from 0% to 100%, the selected source will gradually
fade until no longer visible.

Color Correcting Black and White Levels

The ‘black/white level’ menu for each background, foreground and layer source lets you make
specific color corrections to the black level and white level. By adjusting the respective red,
green and blue color correction controls you can adjust each respective color level without
altering the overall gain.

Any adjustments to color for the black and white level will only occur after the
matte signal generation and will not affect the source.

Adjusting Color Contrast and Saturation

The ‘contrast/saturation’ menu provides controls to adjust contrast for each color channel in the
selected source. Adjusting the contrast control for each channel will increase or decrease the
amount of contrast in the gamma, or mid level gain.

When the ‘advanced contrast’ button is enabled in the functions section, contrast adjustment
characteristics will acquire an ‘S’ shape curve. The crossover point of the ‘S’ shape can then
be moved by the source ‘contrast crossover’ control. This gives you greater control over how
contrast affects the gamma tonal region.

Color Reset

If at any time you want to restore the color correction back to its default state, simply click on
the color reset button in the functions section.

Source Freeze Button

If you are working with still graphics as your sources, this feature allows for greater flexibility. You
can take a stillimage from each source by clicking the respective ‘freeze’ button in the functions
section. This stores a still frame in temporary memory which you can use as the source.

The freeze feature can be helpful if you have limited playback equipment. For example, you can
save a still from a playback source graphic, then on the same playback deck, load a different
source and plug it into a different source input on your Ultimatte. This effectively doubles the
amount of sources you can use with your playback equipment.
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Background Filter

In many situations, particularly with computer generated backgrounds, the graphics will appear
too sharp compared to the foreground subjects. Sometimes, this sharpness can cause aliasing
artifacts if the antialiasing filters are not set properly in the background rendering system.

Advancing the background filter control will gradually apply a horizontal low pass filter to the
background scene, minimizing aliasing artifacts.

Background Gradient

Enabling this button will replace the background video with an internally generated horizontal
gradient signal. This gradient signal can be used to better demonstrate the impact of
background color controls on the background image.

Test Signal

This setting lets you use a colored field as the background in the final composite.

Background Switch

If you have still sources assigned to both backgrounds one and two in the media pool, clicking
this button will switch between them.

Test Signal

This setting lets you use a colored field as the layer source in the final composite.

Lighting
Green screens are best optimized when lit flat in neutral light so there are minimal changes in

color and brightness. This can add interesting challenges if you want to create lighting effects
on the set as the lighting can spill onto the green backing affecting the strength of your key.

As a helpful and convincing alternative, you can use the lighting feature to simulate lighting
effects in your composite. For example, you may have pillars of atmospheric spotlights shining
down on your talent. By using an image connected to the layer input that is designed for a
spotlight effect, you can blend that image into the foreground layer. You can even create an
animated image that lets you create dynamic moving lighting effects that are very realistic.

The lighting feature is most realistic when the lighting image used for the foreground lighting
effect is also integrated into the background layer when designing your background image.
This lets both the foreground and background share the effect which makes the overall
simulation more convincing.

To enable the lighting feature, select ‘layer’ from the main menu and then ‘lighting’ from the
‘groups’ menu. Now select ‘lighting’ from the ‘functions’ menu.

Lighting Control Knobs

Minimum Level

This control determines a mixture of the level of the ‘lighting’ input and an internal lighting
level setting. The range of the minimum level control is from 0% to 100%, with the default
setting at 25%.

At 0%, the lighting of the foreground subjects is entirely controlled by the ‘lighting’ input image.
At 100%, the lighting of the foreground subjects is entirely controlled by the lighting level R/G/B
and Master Controls settings.
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Color can be added to the Minimum Level by adjusting the Lighting Level Red/Green/Blue
and Master controls.

Lighting Level — Red/Green/Blue
This controls the red/green/blue components of the ‘minimum lighting’ as it is applied to the
foreground subjects. The control range is from 0% to 200%, with the default setting at 100%.

Lighting Level — Master

The master control adjusts all three ‘minimum lighting’ level R/G/B controls simultaneously
while maintaining their individual setting relationships.

Layer Color Controls
When the ‘lighting’ feature is enabled, the ‘layer white level, Black Level, Contrast, and
Saturation controls will make corresponding adjustments to the Lighting Input image.

For a detailed description of these controls, see Adjusting Brightness, Color, Contrast
and Saturation section of the manual.

Layer Input

Enabling this function allows the layer elements to be added to the composite scene.

Layer Input Realistic/Linear/Additive

This function selects between three modes of combining the layer input elements with the
foreground objects and the background scene in the composite image.

Realistic

Most accurate method of combining colored transparent and semi transparent layer elements,
as well as opaque layer elements, with the foreground objects and the background scene.

NOTE When using a layer source graphic in realistic layer mode with semi transparent
objects, the image source background needs to be 100% white. The RGB elements in
the source layer should not be premultiplied by its matte. All feathering of transition
regions along edges of the matte should be within the boundaries of the layer
elements. For example, make sure feathered edges do not extend into the white
backing region of the source image.

Linear

Traditional method of combining opaque layer elements with the foreground objects and the
background scene in the composite image. This method will not produce accurate results with
transparent colored layer elements. This method should be selected if the layer elements are
not premultiplied.

Additive

Traditional method of combining opaque layer elements with the foreground objects and the
background scene in the composite image. This method will not produce accurate results
with transparent colored layer elements and should be selected if the layer elements are
premultiplied.

Clicking the ‘auto key’ button will not change the layer input mode.
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Layer Switch

If you have sources assigned to both layers one and two in the media pool, clicking this button
will switch between them.

Blackmagic Ultimatte can accept four different matte inputs, each assigned to a specific function.
These 4 matte inputs are:

= Background matte
= Garbage matte
= Holdout matte

= Layer matte

Background Matte

The background matte is associated with certain elements in the background scene that need

to be treated as their own layer. By converting these background elements into layer elements,
they can be moved in the layering order in front of the foreground objects. These background

elements that are converted to layer elements can only be opaque elements.

Garbage Matte

The garbage matte is associated with the boundaries of the foreground screen. It is used to
artificially extend the screen area, so that the background scene can be added in these areas.
The garbage matte should have a large soft transition area, from black to white, so that the
garbage matte blends better with the real screen area.

If foreground objects enter these soft transition areas of the garbage matte, these objects
will gradually become transparent and mixed with the background scene until they are fully
faded out.

In an alternate process, Blackmagic Ultimatte can gradually apply the garbage matte clean up
function in the soft transition areas so that the foreground objects can still enter these transition
areas without becoming transparent.

Holdout Matte

The holdout matte is associated with elements of foreground objects which have similar colors
as the screen color. The holdout matte can be used to prevent these portions of foreground
object areas with similar color as the screen from becoming partially or fully transparent.

Additionally, the holdout matte can be used to retain or remove the foreground object colors
that are similar to the screen color.

Layer Matte

The layer matte is associated with the ‘layer in’ elements. The layer matte is used to determine
the opacity of the corresponding ‘layer in’ source. The layer elements associated with the layer
matte could be opaque or can have varying levels of transparency with different colors.

Window

The window setting lets you create internally generated mattes with rectangular proportions.
The resulting window can be used as a rough garbage matte, allowing you to exclude certain
areas from the foreground image. Enable window by clicking the ‘window’ button, then set the
input source you want to apply the window to by clicking the respective matte button in the
functions section of Ultimatte Software Control.
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Adjust the positioning of the window edges using the following controls:

Window Position Top, Bottom, Left and Right

These knobs adjust the position of the top, bottom, left and right edges of the window.
The default position is beyond the edge of the frame. As it is dialed in, the edge moves
into the frame and goes all the way to the opposite position of the frame.

Window Softness Top, Bottom, Left and Right

Sometimes you may want to reduce the harshness of a window edge in the garbage
matte. To do this, increase the softness control for the window edge you want to adjust.
The default position is beyond the edge of the frame. As it is dialed in, the edge moves
into the frame and goes all the way to the opposite position of the frame.

Window Skew

The window skew function allows you to create an internally generated window matte with
non-rectangular proportions. Using the skew controls, you can tilt and rotate each edge of
the window independently to create a rough garbage matte, to exclude certain areas from the
foreground image.

Enable window skew by clicking the ‘window skew’ button, then adjust the skew for each edge
using the control knobs.

Adjust the skew of the window edges using the following controls:

Window Skew Top, Bottom, Left, Right
These knobs adjust the skew of the top, bottom, left and right edges of the window.

Window Skew Offset Top, Bottom, Left, Right
As it is dialed in, the skewed window edge moves into the frame and goes all the way
to the opposite position of the frame.

Transition Rate

This control sets the rate, in number of frames, by which the objects in the background scene,
defined by the background matte and the layer input elements, will move in front of or behind
each other in the composited image.

When the transition rate is set to 1, the changes in the layering order will be an abrupt cut. When
the rate is increased, the transition will be a smooth mix dissolve. The maximum transition rate
is 120 frames.

The transitions are initiated by selecting one of up to six different layering orders defined in the
functions section.

Setting the Layer Order

In the functions section you will see buttons that indicate the layer order. These buttons
determine the order of how the foreground source, background source, and the layer source
elements are arranged in your composite. The buttons available will depend on which mattes
you have enabled.

The first name in a button is the top element in the layering order, and the last name is bottom
element. For example, you'll notice that the background is always the bottom element in
the scene.

When both background matte elements and layer source elements are used, the 6 possible
combinations are:
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FG/LYIN/BGLY/BG

Foreground source as the top layer, followed by the layer source elements, followed by
the background layer elements separated from the background source, then followed
by the background source.

LYIN/FG/BGLY/BG

The layer source is the top layer, followed by the foreground source, followed by
the background layer separated from the background source, then followed by the
background source.

LYIN/BGLY/FG/BG

The layer source is the top layer, followed by the background layer elements separated
from the background source, followed by the foreground objects, then followed by the
background source.

BGLY/LYIN/FG/BG

The background layer elements separated from the background source are the top
layer, followed by the layer source, followed by the foreground source, then followed by
the background source.

BGLY/FG/LYIN/BG

In this combination, the background layer elements separated from the background
source are the top layer, followed by the foreground source, followed by the layer
source, then followed by the background source.

FG/BGLY/LYIN/BG

In this combination, the foreground source is the top layer, followed by the background
layer elements separated from the background source, followed by the layer source,
then followed by the background source.

When only the background layer is used via a background matte, the 2 possible
combinations are:

FG/BGLY/BG

The foreground source is the top layer, followed by the background layer elements
separated from the background source, then followed by the background source.

BGLY/FG/BG

In this combination, the background layer elements separated from the background
source are in the top layer, followed by the foreground source, then followed by the
background source.

When only the layer input is used, the 2 possible combinations are:

FG/LYIN/BG
The foreground source is the top layer, followed by the layer source, then followed
by the background source.

LYIN/FG/BG
In this combination, the layer source is in the top layer, followed by the foreground
source, then followed by the background source.
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Settings

The settings section in Ultimatte Software Control lets you change video settings, access the
media pool and make adjustments to the inputs and outputs.

The system menu lets you select your Ultimatte’s video format, change color space settings
and set the 3G-SDI output level.

Video Format

Select your video format from the menu, or set it to ‘auto detect’.

3G SDI Outputs

Ultimatte will detect a level A or level B 3G-SDI input automatically. The output is set to level B
by default, but you can change it to level A if needed.

To change the 3G-SDI output to level A or B:

Go to the ‘settings’ menu in Ultimatte Software Control.

Click on the ‘system’ button. A window will appear with checkboxes for level A and
Level B 3G-SDI.

Select the desired level checkbox, then click ‘apply’ to confirm the setting. Click ‘close’
to exit the window.

HD/UHD Color Space

All Ultimatte models, except Ultimatte 12 HD Mini support Rec. 2020 color gamut for both HD
and Ultra HD. When Rec. 2020 is selected, all input signals must comply with Rec. 2020, and all
output signals will conform accordingly. When your Ultimatte detects standard definition, it will
automatically set the color gamut to Rec. 601 so you don’t have to change the setting when
using SD video.

To set the color space:
Go to the ‘settings’ menu in Ultimatte Software Control.

Click on the ‘system’ button. A window will appear with checkboxes for Rec. 709
and Rec. 2020

Choose the color space you want to use, then click ‘apply’ to confirm the setting.
Click ‘close’ to exit the window.

The media button gives you access to the media setup settings. Click the media setup button
to open the media pool window, you can then upload still images to the media pool and assign
images as sources using the ‘assignment’ tab. For more information, refer to the ‘using the
media pool’ section.

The inputs menu gives you access to the timing controls if you need to delay the foreground
input to be synced with the background signal and to make subtle timing corrections to a
source input signal.
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Frame Delay Foreground Input

This control will set the number of frame delays to the foreground input. The control range is
from O frames to 14 Frames.

In a 4:2:2 signal, the relative timing samples between luma and the chroma, or Y and UV
respectively, are well defined. However, some cameras might have some amount of relative
luma or chroma timing error. When viewed on a monitor as red, green or blue only, the image
will look like an ‘embossed’ picture. This timing error will cause unnatural transitions and off
color edges.

If there are no adjustments in the camera to correct the timing, Ultimatte’s inputs menu gives
you access to the timing controls if you need to make subtle timing corrections to a source
input signal.

Foreground Input U Position

This control will only adjust the U timing relative to Y in sub pixel values.
The maximum range of adjustment is +/- 2 pixels.

Foreground Input V Position

This control will only adjust the V timing relative to Y in sub pixel values.
The maximum range of adjustment is +/- 2 pixels.

Foreground Input UV Position

This control will adjust both the U and V timing relative to Y in sub pixel values. The relative
difference between U and V will be maintained. The maximum range of adjustment is

+/- 2 pixels.

The output configuration settings let you customize the appearance of the outputs and route
certain outputs to help your workflow. For example, setting the talent output to mirror, or routing
the monitor output to the program output. Some of the output settings are dependant on the
Ultimatte model you are using.

You can also enable the powerful cascade monitoring feature which lets you view the program
output for multiple Ultimatte units via one single unit as soon as you select a unit to control in
Ultimatte Software Control.

Talent Highlight Level

This control adjusts the amount of highlight applied to the image viewed on the talent output
areas where background mattes, garbage mattes, holdout mattes and layer mattes are used.

Matte Out Level

Internal to the unit, the matte signal is set so that fully opaque foreground objects are at 0%
black and peak backing areas are at 100% white. The matte out level of 100% white is set at 940
for a 10-bit output. Similarly, 0% black is set at 64.

NOTE The ‘matte out invert’ function will invert the polarity of the matte out.

The matte out level adjusts the level of the matte out from the white end. This control can lower
the matte out level to 0% or push it into the legal ceiling.
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Monitor to Program

In most situations, it is advantageous and safe not to be able to switch the program output to
other views. However, there are times when the program out view needs to be changed from
the composited image to another view. For example, the matte view. For these few instances,
it is possible to route the monitor output to the program output.

When ‘monitor to program’ is enabled, the program output will show the same view selections
made in the monitor output. Disabling monitor to program will return the program output to its
previous setting.

Fill Linear Mix Correct

If the system you are using to combine the matte and fill outputs does not have an ‘additive

mix’ capability, for example linear mix only, the composite image can have dark edges due to a
second processing of the processed foreground image. Enabling the setting marked ‘Fill Lin Mix
Cor’ will minimize potential artifacts caused by the second processing of the foreground image.
Use this setting when you are sending the matte and fill to an external device for final mixing,
for example a broadcast switcher.

Talent Mirror

Selecting this option will horizontally mirror the program image viewed on the talent output.

The talent monitor output is used for the foreground subjects on the set to see themselves
inserted in the new background scene. By providing the capability to horizontally mirror the
viewed image, the talent can have a more natural feedback when seeing themselves on
the monitor.

Monitor to Talent

When ‘monitor to talent’ is enabled, the talent output will show the same view selections made
in the monitor output. Disabling the monitor to talent will return the talent output view to its
previous setting.

Output Range

With normal video signal levels, the maximum white level is specified at 100%, and any signal
levels above that level will usually be limited to 100%. In extended video levels, the maximum
white level is allowed to exceed 100%.

Ultimatte 12 always uses ‘normal white range’ mode. All other Ultimatte models use ‘normal
white range’ mode by default, or you can switch on ‘output full range’ to enable ‘extended white
range’ mode. This applies to the foreground, background and layer inputs and outputs. Matte
inputs and matte output maintain normal white range for both modes.

In normal white range mode, any input signal levels exceeding 100% will be clipped to that level
at the output. Additionally, color adjustments applied to the video signals, for example white
levels, that can take signal levels above 100% will be limited to that level at the outputs.

In extended white range mode, all input signal levels exceeding 100% will pass through the
system unclipped. Also, color adjustments applied to the video signals will allow output levels
to exceed 100%.

Matte Out Invert

Enabling this function will invert the polarity of the matte out signal.

Output Offset

The output offset control allows you to adjust the output reference timing relative to the
foreground or analog reference input to match the timing of various devices in large systems.
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The monitor cascade feature can be accessed from the ‘information’ symbol on the right side
of the menu name section of Ultimatte Software Control. You can find the setting under the
‘configuration’ tab.

When the monitor cascade feature is disabled, the monitor output will be the view selected
by the monitor out options. For a single Blackmagic Ultimatte unit, the monitor output can be
connected to a video monitor directly. Typically, if there are multiple Blackmagic Ultimatte
units, the monitor output for each unit can be connected to a routing switcher for monitoring
multiple outputs.

Alternately, with multiple Blackmagic Ultimatte units, they can be daisy chained via their monitor
inputs and outputs, with the last unit plugged into a monitor. Then when you select a unit in
Ultimatte Software Control, the monitor output for that unit can be viewed on that monitor. This
is an efficient and powerful way to monitor the output from up to eight Ultimatte units via one
single unit.

To connect four units for cascade monitoring:

Connect each Ultimatte unit to an analog reference source or to foreground sources
that are locked together.

Connect the first unit’s monitor output to the monitor input of the second unit.
Connect the monitor output of the second unit to the monitor input of the third unit.
Connect the monitor output of the third unit to the monitor input of the fourth unit.
Connect the monitor output of the fourth unit to a monitor.

When the monitor cascade feature is enabled, the viewed image on the video monitor
will be of the unit that is selected in Ultimatte Software Control as the currently active
unit. When the unit selection is changed, the image viewed on the video monitor will
change to the monitor out of the selected unit.

The on air settings let you enable on air indicators for the status bar, LCD display and set your
Ultimatte to lock its controls when the unit is on air.

NOTE These controls only work when tally signals are connected to the GPIO input
and properly configured from the external tally generator on all models except
Ultimatte 12 HD Mini. Ultimatte 12 HD Mini can receive tally signals via the HDMI PGM
output or SDI Return input.

On Air

When this button is enabled, the unit indicator in the Ultimatte Software Control status bar
will illuminate red when on air. The unit identification number above its selection button will
also illuminate red.

On Air Lock

When enabled, the on air lock feature will lock all the controls for the unit currently on air.
This helps to prevent any accidental changes to a unit that is live on air.
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These settings enable or disable tally signals when connected to an external GPI and tally
interface. Tally lets you monitor on air indicators so you know when an Ultimatte unit is currently
on air. GPI inputs and outputs let you trigger Ultimatte preset files as GPI events, similar in
nature to loading and running macros.

GPIO MENU

The GPl inputs allow external devices to trigger saved setup files in each input in a pre-
determined order. The maximum number of events is defined by the number of GPI inputs,
therefore the number of events you can use is five.

It is also possible for the main unit to trigger events in other devices using the GPI output.
This triggering can be done manually, or upon loading a file if the GPI output was saved as
part of that file.

GPI OUT Delay Frames

This control knob sets the delay, in number of frames, between triggering the event and the
execution of the GPI output switch closure. The maximum delay is 120 Frames.

GPI Functions Buttons

You can use the GPI functions buttons to add a GPI output to the current workspace settings,
toggle between low and high GPI output states and provide a programmable state output.

GPI Output Save

In order to initiate a GPI output upon loading a file, the appropriate instructions must be saved
as part of that file. When ‘GPI out save’ is selected, the instructions to trigger a GPI output will
become part of the current workspace settings. When the current workspace settings are
saved as a setup file, the instructions to trigger the GPI output are saved with this file.

When the saved file, which includes the triggering instructions, is loaded into the current
workspace, the triggering instructions will initiate the proper GPI output sequence.

GPI Out Low/High
Clicking this button toggles the GPI output state between low and high.

GPI Out

This provides a programmable state output, whose width and level are dependent on the
GPI out low/high setting and GPI out delay adjustment.

GPI Setup Menu

From the GPI setup menu, you can choose GPI files from the list of previously saved setup files
and load them into each GPI input. You can step through each file to verify that the selected
files were the correct ones, and that the sequence by which these files were listed was correct.
If needed, you can edit each GPI list by removing, adding, or inserting any number of files.

GPI1to 5

These windows allows the user to set up the files in the order by which they will be loaded
when triggered by the signal connected to each respective GPI input.

Add

With each click, this button will add the highlighted file in the files list to the selected GPI
events list.

Remove
Click on this button to remove a highlighted file from the selected GPI events list.
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Remove All
This button will remove all the files from the selected GPI events list.

Step

Click this button to move down through the highlighted file selection and automatically load the
selected file into the current work space. Any file on the GPI events list can be highlighted and
loaded in the current work space by touching the corresponding file name.

Reset

Clicking this button will select the top file from the GPI files list without loading the first file.
The first file will be loaded when the first GPI pulse is detected.

GPI Input Enable

This checkbox enables or disables individual GPI inputs separately based on the setting of the
GPl input select control.

GPI High Enable
Enables the software to detect either low to high or high to low transitions of the GPI inputs.

The GPlinputs are triggered by the logic level of the input signal, not by the transition edges.
If GPI high enable is checked, the selected input will be triggered by a high logic state. If GPI
high is not checked, the selected input will be triggered by a low logic state.

GPI IN Delay

This is a delay between detecting a GPI input and that of actual execution of the GPI list.
The GPIl input delay can be set at different values for each input. The maximum delay is
120 Frames.

Close
Selecting this button will close the window and exit the GPI setup menu.

Setting Up a GPI Event List

To set up an event list, preset files must be previously created and saved. Refer to the ‘saving
and managing presets’ section for more information.

Click on the ‘settings’ menu button and select ‘GPIO’ in the groups section. Click the
‘GPIO setup’ button and the GPIO setup window will be displayed.

From the tabs, select a GPI number from 1to 5 to be used. If the selected GPI number
was used before, the event list will show the previously selected files. The existing
event list can be edited by removing, adding or inserting files. Alternately, select
‘remove all’ to remove all the files from the event list.

Select the file to be added to the event list. When selected, the file will be highlighted.
Click on the ‘add’ button to add the file to the event list.
To add more files to the event list, repeat steps 3 and 4.

When the event list is complete, click ‘reset’ to move to the beginning of the event list. Adjust

GPlinput delay if necessary. This is the delay, in frames, when loading the files from the time
the GPI pulse is received.

For high GPI input logic state, select the ‘GPI high enable’ checkbox. Leave deselected
if using a low logic state.

Enable GPI by selecting the GPI input enable checkbox.

Repeat these steps for each GPl input.
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To edit an existing events list:
Select the GPI event number to be edited.
Select a file to be deleted by choosing the file name and clicking the ‘remove’ button.

To insert a new file into the event list, select the file below the area in the list you want
to insert the new file. Now click the ‘insert’ button.

When editing is completed, click ‘reset’ to select the beginning file of the event list,
then click ‘close’ to exit the GPI setup window.

GPIO Pinout

The female GPIO connector on your Ultimatte’s rear panel is a DE-15 connector. If you want to
build a cable for your own custom GPI and tally solution, a pinout chart is provided below.

GPIO PIN CONFIGURATION

Return Output Pins OGO
Signal Input Pins and Ground Pin O ®© 6 O
®Oe O
1=GPI O 6=GPIOR
2=GPI1 7=GPI1R
3=GPI2 8=GPI2R
4=GPI3 9=GPI3R
5=GPl 4 10=GPI 4R
11 = Tally 12 =Tally R
13=GPO 14=GPOR
15 =GND

This selection will show all the viewing options available. The button name will be changed to
‘return” which you can click on to go back to the previous menu. Monitor out settings configure
the output from the ‘monitor out’ connector.

Monitor Highlight Level Control

This control adjusts the amount of highlight applied to the image viewed on the monitor output in
the areas where background mattes, garbage mattes, holdout mattes and layer mattes are used.

Monitor Setting Buttons

The monitor setting buttons allow you to change the matte view and select individual color
channels to view independently.

Matte View Range

The quality of images viewed on video monitors depends on the monitor’s brightness and
contrast setup. In many situations, the detail information in the very dark and very bright
portions of an image is sacrificed so that the rest of the image can have a more pleasant look.
The levels in a matte image cover the whole brightness gamut and most of the matte controls
are adjusted while observing matte levels near the darkest or the brightest end.

For this reason, it is difficult to adjust the matte accurately while looking at a monitor and
observing the darkest and brightest portions of the images.
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Enabling the ‘matte view range’ function will raise the black level and reduce the white level of
the matte signal so that detail information in the blackest and whitest sections of the matte can
be viewed accurately on a monitor.

Reducing the range of the matte on the monitor output has no effect on any internal processing
or the signal levels of the matte out.

Matte View Invert
When combined matte view or internal matte view is selected as the monitor output, the matte
polarity can be reversed by the matte view invert function.

Monitor Out RGB
When selected, the monitor output will show all three color channels of the image viewed.

Monitor Out Red, Green and Blue

All three color channels can also be viewed independently. When the respective color channel
button is enabled, the monitor output will only show that particular color channel as a black and
white image. This can be helpful to spot noise, which is predominantly in the blue channel.

Custom Monitor Output Menu

The monitor out section of Ultimatte Software Control provides six soft buttons which switch the
view on Ultimatte’s monitor output. These six soft buttons can be customized using the ‘custom
monitor out’ settings.

The first two soft buttons in the functions area of the interface are labeled ‘standard’ and
‘inputs’. These let you set the labels of the buttons to the standard default Ultimatte monitor
output buttons, or you can match the buttons to the respective inputs. When inputs is selected,
you can easily monitor every source by clicking the respective input button.

Below is the configuration for each setting:

Standard Inputs

PGM Out BGIn

FGIn Layer In

BG In BG Matte In
Combined Matte Garbage Matte In
Internal Matte Holdout Matte In
Fill Out Layer Matte In

You can also create up to four custom monitor out buttons. These can be set to show your
favorite views in the order of your choosing.

To configure a custom monitor output button:
In the ‘matte’ settings, click the ‘custom monitor out’ button in the groups Section.
Click on the ‘configure’ button in the groups section.
In the dialog box, select any of the tabs labeled MONITOR OUT 1, 2, 3, and 4.

From the menus, choose which of the following potential monitor outputs you would
like to assign to each of the buttons. You do not necessarily need to assign a function
to each button. If ‘none’ is chosen, that button will appear blank.
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— Program — Garbage Matte In

—FGlIn — Holdout Matte In

-BGlIn — Layer matte in

— Combined matte — Processed L M. Layer matte with adjustments applied.

— Internal matte — Processed H M. Holdout matte with adjustments applied.

— Fill Out — Processed G M. Garbage matte with adjustments applied.
— LayerIn — Processed B M. Background matte with adjustments applied.
— Background matte in — Screen correction capture. Image captured and used for

screen correction function.

Click on ‘apply’ to save your choices.

To load a custom monitor configuration, select ‘custom monitor out’ in the groups
section, and then choose one of the custom monitor buttons.

Presets

Presets make it easy to quickly save and recall setup and composite settings for your Ultimatte.
Presets are interchangeable between all Ultimatte models with a built in LCD.

When you save a preset your Ultimatte will also save any image and video
assignments that you have set in the media pool. For example, you can save presets
1and 2 with different still image backgrounds and save preset 3 with a live video
background, then cut between the backgrounds using the preset buttons on your
Ultimatte’s front panel.

Clicking the folder symbol in the files and information section of Ultimatte Software Control
opens the presets window.

B SETTINGS O @

The presets window gives you access to all the preset management functions on your
Blackmagic Ultimatte including saving, loading, exporting and assigning presets to ‘quick
preset’ shortcuts.
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Presets

Presets
Green Screen 1: Active Load
Rename
Delete
Import

Export

Assign To

:t Name: | Green Screen 1|

Archive All Restore All

The preset window in Ultimatte Software Control

To save a preset:

Once you have a foreground source connected to your Ultimatte and have adjusted
your composite parameters, click on the file icon to open the presets window.

In the ‘preset name’ field, type in a name for your preset and click the ‘save’ button.

The saved preset will appear in the presets list.

To delete a preset:
Select the preset you want to delete from the list of saved presets.

Click on the ‘delete’ button and confirm your choice.

To load a preset:
Select the preset you want to load in the saved presets list.

Click the ‘load’ button. In the saved preset list, ‘active file’ will now appear next to the
loaded preset.

Renaming a preset:

Select the preset you want to rename from the saved presets list. The current preset
name will appear in the ‘preset name’ field.

In the ‘preset name’ field, type in a new name for the preset. Click the ‘rename’ button.

You can assign up to five presets to ‘quick preset’ shortcuts. This lets you access presets
quickly using the ‘quick preset’ menu in Ultimatte Software Control or by using the numbered
buttons on units with built in LCDs. You can also recall presets using the ‘quick load’ buttons on
Smart Remote 4.

To assign a preset to a quick preset shortcut:
Select a preset from the preset list.

Use the ‘assign to’ menu to assign the preset to a quick preset shortcut.
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Presets

Presets
en 1: Active

Green Screen 2

e: |Green Screen 2

Archive All

Use the ‘assign to’ menu to assign presets to quick preset shortcuts.

On all models except Ultimatte 12, you can import and export presets to and from your

Rest:

Load
Rename
Delete
Import

Export

Assign To

User Defaults (Alt+Auto)

Quick Preset 1
Quick Preset 2
Quick Preset 3
Quick Preset 4
Quick Preset 5

Ultimatte. This can save time if you are setting up multiple Ultimattes and want to make sure

that the composite parameters are the same across all the units.

To export a preset:

Click on the folder icon in the files and information section of Ultimatte Software

Control to open the presets window.

Select the preset you want to export from the saved preset list.

Click the ‘export’ button and choose a destination to saved presets list. Click ‘save’.

To import a preset:
Open the presets window.

Click on ‘import’.

In the dialogue box, navigate to the preset you want to import. Click ‘open’.

The imported preset will appear in the saved presets list.
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Archives

An archive is a backup of your Ultimatte that includes its current state, all settings, presets and
the contents of the media pool. Creating an archive of your Ultimatte is useful if you regularly
switch between different productions or if you are setting up additional Ultimatte units.

Archives are interchangable between Ultimatte models.

To create an archive click the folder symbol in the files and information section of Ultimatte
Software Control, this will open the preset and archive window.

B SETTINGS O ®

At the bottom of the preset and archive window click the ‘archive all’ button.

Presets

Presets
Green Screen 1: Active Load
& : Rename
Delete

Import

Export

Assign To

“reset Name: |Green Screen 1|

Archive All Restore All

In the dialogue box choose a destination for your archive and type in a name.
Click ‘save’.

Your Ultimatte will now start creating the archive and display a progress bar. Once complete,
the archive will appear as a .zip file on your computer.

Archiving all setup files..

Cancel
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To restore an archive, click the folder symbol in the files and information section of Ultimatte
Software Control.

At the bottom of the preset and archive window click the ‘restore all’ button.

Archive All Restore All

In the dialogue box navigate to the archive file that you want to restore. Click ‘open’.

Your Ultimatte will now start restoring the archive and a progress bar will be displayed.

Restoring all setup files...

When the restore is complete the settings, presets, quick presets, GPI settings and media pool
stills will be available on your Ultimatte.
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Customizing the Menus

You can change the assignment of the Ultimatte Software Control and Smart Remote 4 control
knobs and buttons in the ‘settings/custom menus’ settings.

To set a custom menu:
Go to the ‘settings’ menu.
Click on the ‘custom menus’ button.
Choose one of the four custom menu presets you want to set.

A new ‘configure’ button will appear just above the custom menu preset buttons.
Click this ‘configure’ button. The custom menu setup dialog box will appear.

The control knob functions are in the left side column, and you can set a function from that
column to each of the eight slots on the right side column. The eight slots correspond to the
control knobs as follows:

ltem 1= Top left control.

Item 2 = Left second control down.

Item 3 = Left third control down.

[tem 4 = Left bottom control.

Item 5 = Top right control.

Item 6 = Right second control down.

Item 7 = Right third control down.

ltem 8 = Right bottom control.

To assign functions to each control knob:

From the ‘knobs’ list, scroll up and down the list of functions and select a function
from the list.

Click on the right arrow icon in the middle column that corresponds to the desired slot.
You will see the name of the selected control appear in the blank slot.

If you change your mind and want to assign a different function to that
slot, simply click the left arrow to remove that function form the slot and assign
a different function.

Repeat steps 1and 2 as you progress through all the slots to assign your custom
functions to each control knob.

Click on the ‘buttons’ tab to assign the buttons. Follow the same procedure as shown
above to set the buttons controls.

When you are happy with your selections, click ‘apply’.

You will now see all your customized controls on the interface.

If you are moving through other menus and want to return to your custom menus, you can
enable them by clicking ‘custom menus’ in the groups section, then press the desired custom
menu button. You will now see all the controls and functions buttons change back to your
custom selection.

Customizing the Menus
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Camera Control via Ultimatte 12 HD Mini

Connecting Ultimatte 12 HD Mini to a Blackmagic Pocket Cinema Camera and an ATEM switcher
lets you maintain camera control and tally.

Connecting via HDMI

Plug your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s HDMI output into Ultimatte 12 HD Mini’s
Camera FG HDMI input.

Connect the HDMI PGM OUT of your Ultimatte 12 HD Mini into the corresponding
HDMI input on your ATEM switcher. We recommend matching your cameras with their
corresponding input number. For example, camera 1to input 1and camera 2 to input 2.

HDMI is bidirectional so tally and camera control data is sent back to your camera using the
same HDMI cable.

ATEM Mini

Blackmagic Pocket
Cinema Camera 6K Pro

Homi

PGMOUT PGMOUT MONOUT

N CHtt @—’i

ETHERNET BACKGROUND CAMERAFG RETURN MONIN

Blackmagic Ultimatte 12 HD Mini

Connecting via SDI

Plug your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s HDMI output into Ultimatte 12 HD Mini’s
Camera FG HDMI input.

Connect the SDI PGM OUT of your Ultimatte 12 HD Mini into the corresponding SDI
input on your ATEM switcher.

Using a second SDI cable, connect an output from your switcher to the SDI return input
on Ultimatte 12 HD Mini.

Camera Control via Ultimatte 12 HD Mini
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Blackmagic Pocket ATEM 2 M/E Constellation HD
Cinema Camera 6K Pro

L SDIINPUTS

Homli

ETHERNET BACKGROUND CAMERAFG RETURN

Blackmagic Ultimatte 12 HD Mini

Open Blackmagic Ultimatte Setup on your computer and set the camera ID in the
‘camera control’ section of the ‘setup’ tab.

The camera ID number should match both the input number on your ATEM switcher
and the camera ID number in your camera’s menu. This ensures camera control and
tally is sent to the correct camera from the ATEM switcher.

SDI Return Camera Control

ATEM CameralD: 1

Set the camera ID in Blackmagic Ultimatte Setup

Camera Control via Ultimatte 12 HD Mini
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Connecting to a Network

Your Ultimatte main unit is shipped with a default IP address of 192.168.10.220 but you can
change this address if you need to. This is important when sharing multiple Ultimatte units on
your network and controlling them using Ultimatte Software Control on your computer or a
single Smart Remote 4.

If you are connecting to more than one Ultimatte unit of the same type, it's a
good idea to give each unit a discreet name to make them easy to identify. For more
information, refer to the ‘Blackmagic Ultimatte Setup’ section.

You can change the IP address for an Ultimatte main unit using the front panel LCD menu or
Blackmagic Ultimatte Setup software. For more information on using the front panel menu,
refer to the ‘using the LCD menu’ section.

To download the latest Ultimatte Setup software go to the Blackmagic Design support center
at www.blackmagicdesign.com/support. For installation information refer to the ‘installing
Blackmagic ultimatte software’ section in this manual.

Ultimatte 12 4K

Ultimatte 12 4K

Setup

Hame: = Ulimatte 12 4K

Suftware:  Version 2.0

Network )

Proweot: ) DHCP

Stauc IP
IP Address:  10.1.1.81

Subnet Mask:  255.255.255.0

Reset

Factory Reset

Cancel Save

The ‘setup’ tab of Blackmagic Ultimatte Setup has
default settings for static IP and a ‘DHCP’ option

To change the IP address using Blackmagic Ultimatte Setup:
Connect the desired Ultimatte main unit to your computer via USB.
Launch Blackmagic Ultimatte Setup.
Click on the unit icon for your Ultimatte to open the setup settings.

In the ‘setup’ tab, enter the IP address, subnet mask and gateway settings.

Connecting to a Network
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On all Ultimatte models except Ultimatte 12, you can enable DHCP instead of assigning
an IP address manually. DHCP is a service on network servers that finds your Ultimatte
and assigns an IP address automatically. DHCP makes it easy to connect equipment via
Ethernet and make sure their IP addresses do not conflict with each other.

Click ‘save’ to confirm the settings.
Repeat the same process for each main unit you want to control. The subnet mask and gateway

should match your network settings and stay the same between all units, but make sure each
unit has its own unique IP address.

If you are using a Smart Remote 4 and have updated each Ultimatte main unit’s IP address,
you will need to configure the IP address on Smart Remote 4 so you can control the main units
on your network.

To set the IP address on your Smart Remote 4:

Reveal the Windows desktop by tapping on the info icon in the Smart Remote
touchscreen information and file control section. Now tap on the ‘options’ settings and
tap exit to desktop.

Navigate to the Windows network settings.

In the Ethernet related settings, select ‘change adapter options’.

Double tap on the ‘Ultimatte’ network to open the Ultimatte status window.
Tap on ‘properties’.

In the properties window, double tap on ‘internet protocol version 4 (TCP/IPv4) to open
its setting properties.

Select the ‘obtain an IP address automatically’ setting to let your Smart Remote find its
own IP address to join the network you are connected to. Or if you want to enter the
IP address, subnet mask and default gateway settings, select ‘use the following

IP address’ and set it manually.

Tap ‘OK’ to confirm the settings.

Double tap on the SR4 smart remote software icon to return to the touchscreen control panel.

Now that you are ready to control your Ultimatte main units, you need to assign them unit
numbers in the Ultimatte connection window.

To assign a number:

In Ultimatte Software Control, open the ‘ultimatte connection’ window from the top
menu bar. If you are using a Smart Remote 4, tap on a unit ID number.

In the ultimatte connection window click in each unit number list and select the name
of the Ultimatte that you want to allocate to that unit number.

If you are connecting to any Ultimatte 12 units, click the ‘add via IP’ button and
enter the Ultimatte’s IP address.
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Ultimatte Connection

Ultimatte 12 4K

No Connection

No Connection

No Connection

Ne Connection

No Connection
No Connection

No Connection

AddvialP

Click ‘save’ to confirm your selection.

If you look at the status bar, you will now see that unit number illuminated green. This means

the unit is online and ready to be controlled.
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Blackmagic Ultimatte Setup

Blackmagic Ultimatte Setup is used to change settings and update the internal software in
your Ultimatte.

To use Ultimatte Setup:
Connect Ultimatte to your computer via USB or Ethernet.

Launch Ultimatte Setup. Your Ultimatte model will be named in the setup utility
home page.

Click on the circular ‘setup’ icon or the image of your Ultimatte to open the setup page.

Setup Page

Ultimatte 12 4K

Ultimatte 12 4K

Selup

Name: Ultimatte 12 4K

Software: Version 2.0

Network )
protocol: Q) DHLY
Stanic IP
1P Address:  10.1.1.81
Subnet Magk:  255.255.255.0

Gateway: 10.1.1.1

Reset

Factory Reset

Cancel Save

If you have more than one Ultimatte, you may wish to give each unit a discrete name to make
them easy to identify. You can do this via the ‘name’ option.

Setup

Narme:  Uldmaue 12 4K

Software:  Version 2.0

Network

Network -
W

prowcol: ) DHCP

Static IP
IP Address:  10.1.1.81
SubnetMask:  255.255.255.0

Gateway: 10.1.1.1

These settings allow you to configure options such as choosing between connecting to a
network over DHCP or using a static IP address. For more information on connecting your
Ultimatte to a network, refer to the ‘connecting to a network’ section.
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Reset

Reset your Ultimatte by clicking the ‘factory reset’ button. This will return your Ultimatte to its
original factory settings, any stills saved in the media pool will be deleted.

The setup utility lets you update your Ultimatte’s internal software in addition to configuring the
network settings.

To update the internal software:

Download the newest Blackmagic Ultimatte Setup installer from
www.blackmagicdesign.com/support.

Run the Blackmagic Ultimatte Setup installer on your computer and follow the onscreen
instructions.

After installation is complete, connect your Ultimatte to your computer via USB
or Ethernet.

Launch Blackmagic Ultimatte Setup and follow any onscreen prompt to update the
internal software. If no prompt appears, the internal software is up to date and there is
nothing further you need to do.

Ultimatte Setup

=\
Ultimatte 12 4K

Download the latest setup utility for your Blackmagic Ultimatte from the
Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support
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Using Smart Remote 4

If you are using an optional Smart Remote 4 to control your Ultimatte, you will first need to install
the latest version of Ultimatte Software Control. For more information, refer to the ‘updating
your Smart Remote 4’ section.

Plug the included power adapter into the DC power input on the rear panel. The screw ring is
used to secure the connector to the port.

The power adapter’s outside screw ring also serves as the negative contact,
with the positive contact being the center pin of the connector. If you want to secure
a ground connection to the chassis of your Smart Remote 4, you can attach it to the
terminal lug located next to the power input.

Connect an Ethernet cable from the rear panel of your Ultimatte to the left side Ethernet port of
Smart Remote 4.

Plug your Ultimatte main unit into the Smart Remote 4’s left side Ethernet port

Using Smart Remote 4
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To turn the smart remote on, press the power button located at the top left corner of the
control panel.

N

@ mm@

ONLINE/ON AIR:

| e O

s 5 —6 —7 — 8 —

O00O0

)

When power is activated, the power button will illuminate blue and the smart remote will initiate
the software start up sequence

At its heart, Smart Remote 4 is a small portable computer running the Windows® operating
system. When the start up sequence is complete, the Ultimatte Software Control will launch
and the control panel will appear on the touchscreen.

Updating your Smart Remote 4

The first step to updating your Smart Remote 4 is to uninstall the SR4 software from your
smart remote.

Tap on the ‘info’ icon in the Smart Remote 4 file control section of the control panel to find your
current SR4 software version number. Follow the sections below based on whether you have
SR-4 v1.0.5 or earlier or if you have SR-4 v1.1 or later.

Before uninstalling the SR4 software, ensure the application is not running.
To quit the SR4 software:

Tap on the ‘info’ icon in the smart remote 4 file control section in the control panel.

( [ ] MATTE MENU
4

-

In the ‘options’ tab, tap on the ‘exit to desktop’ button.
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Now that the desktop is visible, tap on the ‘up’ arrow in the Windows tray.

Tap and hold the Ultimatte SR4 icon for 2 seconds then release. The ‘quit’ icon
will appear. Simply tap on the ‘quit’ icon to close the application.

To uninstall SR4 v1.1 or later:
Press the ‘start’ button in the task bar and select ‘settings’.

In the settings window, select ‘system’ from the menu and choose the ‘apps &
features’ option.

In the ‘apps & features’ window, scroll through the list of apps and locate the Ultimatte
SR4 software.

Select the Ultimatte SR4 software from the list and choose ‘uninstall’.

Follow the prompts to uninstall the software.

To uninstall SR4 v1.0.5 or earlier:

Tap and hold the Windows logo in the bottom left corner, then tap on ‘file explorer’.

Comrmand Prompt

Command Prompt (Admin)

Task Manager
Control Panel
File Explorer
Search

Run

Shut down or sign out

|

Tap and hold on the Windows logo,
then tap file explorer

Updating your Smart Remote 4

76



2 In file explorer, navigate to: C:\Program Files\UItimatte\SR4, and double tap
on the maintenance application labelled, ‘maintenancetool.exe’

[NE YR ApplicationTools  SR4 - o KJ
Home Share View Manage v

« “ 4 [ > ThiePC » Local Dick (C3) > ProgramFiles > Ultimatte > SRA ~ & | ScarchSR4 2
) Name it Date modified Type Size
v s Quick access
ezb File folder
Do # platforms File folder
!’ Downloade o =] 11Manual_2016-02-01_HQ PDF File 10,004 KB
5] Decuments ” E1 11Manual 2016-03-01 5TD PDF File 8.034 KB
=] Pictures -+ (2] components XML Document 2KB
Saved Pictures j mamntenancetnol dat ILAN 7 258 DAT File 1h KR
: 25 maintenanceteol 9/14/20172:58PM  Applicalion 18,067 KB
S Dintes 1] maintenancetosl 9/14/2017258PM  Configuration sett.. 1KB
~ [ This PC 4] mevepiz0.dn Application extens.. 645 KB
+ B Decktop (4] msvert2o.dn Application extens.. 91 kD
e ] network XML Document 1¥8
= [ Powerhenitor Application BB
» b Downloads g : o
[ atsCoredll Application extens... 5420 KB
> B Music [ otsGuidi Application extens...  58T0KB
> [ Pictures 4] QtSMNetwork.dil Application extens.. 814KB
s [ videos 4] QSSerialPort dil Applicstion estens K8
5 i Local Disk (C) (4] esWidgets.dil Application extens... 53712KB
SmartRemote Application 207 KB
X 2‘ i [E] sra YA AN T 258 PM Windows Batch Hile TKR
E] UM500MansR2 9/14/2017256PM  PDF File 3879 KB
Mitems 1 item selected 17.6 M8

Browse ‘local disk C:\" and double tap on the required folders to open their contents

2 Onthe maintenance application window, select ‘remove all components’ and tap ‘next’.

s

Maintain Smart Remote Installer

Setup - Smart Remote
Welcome to the Smart Remaote Setup Wizard.

(7) Add or remove components
(0) Update components

(@ Remove all components

[mext || qut

Select ‘remove all components’ and tap ‘next’

4 The maintenance application will now let you know it is ready to uninstall. Tap ‘uninstall’
and allow the application to make changes to your Smart Remote 4 by tapping ‘yes’.

5 Tap finish’ on the ‘completing the smart remote wizard’ window.

The Ultimatte Smart Remote 4 software has now been uninstalled.
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Installing Ultimatte Smart Remote Setup

The first step is to download the latest Ultimatte Smart Remote 4 Setup software from the
Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support. Copy and paste the
Smart Remote .msi file onto a portable USB storage unit, for example a USB flash drive.

Plug the USB drive into the USB port on the front of your Smart Remote 4. Smart Remote 4 will
automatically read the USB drive and open the file explorer.

NOTE The portable storage drive used to install the software on your smart remote
must be formatted as the master boot record using one single partition. Your Smart
Remote 4 recognizes NTFS, exFAT and FAT32 formats.

To install the software:
1 Double tap on the smart remote installer icon in the storage drive.

2 Tawp ‘next’ in the setup wizard and follow the prompts until you reach the
‘install’ option.

ﬁ Ultimatte Smart Remote Setup — 4

Welcome to the Ultimatte Smart Remote
Setup Wizard

The Setup Wizard allows you to change the way Ultimatte
Smart Remote features are installed on your computer or to
remove it from your computer. Click Mext to continue or
Cancel to exit the Setup Wizard.

gack [ mext | | cancel |

3 Tap ‘install’ and allow the installer to make changes to your Smart Remote 4 by tapping
‘ves’ when prompted.
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) Ultimatte Smart Remote Setup — *

Ready to install Ultimatte Smart Remote Blackmagicdesign §

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

pack [ G ] | conce

Tap ‘finish’ to complete the installation and ‘yes’ to restart your Smart Remote 4.

Your Smart Remote 4 will restart and automatically launch the latest version of the
Ultimatte Smart Remote 4 control panel.

A Windows dialogue box will appear prompting you to allow Smart Remote to
communicate over a network. Select ‘private networks, such as my home or work
network’ and tap ‘allow access’.

@ Windows Firewall has blocked some features of this app

Windows Firewall has blocked some features of SmartRemote on all public and private networks.
MName: SmartRemote
N Publisher: Blackmagic Design
Path: C:\program files\ultimatte\sr $ismartremote. exe

Allow SmartRemote to communicate on these networks:
Private networks, such as my home or work netwark

[ Public networks, such as those in airports and coffee shops (not recommended
because these networks often have litte or no security)

What are the risks of allowing an app through a firewall?

GAIIow access Cancel

If you want to control your Ultimatte Smart Remote 4 using a keyboard and a mouse, simply
plug them into the USB ports on the rear panel. Your Smart Remote 4 will automatically detect
the keyboard and mouse as a plug and play device and you can control your Smart Remote 4
as if using a Windows PC.
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Rack Installation

Ultimatte 12 8K and 4K models can be installed into a broadcast rack or road case using
the included Ultimatte rack mount kit.

If you are using your Ultimatte on a desk, you can fit the supplied rubber feet to the base.

Simply stick a rubber foot to each corner of the underside, taking care not to cover any screws.

The rack mount kit contains the following items:

“\ 2 x Front Rack Ears

——— Attach the front rack ears to the outside
= front edge of the unit.

(@

2 x Rear Rack Ears

Attach the rear rack ears to the outside
rear edge of the unit.

2 x Chassis Bumpers

N Two chassis bumpers can be attached to
) each side of the chassis. These bumpers
Q are designed to protect the rear connectors.
They can also provide strain relief for cables
Q that are connected to the unit.
\
‘ Screws
% \% 12 x M4 Countersunk 6 x M4 Flathead Screws
= \ = For front rack ears For rear rack ears
L — and chassis bumpers

Rack Installation
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Installing Front Rack Ears

Using a 2mm hex key, attach the rack ears to each side of the unit using the supplied
M4 countersunk screws.

Installing Rear Rack Ears

Using a 3mm hex key, attach the rear rack ears to Ultimatte 12 8K using the supplied
M4 flathead screws.

Installing Chassis Bumpers

Install the optional chassis bumpers using the supplied M4 countersunk screws.
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Rack Mounting

Teranex Mini Rack Shelf is a 1RU shelf that lets you install Blackmagic Ultimatte 12 HD Mini and
Ultimatte 12 HD models into a broadcast rack or road case.

Blackmagic Ultimatte 12 HD Mini and Ultimatte 12 HD are small, so you can install them next
to other Blackmagic Design equipment that share a similar form factor, such as Teranex Mini
converters, Blackmagic MultiView 4 and Blackmagic Web Presenter. For example, installing a
Blackmagic Ultimatte 12 HD Mini together with a HyperDeck Studio HD Mini means you can
record your program or monitor output. This modular design lets you build your own custom
video solutions that are portable and easy to use.

The Teranex Mini Rack Shelf Kit contains the following:

1 x Teranex Mini Rack Shelf

1x 1/6 rack width blanking panel

Use the 1/6 blanking panel when mounting 1/2 rack
width products with a 1/3 width unit or blanking panel

2 x 1/3 rack width blanking panel

Blackmag\cdeswgng Use 1/3 width blanking panels when mounting single
products

B\ad«nagl(deslgr\g

g Screws

8 x M3 5mm 2 xM310mm
Countersunk mounting Flat nylon screws for 1/6
screws blanking panels

To mount Ultimatte 12 HD Mini and Ultimatte 12 HD models:

The first step to mount any product to the Teranex Mini rack shelf is to remove the
rubber feet from your device.

With both the rack and device upside down, line up the pre drilled holes on the rack
with the threaded mounting holes on the device. This will be via two central mounting
points on 1/3 width products or up to three mounting points on larger products such
as HyperDeck Studio HD Plus. The location of the mounting points will depend on
whether you are installing the unit on the left or right of the rack.

Rack Mounting
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Using the supplied M3 5mm countersunk screws, mount the device to the rack.

Once you've installed your HyperDeck or other Blackmagic Design product, turn the
rack shelf right side up and install into your equipment rack.

Blanking panels can be used to fill spaces in your rack that may be left available, such as when
mounting a HyperDeck Studio HD Mini with a Blackmagic Web Presenter.

To attach the 1/6 blanking panel:

The 1/6 blanking panel is designed to be attached to 1/2 rack width products, such as
HyperDeck Studio HD Plus when they are mounted solo, or with a 1/3 rack width product such
as a Blackmagic Web Presenter. Mount the panel to the side of the device towards the center
of the rack to allow for airflow between units.

—— ¢

092999
Setin iy
CRLESTTOCTUC
GO CO0CS 00
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Remove the 5mm M3 screw near the front Line up the blanking panel and attach using the
of the device. supplied M3 10mm nylon screw.

To attach the side 1/3 width blanking panel:

To install the 1/3 width blanking panel, line up the screw holes and anchor point with the shelf.
The 1/3 width blanking panel can be used on either side or the center of the rack. Screw the
panel to the shelf using two of the supplied M3 5mm countersunk screws.

For deeper products, such as the Blackmagic Studio Converter, use the Blackmagic Universal
Rack Shelf.
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Developer Information

The Blackmagic Ultimatte 12 Ethernet Protocol gives you the freedom to build your own
custom control solutions for your Ultimatte 12. For example, you can create your own software
application and control your Ultimatte via Ethernet from your computer.

The first step is to connect your Ultimatte to your computer via Ethernet. You can do this by
connecting Ultimatte to the same network your computer is connected to, or you can connect
Ultimatte directly to your computer.

NOTE |If your Blackmagic Ultimatte is connected directly to your computer, set your
computer to a manual static IP address. Set the first three blocks of numbers in the

IP address to match your Ultimatte and set the subnet mask to 255.255.255.0. You can
leave the gateway or router setting blank as it will not be used in a direct connection
between your computer and Ultimatte.

If your network settings are set correctly, you can now open the Terminal application on

Mac OS, or enable Telnet command line utilities on Windows and enter Ultimatte control
protocol commands. These commands can be programmed into your application and triggered
by related items on a custom user interface of your own design.

Below is a basic example of using Telnet to change the backing color, restore to factory
defaults, and adjust the matte density control.

In the Terminal application, type the following:

telnet (IP address of main unit (space) port number)(enter)

For example: telnet 192.168.10.220 9998

Press ‘enter’.

A list of status information will appear and you are ready to control your Ultimatte.

Now type the following:

control: (press enter)

backing color: blue (press enter twice)

Terminal will acknowledge the action with ‘ack’ and confirm it so you know your setting
has been performed.

You have now changed Ultimatte’s backing color to blue.

To restore to factory defaults, type the following:

control: (press enter)

factory defaults: yes (press enter twice)

This restores your Ultimatte to factory default settings and performs an automatic
composite.

To adjust the matte density setting, type the following:

control: (press enter)

matte density: 273 (press enter twice)

Terminal will acknowledge and confirm the action.

You have now adjusted the matte density setting.
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To exit Telnet:
Hold down the control button and press the ‘] key. The Telnet prompt will appear.
Type the following:

quit(press enter)

A status message will appear confirming the connection is closed.

Version 2.0

If you are a software developer you can use Ultimatte Ethernet Protocol to construct devices
that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our
protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
The Blackmagic Ultimatte Ethernet Protocol is a text based protocol that is accessed by
connecting to TCP port 9998 on an Ultimatte.

Ultimatte sends information in blocks. Each block has an identifying header in all caps, followed
by a full colon. A block spans multiple lines and is terminated by a blank line. Each line in the
protocol is terminated by a newline character.

Upon connection, the Ultimatte device sends a complete update of its status. After the initial
status transmission, status updates are sent every time the Ultimatte device’s status changes.

To be resilient to future protocol changes, clients should ignore blocks they do not recognize,
up to the trailing blank line. Within existing blocks, clients should ignore lines that they do not
recognize.

Protocol Preamble
The first block sent by Ultimatte is always the protocol preamble:

PROTOCOL PREAMBLE:+
Version: 2.0«
o

The version field indicates the protocol version. When the protocol is changed in a backwards
compatible way, the minor version number will be updated. If incompatible changes are made,
the major version number will be updated.

Identity
The next block contains information about the device identity.

IDENTITY:«!

Model: Ultimatte 12 8K+!
Label: Ultimatte 12 8K«
Unique ID: 12345678+

o

Network Information

There are two network blocks. The first describes the general network information and the
second describes the network interface details.

NETWORK: !

Interface count: 1«

Default Interface: 0«

Static DNS Servers: 8.8.8.8, 8.8.4.4+
Current DNS Servers: 8.8.8.8, 8.8.4.4«
P
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NETWORK INTERFACE 0:«!

Name: Cadence GigE Ethernet MACH!
Priority: 0+

MAC Address: XX.XX.XX.XX.XX.xx+e
DynamicIP: false+!

Current Addresses: 10.0.0.2/255.255.255.0«
Current Gateway: 10.0.0.1

Static Addresses: 10.0.0.2/255.255.255.0+
Static Gateway: 10.0.0.1+

P

Version Information

The version information describes the hardware and software version numbers and identifiers
of the device. For example, the “Product ID” field contains the hexadecimal USB Product
Identifier.

VERSION:«!

Product ID: BES84+«!

Hardware Version: 0100+
Software Version: 09A89B7A+!
Software Release: 2.0+

Pl

Device Information

The next block contains general information about the connected Ultimatte device.
DEVICE:+

Video Format: 1080p60+!
Reference Source: Foreground+!
FG In: Locked+«!

BG In: Locked+!

MONITOR In: Locked+«!

G MATTE In: Locked«

H MATTE In: Locked«

REFIn: Locked«

BG MATTE In: Locked«!

LAYER In: Locked«!

LAYER MATTE In: Locked«

|

NOTE Some Ultimatte models will only have a subset of the above-mentioned inputs.
For example, the Ultimatte 12 HD Mini only has the following inputs:

= Foreground input (FG In), and
= Background input (BG In).

Similarly, the Ultimatte 12 HD only has the following inputs:

= Foreground input (FG In),

= Background input (BG In),

= Garbage Matte input (G MATTE In),
* Holdout Matte input (H MATTE In),
= Monitor Input (MONITOR In), and

= Reference Input (REF In).
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Video Formats Information

The Video Formats blocks lists the video formats supported by the device. See the Video
Format Control list to find the formats supported by each device.

VIDEO FORMATS:«!
auto detect+!
525.59.94 NTSC 4:3+
625150 PAL 4:3+
720p60+

o

Initial Status Dump

The next eleven blocks provide the control values, control default values, current file, file list,
the GPI lists, the Frame Buffer Image List and Frame Buffer State.

CONTROL: +!

Matte Density: 0+

Red Density: 0+

Green Density: 0+

...(Full list in Controls section)
Pl

CONTROL DEFAULT:«!
Matte Density: 0+
Red Density: 0+

Green Density: 0+

...(Full 1list in Controls section)
P

CURRENT FILE:«!
Filename+!
P

FILE LIST:«
File 1
File 2«

|

GPI LIST:<
ID: 1
Index: 0+
File 1«
File 2+

pa

NOTE The Ultimatte 12 HD Mini does not have GPI inputs, so this block is not available
on that device.

The IMAGE LIST block contains the filenames of images that are currently stored on the device.
These images can be assigned to Frame Buffer inputs.

IMAGE LIST:«!
Image 1«
Image 2+

P
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The FRAME BUFFER block contains the status of the Frame Buffers on the device.
This information will show:

= How many image buffers are available,
= whether a frame buffer is enabled and has an image buffer assigned to it, and

= how frame buffer transitions are set up for those frame buffers that support transitions.

NOTE Frame Buffer Duration time is in milliseconds.

FRAME BUFFER:«!

Number Of Frame Buffers: 46+
BG 1 Frame Buffer Enable: off+!
BG 1 Frame Buffer Index: 0+
LY 1 Frame Buffer Enable: off«
LY 1 Frame Buffer Index: 0«
BG 2 Frame Buffer Enable: off«
BG 2 Frame Buffer Index: 0«
LY 2 Frame Buffer Enable: off«!
LY 2 Frame Buffer Index: 0+

GM Frame Buffer Enable: off«!
GM Frame Buffer Index: 0+
HM Frame Buffer Enable: off«!
HM Frame Buffer Index: 0+
BG Frame Buffer Mix: 0+

LY Frame Buffer Mix: 0«

BG Transition Duration: 0«
LY Transition Duration: 0+
Frame Buffer 1: Image 1«
Frame Buffer 2: Image 2+«!

|

End Prelude
The final block of the status dump sent by Ultimatte is always end prelude:

END PRELUDE:«!
o

Status Updates

When any Control is changed on an Ultimatte device, the Ultimatte device replies with the
applicable status block to all connected clients, containing only the items that have changed.
For example, if Matte Density has been changed, the following block will be sent:

CONTROL: «!
Matte Density: 0+
P

If multiple items are changed, multiple items may be present in the update:

CONTROL: «!

Matte Density: 0+
Red Density: 0«
P

These notifications are sent whether the change originated from the front panel, or from any
other connected client.
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Requesting Changes

To update a Control the client should send a block of the same form Ultimatte sends when
its status changes. For example, to change Matte Density to 100, the client should send the
following block:

CONTROL: «
Matte Density: 100«
o

The block must be terminated by a blank line. On receipt of a blank line, Ultimatte will either
acknowledge the request by responding:

ACK+!
o

or indicate that the request was not understood by responding:

NAK+
o

After a positive response, the client should expect to see a status update from Ultimatte
showing the status change. This is likely to be the same as the command that was sent, but

if the request could not be performed, or other changes were made simultaneously by other
clients, there may be more updates in the block, or more blocks. Simultaneous updates could
cancel each other out, leading to a response that is different to that expected.

In the absence of simultaneous updates, a simple control change will result in the following
protocol exchange:

CONTROL: +!
Matte Density: 0+
P

ACK«
o

CONTROL: «
Matte Density: 0+
|

The asynchronous nature of the responses means that a client should never rely on the desired
update actually occurring and must simply watch for status updates from Ultimatte and use only
these to update its local representation of Ultimatte’s state.

A client may also request Ultimatte to change a control by a relative amount. For example,
to change Matte Density by 10, the client should send the following block:

CONTROL: «
Offset Matte Density: 10«
|

Only controls with numerical ranges support this relative mode.

Requesting a Status Dump

The client may request that Ultimatte resend the complete state of any status block by sending
the header of the block, followed by a blank line. In the following example, the client requests
Ultimatte resend the control status:

CONTROL:+!
o

ACK+!
o
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CONTROL: «+!

Matte Density: 0+

Red Density: 0+

Green Density: 0+

...(Full list in Controls section)
P

File System

The client may request that Ultimatte load, save, delete, or rename a file. To load a file the client
should send the following block:

FILE:«!
Load: <filename>+!
pa

Ultimatte will respond with an ACK followed by a Current File block or a Message block.
To save, delete, or rename a file the client should send one of the following blocks:

FILE:«!
Save: <filename>+!
P

FILE:«
Delete: <filename>«!
pa

FILE:«

Rename: <filename>+«!
To: <filename>+«!

o

In each case Ultimatte will respond with an ACK followed by a File List block or a
Message block.

GPI Event List

The client may request that Ultimatte add, insert or remove an event to a GPI Event List by
sending an Insert GPI Event or Remove GPI Event command, followed by a blank line.

For example, to insert an event, the client should send the following block:

GPI:

ID: 1!

Insert: <filename>+!

At: -1« {The insertion index. A ‘-1’ represents the end of the list}
P

To remove an event a client would send the following block:

GPI:«!

ID: 1!

Remove: 1 «!' {Event index to remove. A ‘0’ will delete all events}
P

To set the current event index a client would send the following block:

GPI:«!

ID: 1
Index: 1«
Pl
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Ultimatte will respond with an ACK message followed by either a GPI List Block or a
Message Block.

GPI LIST:«
ID: 1
Index: 0+
File 1«
File 2«

o

or

MESSAGE: !
Warning: Event limit exceeded«!
P

Frame Buffer

The client may request that the Ultimatte device assign a pre-loaded image from its Media Pool
into a particular frame buffer and enable/disable the frame buffer. To assign and enable an
image to the BG frame buffer the following commands are required:

FRAME BUFFER:+!

BG 1 Frame Buffer Index: 1«
BG 1 Frame Buffer Enable: on«!
P

To disable the frame buffer only the enable command is required:

FRAME BUFFER:«!
BG 1 Frame Buffer Enable: on«!
P

NOTE The Telnet interface does not currently provide loading or removing images

in the Media Pool. This has to be done from either a Smart Remote 4, or using the
Software Control application. Refer to the ‘using the media pool’ section of this manual
for more information.

Camera Control

Ultimatte 12 HD Mini can be used to control an attached camera via SDI or HDMI, please refer
to the ‘Camera Control via Ultimatte 12 HD Mini’ section for more information. For SDI Camera
Control, the Ultimatte device’s Camera ID may be changed using the CAMERACONTROL block:

CAMERACONTROL: +!
Camera Id: 1«
._n

NOTE This control block is only available on the Ultimatte 12 HD Mini.
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Controls
Matte Density
Black Gloss
Blue Density
Green Density
Red Density
Shadow Level

Shadow Threshold

Matte Correct Horizontal Size

Matte Correct Vertical Size
Cursor X

Cursor Y

Cursor 2 X

Cursor2'Y

Veil Master

Veil Red

Veil Green

Veil Blue

Veil Correct Horizontal Size
Veil Correct Vertical Size
Wall Color Red

Wall Color Green

Wall Color Blue

Floor Color Red

Floor Color Green

Floor Color Blue

Cleanup Level

Cleanup Dark Recover
Cleanup Light Recover
Cleanup Strength

GM Cleanup Level

GM Cleanup Dark Recover
GM Cleanup Light Recover
GM Cleanup Strength
Correction Level

Noise Level

Black Balance

Gray Balance

0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-6

0-3
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-6
0-6'
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000

0-10000
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Controls
White Balance
Flare Level
Cool

Skin Tone
Light Warm

Dark Warm

Flare Correct Horizontal Size

Flare Correct Vertical Size

Ambiance Master
Ambiance Red
Ambiance Green
Ambiance Blue
Ambiance Strength
Direct Light Red
Direct Light Green
Direct Light Blue
Direct Light Mix
Vertical Blur

FG Saturation Red
FG Saturation Green
FG Saturation Blue
FG Saturation Master
FG Contrast Red

FG Contrast Green
FG Contrast Blue
FG Contrast Master
FG Black Red

FG Black Green

FG Black Blue

FG Black Master

FG White Red

FG White Green

FG White Blue

FG White Master

FG Contrast Crossover
Fade Mix

BG Saturation Red

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-6

0-6'

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000
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Controls

BG Saturation Green
BG Saturation Blue
BG Saturation Master
BG Contrast Red
BG Contrast Green
BG Contrast Blue
BG Contrast Master
BG Black Red

BG Black Green

BG Black Blue

BG Black Master

BG White Red

BG White Green

BG White Blue

BG White Master

BG Contrast Crossover
BG Filter

Test Signal Master
Test Signal Red

Test Signal Green
Test Signal Blue

LY Saturation Red
LY Saturation Green
LY Saturation Blue
LY Saturation Master
LY Contrast Red

LY Contrast Green
LY Contrast Blue

LY Contrast Master
LY Black Red

LY Black Green

LY Black Blue

LY Black Master

LY White Red

LY White Green

LY White Blue

LY White Master

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000
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Controls

LY Contrast Crossover
LY Filter

LY Test Signal Master

LY Test Signal Red

LY Test Signal Green

LY Test Signal Blue

LY Fade Mix

Lighting Level Red
Lighting Level Green
Lighting Level Blue
Lighting Level Master
Lighting Minimum Level
Window Position Top
Window Position Bottom
Window Position Left
Window Position Right
Window Softness Top
Window Softness Bottom
Window Softness Left
Window Softness Right
Window Skew Top
Window Skew Bottom
Window Skew Left
Window Skew Right
Window Skew Offset Top
Window Skew Offset Bottom
Window Skew Offset Left
Window Skew Offset Right
Transition Rate

BM Process Horizontal
BM Process Vertical

BM Filter

BM Input Level

BM Input Offset

GM Process Horizontal
GM Process Vertical

GM Filter

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-{Based on Video Format}
0-{Based on Video Format}
0-{Based on Video Format}
0-{Based on Video Format}
0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

1-120

0-3

0-3

0-10000

0-10000

0-10000

0-3

0-3

0-10000
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Controls

GM Input Level

GM Input Offset

HM Process Horizontal
HM Process Vertical
HM Filter

HM Input Level

HM Input Offset

LM Process Horizontal
LM Process Vertical
LM Filter

LM Input Level

LM Input Offset

Noise Cursor X

Noise Cursor Y

FG Input Frame Delay
FG Input U Position
FG Input V Position
FG Input UV Position
Talent Highlight Level**
Monitor Highlight Level
Matte Out Level
Output Offset

GP Out Delay*

GP 1Input Delay*

GP 2 Input Delay*

GP 3 Input Delay*

GP 4 Input Delay*

GP 5 Input Delay*
Matte Enable

Screen Correct

GM Cleanup Enable
Noise Enable

Noise Cursor Enable

FG Freeze

FG Advanced Contrast Enable

Advanced Flare Enable

HM Flare Enable

0-10000

0-10000

0-3

0-3

0-10000

0-10000

0-10000

0-3

0-3

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-14

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

-1500-+1500

1-120

1-120

1-120

1-120

1-120

1-120

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off
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Controls
Ambiance Enable
BG Gradient Enable

BG Freeze

BG Advanced Contrast Enable

BG Test Signal Enable

LY Input Enable

LY Advanced Contrast Enable

LY Freeze™

LY Test Signal Enable
Lighting Enable
Window Enable
Window BM Enable
Window GM Enable
Window HM Enable
Window LM Enable

Window Invert

Wall Cursor Position Enable

Floor Cursor Position Enable

Dual Cursor

Manual Color Enable

Custom Powerup(deprecated)

BM Enable

BM Invert

BM Process Invert
BM Freeze**

GM Enable

GM Invert

GM Process Invert
GM Freeze*

HM Enable

HM Invert

HM Process Invert
HM Freeze*

LM Invert

LM Process Invert
Monitor To Program

Monitor To Talent™

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off
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Controls

Fill Linear Mix Correction*®
Talent Mirror**
Monitor Cascade
Matte Out Invert*

On Air Enable

On Air Lockout

Matte View Range
Matte View Invert
Monitor Out RGB
Monitor Out Red Only
Monitor Out Green Only
Monitor Out Blue Only
GP Out Save*
Quickload 1
Quickload 2
Quickload 3
Quickload 4
Quickload 5
Quicksave 1
Quicksave 2
Quicksave 3
Quicksave 4
Quicksave 5

GP 1Input Enable*
GP 2 Input Enable*
GP 3 Input Enable*
GP 4 Input Enable*
GP 5 Input Enable*
GP 1High Enable*

GP 2 High Enable*
GP 3 High Enable*
GP 4 High Enable*
GP 5 High Enable*
Tally Active

3G SDl level

Color Space*

Filter Mode

On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off
On/Off {Read Only}
A/B
Rec.709/Rec.2020

Median/Average
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Controls
Filter Median
Filter Average
LY In Mix Mode
Backing Color
Cursor Position
GP Out Level*
Output Range

Monitor Out

Layer Order

Video Format

Factory Defaults

User Defaults

Auto Screen Sample

Screen Capture
Noise Select
Sample Wall
Sample Floor
Matte Reset

Cleanup Reset

GM Cleanup Reset

FG Color Reset

BG Color Reset

Flare Reset

0/1/2/3/4

0/1/2/3/4
Realistic/Linear/Additive
Red/Green/Blue
Default/Last

High/Low

Normal/Full?

Program, FG, BG, Combined

Matte, Internal Matte, Fill, Layer In,
Background Matte In, Garbage Matte
In, Holdout Matte In, Layer Matte

In, Processed LM, Processed HM,
Processed GM, Processed BM, Screen
Correction

FG/Layer/BG Layer/BG, Layer/FG/
BG Layer/BG, Layer/BG Layer/FG/BG,
BG Layer/Layer/FG/BG, BG Layer/FG/
Layer/BG, FG/BG Layer/Layer/BG,
FG/BG Layer/BG, BG Layer/FG/BG,
FG/Layer/BG, Layer/FG/BG

Auto Detect, 525i59.94 NTSC 4:3,
625i50 PAL 4:3, 720p60, 720p59.94,
720p50, 1080i60, 1080i59.94,
1080i50, 1080p60, 1080p59.94,
1080p50, 1080p30, 1080p29.97,
1080p25, 1080p24, 1080p23.98,
1080PsF30, 1080PsF29.97,
1080PsF25, 1080PsF24,
1080PsF23.98, 2160p60, 2160p59.94,
2160p50, 2160p30, 2160p29.97,
2160p25, 2160p24, 2160p23.98,
4320p60, 4320p59.94, 4320p50,
4320p30, 4320p29.97, 4320p25,
4320p24 and 4320p23.984

Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®

Yes®
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Controls

Ambiance Reset

BG Test Signal Color Reset
LY Color Reset

LY Test Signal Color Reset
Window Reset

Window Skew Reset

GP Out*

Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®

Yes®

1 These ranges are Ultimatte device dependent. For Ultimate 12 8K running protocol 2.0, the range is 0-6.
For Ultimatte 12 running version 1.2, the range is 0-3.

2 These controls are only available in protocol version 2.0 and up.

3 Loop outputs for ‘garbage matte’ and ‘holdout matte’ inputs are available for Ultimatte 12, not Ultimatte 12 8K.

4 Supported video formats are Ultimatte device dependent. 4320p formats are available for Ultimatte 12 8K.
Ultimatte 12 HD Mini does not support PsF video formats.

5 These controls represent functions. Send ‘Yes’ to execute the function. Ultimatte will respond with a ‘Yes’

to indicate the function is complete.

* These controls are not available on the Ultimatte 12 HD Mini

** These controls are not available of the Ultimatte 12 HD or HD Mini

Glossary
FG

BG

LY

GM

BM

HM

LM

Foreground
Background

Layer

Garbage Matte
Background Matte
Holdout Matte

Layer Matte
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Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and
check the latest support material available for your Blackmagic Ultimatte or Smart Remote 4.

Blackmagic Design online support pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design support

If you can’t find the help you need in our support material, please use the ‘Send us an email’
button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the ‘Find your
local support team’ button on the support page and call your nearest Blackmagic Design
support office.

Checking the version currently installed

To check which version of Blackmagic Ultimatte Setup software is installed on your computer,
launch Blackmagic Ultimatte Setup and click on the ‘about’ tab. The software version number
will be displayed in the ‘software information’ section.

How to get the latest updates

After checking the version of Blackmagic Ultimatte Setup software installed on your computer,
please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to
check for the latest updates. While it is usually a good idea to run the latest updates, it is a wise
practice to avoid updating any software if you are in the middle of an important project.

Help
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Regulatory Notices and Safety Information

Disposal of waste of electrical and electronic equipment within the European union.

X

The symbol on the product indicates that this equipment must not be disposed of
with other waste materials. In order to dispose of your waste equipment, it must be
handed over to a designated collection point for recycling. The separate collection
and recycling of your waste equipment at the time of disposal will help conserve
natural resources and ensure that it is recycled in a manner that protects human health
and the environment. For more information about where you can drop off your waste
equipment for recycling, please contact your local city recycling office or the dealer
from whom you purchased the product.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to
provide reasonable protection against harmful interference when the equipment is
operated in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can
radiate radio frequency energy and if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications. Operation of
this product in a residential area is likely to cause harmful interference, in which case
the user will be required to correct the interference at personal expense.

Operation is subject to the following two conditions:
This device may not cause harmful interference.

This device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

R-R-BMD-20200824001
R-R-BMD-20211110001
R-R-BMD-20211110002
R-R-BMD-20211110003
MSIP-REM-BMD-201709001
MSIP-REM-BMD-201707003

This equipment must be connected to a mains socket outlet with a protective
earth connection.

To reduce the risk of electric shock, do not expose this equipment to dripping
or splashing.

This equipment is suitable for use in tropical locations with an ambient temperature
of up to 40°C.

Ensure that adequate ventilation is provided around the product and is not restricted.

When rack mounting, ensure the ventilation is not restricted by adjacent equipment.

Only use the designed threaded holes on the base, see Rack Mounting section for details.

No operator serviceable parts inside. Refer servicing to your local Blackmagic Design
service centre.

Use only at altitudes not more than 2000m above sea level.

Regulatory Notices and Safety Information
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——> Disconnect power from both power inlets before servicing!
S

- Caution - Double Pole/ Neutral Fusing
The power supply contained in this equipment has a fuse in both line
and neutral conductors and is suitable for connection to the IT power
distribution system in Norway.

Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship
for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this
warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without
charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for
the performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping
charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties,
taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or
improper or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to
furnish service under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel
other than Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product,
b) to repair damage resulting from improper use or connection to incompatible equipment,
C) to repair any damage or malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or
supplies, or d) to service a product that has been modified or integrated with other products
when the effect of such a modification or integration increases the time or difficulty of servicing
the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER
WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE
WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC
DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER.
BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT.
USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2022 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the

US and other countries. All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which
they are associated.

Thunderbolt and the Thunderbolt logo are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and/or other countries.
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TEAZRBEBETIET. BREDHBICARWIRHELBENESNET,

Ultimatte Software Control Ty 7 77Uy N R ET 2 (CiE. BEAL LD TQuick Presets) X Za—

HIOUY I U BREDOA TV ayERIRUET, 71y o 7Vt yhZ2O—-R93ICiE. TQuick Presets
AZa—h50-ROATVaVvERIRULET,

Ultimatte eIV« @G -

Presety XZa—ToA4v o )yk
ZRFE-O—NK

AV RA=LISRILICEESDORY v EH I N TWBUltimatteTlE. SNSDRY Y THIAY I T
Ty N EROHEEET,

Smart Remote 4T(&, /SRILEMICH 2 TALT) RY > E LM S, QUICK SAVEDRY V&L F
T Iy TV E2O—-RTBICIE EEDQUICK LOADDRY VAL ET,

AV hO=)LIRFILEZBHLUTWBEBETIX. 70y o 7Yty hiE, Ultimatted
AEXEY —ICRFESINZDT. A=y M EBEEBULTCHIIESHKEHFERTEE I,

Ultimatte 12Tl&. 74y 7 7y hNE, FEREATY —ICREINZD T, UltimatteDE&E
BEYZEFERTERABRDET

UltimatteD&RK7—2 70—

135



SRIERD ALY I ALK

CITH. B EFREERITZODDERZBNLUET, 2OEIVavEGisED D&, HEHBED
Ultimatte D4 EDET IV DIEEETH DI EICKRINNDZTL L D,

AAVIAZY NCRY =D EHRINCRET RUICTSEEFERENELERESINTVWSNIE
BIBHIETT T7ANMDERERTY—>TIHN BV MTERBLTVWSBIKISU T Ly kP T
_chgf‘gig—o

TYV= Ny EFERLTVWDIEEIR. BECIEI T —VICRESNTWEDTEEDOLEEHD
FRho A—RF—RIYVEIIVYITEEAHERERTL. U=\ IHEIY MDERINET,

Ultimattex BB LA bEBERNRTINET,

BREEF. Utimatte® Yy N Z2ERT2eDICERTZEERELET, —BKRNIC. ERDOHICHER
INZBEZTH DD, TIAIINDOBEREIBITY—VICERESNTOVWET, UL, 77T 5T VR
DATIVTINCE>T . BEYRDBEERLYRP I —DAPNBELTVWEZZEEHNET, ZDLORIG
B EBRZEEEEFEARAT DI EAUtImattelcZZ3RENHDHET,

BERBERET D!

TSETTINGS (RE) 1 R VEIVUYIULTREAZ2—%REET,

MATTE FOREGROUND BACKGROUND LAYER MATTE IN SETTINGS

FUNCTIONSTEZ ¥ a> T B8 E8IcEHt T, Red. Green, Blue BackinghS5EED B % 3
UOET, T —4% X/X—=D "Backing Color (E&R®) 1 1Yo —49—h BRULLEBILED-
TWBZENERTEE,

Red Green Blue

Backing Backing Backing

FUNCTIONSEZ Y3y TESREZR. &k 5H5&R

HEEENREIND &, UltimattelZBEIEMEERT L. ZO/EN IOV T LAEAE LV Ultimatted 7
0> h/XRJVLCDTHER TEE 35 MONITOR OUTPUTEZ ¥ 3> ® TProgram; 2 ®EIRT 2 &, 70O
SLAHENERBIRTE, T2/ —HAIRERSINTLWEEZI—ICAA—IDNRRENET,

BRERDIAYIHAR
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20— EHEEERE T Y — Ny I RETRKEREENELCTWED, BEERDI AV —VICEBERAN
HW—ICH > TWBRWBEREICRILDEEETT,

IASHEESNIRET, Y—IUDSTATITTIOVYROATI VN EIRTERORITZIHE. XY
J—VHIEEETTEETT, COHEETIR. T\ IRBREDERERDIRAIU—VDHDIRESE
UltimattelCFB S @ TOILAYV N ER LR, 7470 20 RTANEDb>feh AL, &RER
NYRNZERBRULES, SNIE. Iy NTCEYIICHEELTWARWEIRZRIETZ2DICKRILEET,
A=V BEEEETTS:

V—VHDTATITZIVRDEILAV N ERDRE, BEERBDZATY—VEFHIRZDINEE

lCULET,

XA VA Za3—TMATTE (XY ) s RYVERIRULET,

GROUPStE 2 ¥ 3> T "Matte Process (¥ O X) ) ##IRLEY,

GROUFPS

Matte
Process

CleanUp

Screen

Sample Filter

Custom Custom Monitor
Mon Out Menus Out

FUNCTIONStZ > 3> Screen Capture (RZYU—> - FvFFv—) | RIVEIUYIL
F9, INILED. TV—2NRyIDRFvTFoay hDMRESIN. ChEaEICRV -V #IER
ERRUET,

FUNCTIONS

Screen Screen

Correct Capture

ETDTATITSIVRODILAV R EY—VICRULE T,

Screen Correct (R YU—YVHHIE) 1 RIVE VU I ULET,
Ultimatteld, F ¥ 7 F v —SNEAA=—JICHITBZT7ATITZIVRDILAY N EDH LT BBEHBT
yRERELET,

AT RTU—VEERER. DATDORENEH IEDMEICEY NP Y TLTHSETY
BEEHERLET, INEF AXTIBETEERTU—VHEIENERELRLAD, BUE
RI20ENHZHN5TY,

BRERDIAYIHAR
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NYhEWRABIRENHBHE RUWICTOFEEFITYRDRADREETT, ThiEYyhDOED
B (REROEE) Z2RELE I VY NDRDEBAICT L —DEENH B E TATFTTTYRH
BTN IITIOVRNRZIZRRAEBDET,

NyNBEZREIS:

XAV AZa—TMATTE(X Y KN) 1 ZBIRUTC YV RNDBREZHEET,

"Matte Density (Y NEE) ; AV hAO—L/ 72 KEHEIDICEA LT XY NDEBEETIFE
T BEWIIILITYRDORICT L —DEENRZBHZ2ET/ T ZRBILET,
RICTL—DEHENBZIGBBZ2ETCIVINDEEZ LIFET, VL —DBEZBHIHEZ D ERFIC
AREIEDDZENEETY, ARER/NRICEDZZET RN —BYZILICEENDET,
INiE. BEROMBAEETSFEAELTOAY MA—=ILIZEWTHEAKTT,

LEROAEDER, FEFRERERAN TAVTLAEAICRREINTVWDZONERTETET, Ric. D
DYYRERE. 7ATTTIVR/IIN O TZIVR/LATV—RELEFERBLTC SS5ICEREZHABLET,

BIOF—NERSNS, SSRDZABETSIET. BHE—BYFIICTEX T, UltimatteD & E
BEFE—V—E. BRZESIEILTRD . IXVMNDIY I HRECHE LSO ELAV—DAZ—aL V¥ 3
VEFZBEF TR NNV I TS IVR TATFTZOVR LAV—%2TLYRUTIEEICUTILICRE
BZEMTEZMHT/ICTTILIRY —ILTY, UltimattelciBEH I TWBY -2 BLERLTHB T &
T, UltimatteE R RKBICERA L. BXIEEUTIBEREER TE2L3ICRDET,

COEIYIVTEH EERF—AVIBLVCERDOY—IILOBEE FASNBIEFICDO WA
LET, ABZIBRICODTTERAVMELVTREOIV MO ZREITBHRIC. S<EHIR
EENBNCRREEAHIBENH 2 ENETOENTT, . BEDREZEEISHAIC.
HOREICHLTHLELIBRABEMZIELENHDIELRBATENTL LSV, BELBF—DIER
3. BYSERASHERSNBIEET, ZMOBRICETETBEERADT IV IDNKROENET,

IYMDHAE - Black Gloss (72 v o7 AR) 1 REEAWVWC, 747750 ROBEWE
BTx—a>I U TWBN\ASA N ERETZIET AT Y N ESSICEECADITET,
Ny hIVMO—)LZFHABITZZET ERNEAENDN - TRAZBENHDFI, i,
BEORBEHLICHEMNBESTLD AT VIRV NDEBEITSBRICEU BRI ARE B
BlieH g 23 RELICEIDECET, Vel (R—)L) BEIF. COAVWEERKRETZLETHR
ME5FY, UL, BB DRICIEEY N ERERULEED, TIL—/7 )=y o D—EREED
BIXENHZBELHNET,

9Y—v7v7 (Clean Up) DR - 7V —>TFvFERETIK, TIL—/TV—>\y I DXE

(BN, DREFE. AEBLRE. BT /1R RVV—VREBRE) ZRETEEI, 7U—VT Y
TEREZFHETLIET A7)V EEFHICIV)—>T v UES, chsod>yhO—)LiE
BIDICHERITZCEEAHELET, ZHITDE. BRENBERIF. BRNKSEDLEE Y]
DIREDESBAA=IITIEDET,

L7 (Flare) - 747720 R%&EFx—+ 273 ZRIC, Ultimatteld BEIRIIC A )L IHI %
TUET, ABIER. 7AT7TSOYRDILAV KNI Y=\ 7D ENRFTEZIET, T
LAYKDENEDL>TUESZETY, ZL7Z AV hO-I TR, AL EMARTES
DTATTZIVRDILAYNDARKRDBERDNDREST ZENTEXET,

PYEIYAX (Ambiance) - 7YEIVROAVRO—IIERFBEITZZET. \w oI5V R
DENTATTZIVRDOLAV—ICMPICHEEZEZ DD, 747070 NOBEERENER
BICBRICAITIAHET,

BRERDIAYIHAR
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AZ=aLovay - GHROERBBLATV—DBEZE, A7—, AVIIAN EEZ@RICREYS
B2ET.EDUYTIIIETLYRUET, 7ATTTIVRDAA—IDAT— B2, EEEZFHE
TEHEE LYADTI—F v —REDAASDREEZZEETZLDH. Ultimatted hZ—L 7
VAVREERFERATBIEEHERLET, INIF AT TOEREFF—ICEHETINSTT,
NYIITZIVRBEVLIVP—DEDMDEE - N\ I T TIVRBLTLAV—DZDOMDEH
EZFERITDE BHIVIVNREDILAY N EERICBIITEEXT, FlZIE. ARy AT~
NMEEEZBSL WA ESBI T VM ER T BICIE AMYNSARNDI TV NADA A —
VELAV—ABDCERLUET, RIC.ZDAA=IETATITZIVRLAV—ICTLYRNUET,
IYYMAHNDEDMDERTE - ERICEMOTY b ZEMZAFET, FlZIE AR—I Yy EBIT
BIETCRERBRIATIVZIVRDILAV N ERETEET, HDWE R—=ILR T TRy
RCIEBEDT7ATI UV ROBEEF—1 V7 ULRBRWVWEDICTEET, UltimatteDMATTE
INRED "Window (T« RKw) ; AV MO—=ILEBAWT, REIBRTVRIEERLED, X
TAT T=IVICH BRI ARILI Y S DAAXR—=IHEIDYTEZIET BEDEVWF—T VT
METTEET,

JYhDHE,. F—DBREOHAE, LAV —DT LYK, RIENLBERDERPHBARICERT
ELEERBRBREPY—IANIMEICESHEHINTOWEDT, DY —ILDFERTEIEINRT,
CDORZaZINICBIRINTWVWSDT, BEZF > CUItImatteZIRIETEDLSICRDFT,

BRERDIAYIHAR
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Ultimatte®dSELGI > NAO—)L

ZDt v 3> 7Tl Ulimatte Software Control D £ EICBE T 2 1E5HE . TN 5% FH L TUItimatte
HEBEL, EREMABRLTHEIT I EEZBNLUET,

Matte Density (¥ NEE)

BHOEIY 3y TRBNANUVICED, ZORERFRYYSNDEDEBOARERE .S 2MEMITEBD, 747557
YRABEBIF TNV SO VY ROEEBARITCUESDEBEET, 7V —VHEXBRALULEIE. D
REEZFRAICHABLTH S, B EZMARIZIEZHEEBLEI, UTOFEICIF. EZFy—HBH&TO
TS LABABDYDBIDRATYIEHEEENTHEOD IV NEEROMAZERT DI ENAEE T,

NyMREZRETS:

XAV AZ3—T MATTE (XY ) s RYVERIRULET,

"TMONITOR OUTPUT, £2 ¥ 53> T "TCombined Matte (&~ v ) ; 27 Uv I LET, 74
FUSOYRDATILI RN HOBRICBRDVII IV EULTRRENE T,

IvhA—I/ THEFEST, EOBEBOFDT 4T =L L —ICRZET IV NDEEETS
FF RICTL—DEBICHRDZETIVNDEER LIFET,

"TMONITOR OUTPUT, €2 ¥ 3> TProgram (ZAY' ZL4) 1 ZRIRULET,

NYNDBRERAEITDHICIEET TCRITWEILON, FERLRIC. FRFE2<RBAEI BTV
ZENERTEE,

Black Gloss (7Z2v 242 OX)
TAT7TZOYROBWEDEEO—HBNBEATHSZE>TWEEE. Z0N\T 1N ICER
NRETZZENHDET, COLSBNAFARBRIEX YR TIET L —CTRRESN,. D747 >
DY RDOEIBIESERTNY VT IOV RNETTCERINES, IV I/ AREFERTZE. 2DK
SKRMEHEXYY M SERETEET,

Combined Matte (&~ v ) HAZERLANS TSV I I ORDHKRTEE LIF. XV NCREEHH
RBAZBLBBESICAELET,

YR T TICABRT/\ATA DR WIEE, NASANRIZETTISVY
JORDLRILETF. Z0% BOLRNILE LS NASA M RIBLLBSIEERTHEE
HZIEDFET, COAETHETZIEBAG. AV MO—ILOFERERERICINZZ LT &
HEIU—V THREBADEVWEENESNZINETT, IhiE. Z<OYy Iy hO—)LICY
TIEEZRATT,

Red/Green/Blue Density (LY K/Z'VU—>/TIL—EE)
NYNBEETSVIIORDER EIF2E, 7477 Z0VROATIVNDOADICEWTY YN E
LBTenBNET, CNEBETRBLEDIE. 74FFS5IVROATI I hOTy YEDDOHT—F
PURLEBETEET,

BIZIE. EEENTU—DBEAIFRedEBIUeD AV RO—IILNNERATEXT, S2EHALYRDEE
[EGreentBluex AV TEET, INSOEDEEEZWARITLZIET, B B>TWEIIYI L%
BETEET,

UltimattedEERI>bO—)L
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Matte Reset (¥ v hUEwYR)
DRIV HEIUYITEE TATFTSIVRODILXAY NI TEYY NIV NO—ILET 7A4LNRE
ICRULET, 7Y —y/\y I DEIBICERT Y Y hDRTE (Clean UpPVellRERE) EZbbEE A,

Clean Up WU—>7v ) B&7E

TN—/F )=y I DRYE (BNEF. DBER. FBERP. BF /A X A0 U—VEEARY) &, 74
FUSYIYROEI BT F—ILERL LS CRBBENET, LA >T. Ch5DRMIEBRNRER
ICRRENET,

TEHEOIAVIA—LZERT2E TOLSBREEBEFHICEDERIZITN. RoDIETA7I ST
ROILAYROTY VEDOMDGET « T —ILDNRDONET, INSOIYMO—)LIFEXHICERT
BreEHBLET, SATHE. BERNAAHE. ERAEDUBTLINREDLSBAA—IIC
BOET, HEOERZHEIELAH S, TCombined Matte (BEY Y M) 1 & "Program (FEY T L) )
HAOZTIDEX T RBBREMBERDET,

Clean UpRREZHET S !
'Combined Matte (&~ Y ) J Tl RZU—VEBRIEFATRRENE T, ZU—>F vy AV
O—IEfABTDE BEBRTAT—ILERELITICRAIU—VEADEDLBLHIELBDET,

TProgram (FO7 ZL) s BAT LB T T—ILEZBRELVBE TOWBWHERITDZEN
BEETY,

IV=V TPy TOEETIE AREOEZR/NRICINZ, BOELEPY v RUPRFLBEDHMMET T
—NEZRENBAA—I THRITEIENKRTTT,

RECIU—VRBNYREBZZENRINEFIRDEEA. DI NREBNIFOE
F/AZXRER. BERIBERTEVWDIEMEYICRZZZENHBDEI, FlcavEa—4—
TR UIROHTIY =i /I\y o720 RDG5E. ZDEBIAEVNTT,

Clean UpRRESA VI Z I T4 TRIZH IDDHREHE LIFRE MOBREETTFONDLSICRKRZEE
NHEDFET, TU—V N\ IDBEBENROIRELEEEZ T TCVWDIONERTELEIN, 747750y
ROILAYKCEDITHNICEENETWEZONARTENET,

Clean Up Level BZ EFSET TI—/7U—2I\y DO RIEZBIR/BRE L
OV—=rF7v7-LRI) 9,

Clean Up Dark Recover Clean Up Level THIR/BRES iz v KPP BWEDIL
(VV—=>7y TEEERY hINY—) AVRDITYIEDDTAT—ILEZRUET,

Clean Up Light Recover Clean Up Level THIR/BRESNICEAZWEDIT LAY DT
(VV—=>7y FEREY HINY—) YIBADT 4TI ERULET,

Clean Up Strength
(V=7 TEE)

Clean Up Reset
V=27 y7-Utvh)

Clean Up Light RecoverlciEx IR £,

2TDClean UpDAY ~O—ILET 7A)NCRULET,

Ultimatte®sERZRI> MO—)L
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Veil (R—)L) ]BE

TYNERBILT BELERTS LT BRNABAEAA—INECEIDN-TRAZIELTIBAEN
BNET, COBER. BERKICEZZEEHDETA. TATFISIVROY—ZDEBRY -V IIh
UCEAMIEERENZBEEHDET,

ZOARWVWEIF. R=JL (Veil) EFIEN . Vel R EEHAEIDZIETR/NRBICTEET, ARDER =
LA S, TRl Out (Z1J)LEA) 1 & TProgram (7O S 4) s HAVDEZ T, Vel DRE R K E
BERDET,

Master Veil S = o
(RZS—rmlL) TOTSLEAC T EANSHEEOR—)LERELE T,
Red/Green/Blue Veil ENMWeEETOVSLAEADSHRETDOIc. TnEn%E

(LYR/TI=2/TIL—~=]) ERALEI,.

RNR=JLiE. BENERT =2/ TIL—Ry IDFBENPENVELRBZICONT—BEIDESICARDE
T BERLUMNMC AT Y ITOHEENT )=/ T =\ I EESHE AUy EBLIEEZHRBLE
o DBRIFTBRVENPENII R ENH D5 BRAV—VDEDEULIREILRDZEHHDET,

Shadow Level (v R LAJL) $ELUShadow Threshold (v K>
UZELVE)

BENBERTDIATIT VROV v RUDBE %, Shadow LevelZ B UL THELE T, Shadow
Thresholdid, E2RX V7Y -V DARERBEHRE Vv RO SO ITDIHIERALET,

Matte Processi&kxEDScreen Correct (R —2#H1E)

FUY— Ny I DREEIC &> TE BB —TH VSR Ty R ENENICERTERWIEABDE
T XY NC, RAKBTY NEETREETCERW /A XOTF—F 77 7&\75“%$LFCBD\ TATTS
IVRDAT IV ORERDBRE. U\ I RITOAA—IHEBESNDIHE. 'Screen Correct,
TYYNERETEET,

BERAVU-—VHEZRET D!
V=YDETDIAFIZIVYROATI TV NEBOBRE, V-V /W I RRIFHNRE ZDIRREIC
bi’g—o

'Screen Capture (BEZF v 7Fv—) 1 207 Uv I LT U=\ IDRFvToavih%i
UltimattelcfRFEL £ T

ETDITATITZIVROAT VU2V —VICRUET,
'Screen Correct (RZU—VHEIE) RV EIUwILET,

Ry M EBRBHNBERDPEENICHESINCODNERTESZEFT T,

AT RTY—VHERFR AXTHBIEMRBZRELTVWSHEEOHBELET. COERER
’5%7\7U YO—HEREITSHDICRBEBEULILAETT, Clean Upd>¥ ~hO—JLIF. £D &K
BREBICISCFEMZIDZDENHDGEORKEFEELTFERLUET,

Matte Correct H Size (¥ hY 1 XtEAFHIE)

Ny MIARXEHREABER Yy MOBEABOBEREDHTL. BREN LT XDET 2L EEERIC
BERIGCTYYNOBARDOREROY A XEZHELET,

Ultimatte®sERZRI> MO—)L
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BEONYNDODYAZXEBTIE XY IEEDOREZIEDLIMNICES UEITH. Matte Correctd> A
—IVEBETIICHESNTWEWERED DHZ BIRMICTEELE T,

"Matte Correct H Sizes FREDE T IL ¥ % FE>TUItimattel3ZFNZENDEREHEDITLET,
AZXDHFEHNODHBE. BEFHERINE A

Matte Correct V Size (¥ MFf Xt A FHHIE)

RYMAZIMFEBEF Iy SOAROERESNL. BRENLTAIOTAVHEEIC, BE
KIGUTRY DA BORERDOT A X ZFHELE T,

"Matte Correct V Sizes BRED T V¥ A FE>TUltimatteldZNEFNDEREBAEDITLET, U
ZDHJEHNODBE. BEFERINE A

Screen Sample (RZU—>H 7))

Ultimatteld 7470 SV ROy M ZER T 5BRIC. BEINIC A7/ 2OV ROEREDY Y FILZE
DET, Ty R THREDOEBEVNDRBVHAEZZBE. UlimatteTIE Y F U 2 E(T 5B & — 5 Fib
TUFNSBIRTESLS, EDBUT Y MAESNET,

Single Sampling (Y JIVB> 77UV %)

TATTZIVRDT )=y oG T T I BE—DBEBAERLET, BROBEFYZ2T
IWTNSRBREBDOA—YILEFES>TITWET, Ultimatteld. ZO\EHOEEDHL. BEEOY VT
VI ERBELET,

YUY TV T EERT S

XA A Z2— TMATTE; B’ BIRESNTWBIREE T, TScreen Sample; ICITE XIS

"Wall Cursor Position (74 —JL - h—=VILIUE) s RYVEIUYIULET, 74T T ZTVRKA
AYIDE DD, BELEIC/NSBRIUADA—YVILNERRINED,

A=Y DOLETFTEEOBEIEIYNO—IL/ T TIVWET YU TG EELT A T—ILHE X
NTWBEEBMEDOENSEDET, Zhid. Z<DBE. BEOETI, BLIWT1T—ILES
LRI ITBE T TS W,

'Sample Wall (BE&H > UV T) RV EIIY I L, INSDEZFLWITI7LYREL
TRELET, EZY—HAIF REICFERAUTWREICEDET,

Dual Sampling (F27ILY > 7U> %)

BARGECITU—V/\WIILE-T BEOHAELBRUT. KOBADOENERIBELPEGVWCRX
BZENHBDET, 5V BAE. T7AINNDOEEY Y T UV T FENZaTILTOY Y TIILYY
TV T BEBEDDOVYYRDENESNTBRNWIEAHDET,

UltimatteTO Yy MERZ R KRICSEN T (TIE. "Dual Samplings Z2#IRL, 22DH—VILZE>T
YU EBROERZENICIEELE T,

TaTIMM YTV T EERT S
XAV A Z3—T TMATTE; MBIRINTWBIRE T, TScreen Samples IC{TE %9, Dual
Curson 227Uw o LT TaFZIY >y TV I =B LED,

"Wall Cursor Position (T4 —J)L - A=Y ILUE) ; RV EZ VU IULET, 7477 TV RKA
HICTDE DD, BELIC2DD/NSBUABDH—YVILDRRSNET,

1PEOA—VILOLETEEOBEEEOY O/ TTITVWET T TG EELT 4T —
IHEENTWBERMEDENSEIDET, CNIFEDHEE. BOETT, BLIcWT(T
— L EELRBITEE T TIIEE L,

Ultimatte®sERZRI> MO—)L
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Sample Wall (BBzH>7UV0) 20Uy ULES, LEDEEZITSE "Floor Cursor
Position (ZAZ - H—YVILIE) 1 BNBWICED, KEDDA—VILAIBEZRETEZLSICKED
F9, 22HOA—VIMNBOREZITVWET, BEAD I LT PR—ILNKELTWBROHED %
BIRULIYY M THRBULCWY Y RUDERIGE#ITZCE TRERDBRNIESNFT,

'Sample Floor (B> Z)L-707) 1 0V v I UET, INSDEILFLVWI I7FLYAELT
RESIN.EZF—EHR RBICEALULTWEREICRDET,

74)L5— (Filter)
CD/RETIF. TYIEDICRET DIV I T—FI70MDBRE /A XRE /A XERHATEE
T IATIT SOV RENYIITTOVRDILAYRNET LY RTEET,

4:2:2 Correction (4:2:2#1F)

YCbCr 422 FAAMA—Y TlE. BAV M SANTERNBERBA TV IMNI TV N\w U & fFES
CEAB T IYIHAICOETNRT—F 77N ELZIENHDET, Ihid. CbECroBEF v~
FILOFEEIRD CENRRATERIDET,

BIZIE BBZNWTY =y VORI T EBRANESEDEVEBEWEDTIATFITSIVYROAT IV b
EREITDEEBABAICA—N—I2— " PTFUT—Va—"IEELET, TNRBUYFUTEREF
NET, COESBRUVYFYITRBERT RBENZETAFTIIIVVYROATI IV MELTRHAS
NEd, INIFE. L —OHORICBUTVWET, V-V /v JDEREDERM. BW Iy o7 5D
VRICBEWMAOSNDE. BWIATI IOV ROAT IV MNIBEBZWI L —THEREOD SN TWVWBEH
DEIICRRENET,

A22ETIH VY F VI TF—F 770 ERE -BRUET, COBRBTIAFTIZVVYROA TV
IRDTa T KN 2ZEEHDEE A,

422EDT T A NMERI00% T, AEZITSICI. 7OV SLAENEE=ZII VT UENS, &5
KUY FYINRETDETHREZ T 20% RABBZ2ETEEZ LFFT,

Noise Reduction/Generation (/- XB&Z/4ERK)

ETAAAT TR EINCETAIZIRNT AXA=JCDOITH R /A ZIANEENE T, TDL SRR
HE/AXDELBVWIAYE 13—~ T T T4 I AEBRUIEBE. V—AEDEWNIBEEICENS L
NHDET,

ILAYVRPBERICRZBESICTLYRTZeHIC, Ultimatteld /A XBrEE /A XEBDERE%E
HLUTHRD, 7477 SOV RB /A XERDBRWD, /A XEERICBMNTEET, flzE. /A X
DERBIE. NNV ITTTURPLAT—DY =R, 7AF7T TV RDAR=I Ty hHER S NIc5EIE
TITAEY,

/4 ABrZEE. "Median (FR{E) | & TAverage (FFH) | D2BENHDE T,
AR ERETS:

FUNCTIONStEZ > 3> D—&EAIICH 2R VT, /1 XBREDEE% "Median, & MAverage)
TYIDEZEY,

R, ERORT Y DEICHBEREET VY I LT JAXBREDLNILERELE S, EHE
UV I TBERRICLNIDERUE T, /A XBREDLNIVIFARBEHDF T,
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JAXEERT D!

FUNCTIONStEZ > 3> ® "Noise Cursor (/A ZXH—=VIL) 1 #2Uv I LT TFAT7TZIVR
DY —ATH=VILEBEHICLET,

TCursor Position Horizontal (@& A EA—YVILIIE) | &£ TCursor Position Vertical (§t 5
BA—YVILEE) | ERRENTWBH—YILAY R O—ILEEBLT. 74775V RORED
JAZDELUWERICH—VILEBEISEE T,

"Noise Select (/A X#EIR) ; Ry >E2I Vv IULET,
"Noise Gen (/A XER) 1 R >VE IV I LT/ A XDEREBMICLETD,
£ D /1 XDEIX "Noise Gen Level (/A XEMLANI) A O—)LTHEREULED,

Matte Reset (¥ kUt v k)

ORI YT IRTOYY DAY RNO=IDT7AINCYEYREINET, 2NICE. Ty NEE.
T2 I0OX ENT—FvURILEE. Vv ROUDRENEENE T, COTFT 74 MEIK, THEMH
Bl -REBBOVWINHAEFERTEET, UltimatteD AR F I XICBELTE TPV Y hD
RELEE, E/YaryaSBLTLESI W,

AF  Matte Reset) RESEOBOITOLLOIC. FILKUITFLYRERDZHT—DH VT
DY T TVWERA, BEDEN., Ny I T TV REBED/ISGA—F—HABINLREI)
MHOBEEICERINE T,

Matterh% v

FUNCTIONSTEZ ¥ 3> DMattehY VIF N Y M EBRB IO TLTREDERN/EEVDEZE T, @
R VET 7AI R TIERBEHICHES>STVWET,

Cursor Position Last (BE&DH—YVILAIE)

DRI VEBMCTDE. h—VILDE/MABEESICREBICERINABICRDET, it i%
EOBRBMBE OV IAUVCYATLAICAIVANASTEYIVNUTERTZHIC, REBET

B%S\ [C2<EUBAISY Y TILARER =S cHENREETT, TUEvhT 7 4)b’i{%f?%ﬁ%§

FH—VILMBLRESNET,

BERYVER/MCTDE, A—YVILERIEY Y T ZRBUMABICELS T, BlcE/MtebicT 74
IWhDAE (AA—JDOERDAE) ICRDET,

Auto Screen Sample (BE81RX7U—>H>F))

NI T7AINRTERICB>TWBRY Y TILREAET. BRBEZAF vV LU LT U7 7L
VAERBRBLRNIIERELES, ZOFAETIE XY MESEDIL. REEELRESLANILEBRALE
T COLNLIE. BEEEDRLEILBHVUTREBE-RUES, BERIU—VY U TILIE T
EHAETEINLEBICETONET,

ALVAZY b OBREANS, VATLU Y b EREDRR, A—hF—,

Ultimatteld B S EN 7477 TV ROA TV VMIRELTWEHNEEITL. BDAATWSE
TRENBERDSRELE T, TRIEFAELPHIEFERENTVWES, TLT7 I AATLY IR THE
SENEINITEILICIDEELED, Xt)HLIJ%U(Dl_& 77T 7OV ROREDBICHEEERSZ
DZBENGBDET, HEEZZIIIEIIERBICL>TERDET, BEWICKRTIN 2 AEILIMFH O
B IATITIZOVRDILAYNDENZEDL>TUES LB AEIC, UltimatteTld 7 L7 I hO—=)L %
FARALTHS—FAEBEZITV, ILAYVRNEZERAKRDOBICET CENTEEXT,
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Flare 13%7€
Cool (Ef8)
B (F. R VT7VRE) ERULET,

Skin Tone (Al &)
AEIIF DR TELENMOZEEEZBRRBEICRULETD,

Light Warm (BA3W\EE)
FAdvanced Flare (GMi7 L7 R E) 1 NEMDRE T BHBLIZWLWEE (. BEE€. ALYIYRE) 2RL
£9, CDFREIE. Skin ToneXRTEICEEXSZ %Y,

Black/Gray/White Balance (7‘5“/7/7‘[/—/11'\'7'( XSV R)
TATFTZOVYRDOM—=VEER (Vv RU SYRM=2 N TARRE) REIFZREILIHEDOHZ—
HRHELED,

Flare Level (ZL7LAXJL)
FAdvanced Flare (GEMI 7L 7R E) 1 NEWHORET, 74777V ROBEDEBICTHIT IR
MO ENLREEZRABLED,

H M Flare ((K—ILK7ZOhIy k- 7L7) K>

IR=ILR TP ORI NEFESTTAT IO RD— *B%Amb\bﬁ?%b"(m%azm\7#7’7‘3’7%\“
TOAEIIENID UEHRIEEICRDET, RRICL>TIF, Y=V 2HBOACILEMFHITEZIET
LOHBADEWVWILY I ESH, BIORZTIEAR—ILRNT rjhv/i\ FZAEILIEIEBRLGRWA
NEWERNESNET,

H M Flare; BMEZIDIHZE. AELMENZR—ILRF ORIy NOBEIBICEBRINEEA, BRDE
BIATIT SOV ROY =25 AELMBEINRESNE S,

Flare 2585

Flare Correct Horizontal/Vertical Size (7 L7 Y Xt /it HF#H1E)

L7 XEE It A AL TFlare Correct Horizontal Sizey E7zld "Flare Correct Vertical
Size; ETART LA LICRREINET, 2O, EREAYOAIILME =L, AV hO—IL%
FERUCHMARNTIES, AIZIE ERTDPOHEI BRIV IICEELESZITVWS, bIHREDIEE
PEEODEERENS TSN TEET,

BRESDOHA X BIVBATIEETEEX I, hEUltimatteld AE)LIIFI O A FICERLED, D
MBI, BRI MESA Y TEELE T, YA XDRENODHE. JL7HEERAINE A,

Dark Warm (BEL\EEf2)

TAdvanced Flare (Gl 7 L7 RE) 1 NEMDIRE T, 77U -V /\y I FEREIEERE. JIL—/N\y Jf&E
ARREEEERLET, 2Oy ,O—)LiE. Skin ToneREICEEEE5ZEY,

Flare Reset (ZL7Ut v k)
DRI >HIIYYITEERESNTVWEZEEEICIGUT. IRTOZL7ZAVMNO—=ILET 74/
REEICERULE T,

Advanced Flare GEfl 7L 7R 7E)
CORY VT, EMTLTREDA /A TEGDELET,
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SHENDEVWEREERTBICIE. 747 SOV ROATIc VDN I TS ROBEBICY —A
LRICAE T AT HENH D F T, Ultimatte® TAmbiance (FYEITVR) J #EEE NI TS0V RE
FOTATITSIOVRDLAV—DEEDITL. NI TSIV ROEBOMBREEETATITTIUR
DLAV—ICEFMNICMAET, COEEIET 7L TEIICR>TVWET,

FYEIVZAVRO=IUIE. 747759V ROLAV—ICR T2\ I TS0V RDEEXZEL
BEONTVREWRESTZHICHERLED,

TAFTSOVRODFVYEIVAERET S !
XA YA 23— TFOREGROUND (747729 R) R VERIRLET,

GROUPStE ¥ 3> TAmbiance 1 (7> EIT>R1) j £zl TAmbiance 2 (7Y EITVX2)
ZEIRLET,

Ambiance Reset (PYEIVAUEYR)
ORIV HEIYYITBE, TRTOFYETIVZRAVRNO—ILAT IAILNMCEDE T,

Ambiance (PYEIVR)

FUEIYAMEDEN/ ENETYDEZIET, BRIV IET 74 NTIEENICHR>TVWET,
Ambiance 1327

FyEIY Ay rO=LiIE. Ny o7 ST RhSBOTHhIMBREOEZEML, Ny I T TIUR
DY —ZADSBEBXENTIATI SO VRODATI VNIRRT ITE2HRFEBRULET,

Ambience Level Red/Green/Blue (PYEI VAL ANITR/#R/E)
INSOBRET. NV IITTIVROK, FBOBRNMBEREXELTL 7ATIITVVYROBEDL AN
522 EZHABULET,

Ambiance Level Master (PYEIVALARIL TYRY—)
TATTSIVRDEBEDLARIICEEESZ 27 VEIVADREZABRLES, IV O—/ILERE
TEBICIE. R BOFVETIVADEROENNERIRIENET,

Ambiance Strength (7Y EIVRBRE)

TATIT T ROWERDRERIBAZRAANVOERE, BRBAMICHEEZESEZZTVELIVIAD
BEZTHABLEIT, REBZRANICTDE. X/f/@%ﬁﬂéé:i%??“ﬁ DNMCEZBDEENRRERD, BIE
BTEXMYDEIBICIEEFEEZSZT ERBAICEFENKRVET,

Direct Light Mix (E3ZBHIv I R)

TATITZ OV ROBEEN, PYEIVARIVEERBAISZHIEEDH G I MAO—ILUE
T RAETEIATI IV ROBERSBEERANSOHEEEZZITET, R/AIVETRERFPYETY
ADNSDHEEEZTEY,

Vertical Blur (AR 7S5—)

FYEIVROEERFETIEDIC/INY I IOV ROY YTV T%2TWN, T5—0EIEER/EL
F9, NV ITSOURICESTIR. CODEETIF2ETAT7ITSIVRDOLAVT—ICAN—IDNEE
FTEIENHDET,

Ambiance 2% 7

BEEEPEIVNO-IIE, 7477209 ROEBEERORICNBE S 2BBENSEEH DAL EHERTS
e, TATT IV RDAX=IICELWEEEHISULET,
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Direct Light Red/Green/Blue (EiERAL Y K/JV—>/TIL—)
BEEBRAORKR. K. FOEZEN. 7AT7T7TTVRDEDLRIICEZZZEERELET,

BRZERTBICHLD. V—ADEE. AT7— AVESIAM BEEOLRNILORABEDIBEICRZHE

RHEDET, FIZIE. ERSINFELAVT—ERRUT 747079V R NNy OIS0V R LAV —0DT
LAYVKRDLARIICEDRHZHBE &Y —ADNYAY—AV O—/ILZEFEBLUTENICEDRAEXITIE
F.EBE. ATZ—NIVAAVEIAM EEDOREFEY —XICEHINTWVWET,

White Level Master (R kLRI - Y RX5—)

BRICEVWT, V—INBETLIY—VEHRUTHZBE, BB 28E8. AUIYFILOAAY
—Z2DL RN EFEITLZDOTIEHBLL RTARMNLNIL - OMO—ILEFEZLUTY —XOBLZEE=ZTEL
F9, IATZODBEGE AODYV—ADILRNINEFHETLZETYXVYNESDERICEEENEL &
NHpbFET,

RTARLANI - A A= DT T A SREIFHEDI00% T T, 0% 5200%DHE THE TEX
T BAVMA—IZR/ETIEICIE. R FKBORTA S ANILOEROBENNERBRIENETT,

'Normal White Range GBERTA hL>Y) | E—R TR XM YIZvhi@BhE Vv EYTSE
D EENEERREEZBZRIDZEEHDEE AL Ultimatte 12N D 2#FE IC 1L TExtened White
Range (JLERRTA KLY Y) | E—RMAEBEHINTHED, SOE—RTIHI0WEZBIZESTHINTY
UyEY T EINBd I EBRLNRARIN—NET, HAOHHEICEFET 25 "SETTINGS (RE) 1 &7
vavasRLTIZE W,

Black Level Master (75w 7L NI -<YRX5—)

TSV ILRNIVNRAIT—E. RTA LRIV EZETLZIERL Y —RAA=IDT v IDLRNIL%EH
BLET, NI TSIV ROY—>DITSYILRILNTATIT SOV RERRBRDZER. TS5V ILRN)L
ERBITLIET . ERDAA—IEZLDHBADEWVWILYIICTEET,

EIAYMO—ILERHAEITIEICIE. FR.BER.BFOTIVvILRILODEROETHWERIFRINE
9, Ultimatteld, 7o v LN EEOTIUYE YT S8 cH EENBEERFREEBZI LI L
HOEE A

Contrast Master (AR SAKN Y RX5—)

AVEZAN XA —F. EROREBICEEEZSEZ 2B BHDY —RXDEENBRIVYRNTZAND
LANWERBELET, IZIE. 747750 ROY—0BREOOYNSAMDINNY ISy Roay
RZZAREELHBEWES. BOAVMNA—IZREITEIETEREZ—B I 7IICTEET,

AVMSRMNDEREG T ZVI/RITARNRILOBEICEFEEZSZS, YV —RAA—IDHAYIOAY
ESAM (ZEYRh=Y) ODHAEZBLET,

EAYhO—ILZHBIZEICE. R FEBFOIVISAMNDEROENNEERRNE T,

Saturation Master (EEY X5 —)

HENXRI—RF NXYNESODERICHEEZSZ DB BRUEY—RDEBEDOREL NIV ZRE
LEI. BFIZIE Ny I TSIV ROEDEENTATF7I SOV ROEOEEEGDRVWEES. IV b
A—-)zfBISeTaEME—BUYTIICTERT,

AIOYRO—ILIE V=AM X=IH5BEZLICBKREL. E/VO(RE) OD7AFI IOV RENT—
DNy TV RICERTZIEHTEET,

EIYMA-ILZREIBRICE. K & FOEEOERDOBENNERBRNET,
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Contrast Crossover (AY R SARNKRZENE)
FUNCTIONSEZ > 3> ® TAdvanced Contrast (IO XA NRE) s ZBEMNICT D&, SFH—T

ERWCZOYRSANDEENTZET, Contrast Crossovernn ZAAWVWC, SEA—TOXEMBEZ®

B, AVASRAMNORABEITVWED,

—~k3aysO-ib
FOREGROUND, BACKGROUND, LAYERDREICIE, 7t —REBE TE3AV hO—ILAERS N

TWET, CORETE. TAFTTIVRELELAV—DOYV—ANREZBBBETTIT—RFIN
THIENTEET,

Ny REETEERDOTYMEDNICR>TWBIR, COMETIETATI TV RENRNYITZIVRD
V—RETT—RAV/FIRNSEZIENTE. ATV T VROEYNDNERBREEZNNY I T T
VROAA—VEERBICERDIENTEEXT,

Fade (7xz—RK) ifc & TFade-Mix (7 z—K Xy RX) ; IbO—=ILEOWBDS100%ICT B &,
BIRUY —RIEHRAICELRD BEMNICIFRZB<EDET,

T2V I/RITARANILOAZ—AL I3y

FOREGROUND, BACKGROUND. LAYERIZI&. 112 11GROUPSt~ 2 3 I Black/White Level (
TI9T/RITARLANIL) g AZ2=DHBD TV ILNILERTAMLNVICHEDOAZ—IAL I
AVEBRIEIENTEXRT, 77V I/RTARLANLICE, ZnEnik, & O3> bO—ILHH
D EENBTAVEEET LB ENTNDHT LN ZHETEXT,

T2V I/RITARNILOAZT—DREBIE. XY MEEOERBRICDOAITOI,
V—RIIBEELE A

A=AV RANEEDREE

GROUPStZ ¥ 3> ® TContrast/Saturation (A AN/ ¥E) 1 EEWNICTZE RAT—Fro=x
DAV SR ZRETCEZ2IMA-IDIRREINET, KF v>XILD TContrast (AV KT RN)
JAYMO—ILERBETZE, HAVYNYOAVE AR (TYRR—=Y) BEBINE T,

FUNCTIONSt 7> 3> ® TAdvanced Contrast (¥l NS ANERE) 1 EEMICT D&, SFH—T
ZFAWCZOAYRNSZANDHEEMNITZET, TContrast Crossover (AV AR EME) 1 ZHWVWT. S
FH—TOREMBEZBRESE. IV FANDOREEZTVWET, INICED AYYON—VHEFHDD
VEIANEMAETEETT,

Color Reset (hZ7—Utvhk)

HhZ—L 223y aETT7AIMDREICELULIZWE &AL, FUNCTIONSEZ ¥ 3> ® TColor Reset (
HhZ7—UteyN) 172Uy I LET,

Freeze (ZVU—X) K5 >

AFINITZ 74w 0% —AELTERLTWEEE, COEEIRO TEFTT, KY—IANSIAFIL
AA—=IZBBICIF AAMYAZ2—TY—R%ZEIRL, FUNCTIONSEY > 3> 0 TFreezey N5 V%
TV ILET, INIELD AFILTL—LN—BTEEBICEREIN. VAL LTERTEEY,

TFreeze) IFBEHEBNESNTWIBEICEFBRIEETI, fIZIE BEY AT IT10vIMNER
FILEREFEL. AUBET vF DY —X%EZO—R LT, ZhEUltimatteDRIDY —X A D ICEH U
T, INT. BEMB THERATELZY - RO EZEWIC2FICEPEET,
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BG Filter U\y U0 Z I R -T4)L5—)

ZLDBENFICCCODNY I T ZIVRTIE. TS 74vIDNTATIT T ROBERICHNTY v—
TERELZZENHBDET, NI TS ITVRDLYT VYT IVRATAT, FYFIAIVTADTILY—HE

PICRESNTVWABWEES, COY v —TRANBELTIAV TV VY ITDRRICRDZZENHHET,

'BG Filtenn AT 2. Ny o/ o0y NiciEAROO—/IRT7q)LY—2BRAL. T1UTFIVVYT

ER/NRICBOET,

BG Gradient (/\w 755> RIEHRE)
BABICKOEAENERLZNBERSINIESIC. \vITZTVROETAEZYDEZFT, /Ny
DITSOVRDAA=VIC. Ny IS0 VROBOOAYNA—ILNEZZ2EERIDFEULERT S
HICFEARLET,

Test Signal (ZAMES)
BEE2EELZ. BRNBRERONY I TS RELTEHEFERTEET,

Background Switch (J\w 2559V R 21y F)
2DDRAFIVY —ABEXT AT 7=\ I TS50 NE2OMAIICEID YT TWEEHEE. ORI V%
JUvITBE ENSEZYDEZISNED,

Test Signal (Z7AMES)
LT —DT—LROBELZZ, BRENBEROL AT —DY—RELTHERTEET,

Lighting (H28H)

TU—2Ry Hld, EEEORENE—ICBHE S, EPHESOLNRNEORETERT S
T BEAERNBONET, TOLD, Ly NCREI T NEEATEEAL. BENARDI Y
—VEREBESR XD ERICEIBARBTENBET,

COMBEICHNT BIzHic, BTz 7 DR 0DIC Tlighting) ez FERLT. @R TRBEI 7
INEBRTEEI HAE BOHZARY LS M CHEEE LNSBSLTWEIEBEE. AR NTA
NOITZ7zIVMNADAA=I HELAV—ADICERI S é:t%@ﬂ:7:7h®4><—z%7#7’7“5’7
YROLAV—ICRMTEET, Fle. F1FIVvIICEHUTILBRBEI 7V N EERTEEHIC,
AR=V BT ZA—-RNTBZIEETEET,

MLightingt B’ & B U P ILICHERETBDE, 747070V ROBRAI IV MERAIND A A—IDY
NI TSI RAA=IDLATV—ICEMESINTVNBEHEETT, TNICED. TAFT TV RENY
ISV YROBMAICIT I MVE ﬁﬁénéhdf) 2HENBREEADHBERICEDET,

MLightings #4BEZ B RIC T BICId. X1V A Z2—"7 TLAYER, Z&IR L. KXIc "GROUPS; ® Lighting,
ERIRLET, 2D, "TFUNCTIONS; X Za2—H»5 TLightings Z#IRULE T,

Lighting (8888) O~ hO—JL/ 7

Minimum Level (/AL AIJL)
TLightings DAALNILERZBOBHAL NIV ZIVIRATZEEGEZRELET, IV MO—ILDOEHE
[E0%H 5100% T, T 7 AL MR EIE25% T,

0% Tlk. TLighting) ATDARX—=IMNBAELT, 7477 VY ROBERICHEERXSZFT, 100%
Tl. TLighting Level Red/Green/Blue (BBBEL RILFR/#%/F) 1 £ KU TLighting Level Master (8885
LR NVRAY—) | TREVLENBIHEELT. 7477 29 RDBERICEEEXSZET,
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FLlighting Level Red/Green/Blue; & & T TLighting Level Master; Z5%E 9% 2 & T, "Minimum
Level) ICBZIMABZIEHTEET,

Lighting Level Red/Green/Blue (FBEAL NILik/#& /)
TAT77Z OV ROBERICEAST NS "Minimum Levels O, & SOBERZHELE I, @IV K
A—J)L DEFEIE0%HN 5200% T, T 7 AL MR EIFI100% T,

Lighting Level Master (FBEAL NJL - Y25 —)
'Minimum Level) D7, #&. S 2 TEAKICHABLE I, Xlc. ERTEOEARMEFHERINE I,

LA1v—h>5—-avrO-IL

MLighting; #48ENN BN DB E. LY White Level Master (L AV —RTA KL ARJL-YZAZ—) ;. LY
Black Level Master (LA V—=7Zwv 7L R)L-YRXF—) . LY Contrast Master (L/¥—0> k>
AKX RH—) 1. LY Saturation Master (LA VY —EET XY —) | THEZITS &LightingD A A
A=—IPNEBEINET,

INSOIYMO—)LOEMIE. COXZ2T7ILD TAZE AT— AN REOHRE, vy
avESRBLTLIEST W,

Layer In (L1V—AK)
COEBEEEMICTIE. ABDOY—VICLATV—DILAVNZBIMTCEET,

LY In Realistic/Linear/Additive (LAY—AAV 7L/ =7/IIE)
LAV —AADILAY N E, TATISIVROAT I I RB LY IS5 RDY— EAHEA
PEBEICEETZE—RE30NSRIRLET,

LY In Realistic (L1VY—AAHVUFI)
EBNEOER/EERECERBEOLAY—E. 74T SIVROAT VIR LNV TS5
VREBLERICHEAEDLEREHETT,

AE  TLY In Realistic (UFZILLAT—FE—R) 1T LAV—DYV—RILTZ 71w 7% ER
UTRD. ATV VD EBHEDGEIE. NV ITTTVRDY DA A=V EEL2%EA (
ETFALANILIOO%) THEZHENHDET, V—AL A T7—DRGBOEXRIF. Yy hckDT
URIWVFTZA4R (FEEFH) SNTVWERWRENRGDEI, VY NORBEBRLBIVIIFET,
LAV—DILAVNDERNTHZLENHDET, fIZIE REBEEQRIY JIEY —IAD1 X
—VOHDEEIVTZICRIEBWESICLTLEE W,

LY In Linear (L1 V—AHZYVZ=7)

RBREBLAV—DOILXAVYNE, JATFTTIOVROATI VNS LNV I TSIV RDY—V e
HEDERRENSHERHINTWEAHETT, UL, BEREDERDOL A V—TCIREBLRERMNTAFE
BhAe LAV—DILAYINTURILFTIZAR (FBEEH) TERBWEES, COAEERIRULED,

LY In Additive (LT —AANE)
FEBELBRLAVY—DILAVRE, AP SOVROA TV VN LIONY TSIV ROy —vE

HABDLEBHEERNSERINTVWEHETT, LML BRZEDOBEBEOL AV —TIREEBERDL T
ZEBA CDFER LAV—DILAYINTURILFTISAR (REFH) OBEIGERULET,

FA—RF—RIVZIUYILTH, LAVY—ADE—RIEEDLDEEA,
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Layer Switch (LAY — 1Y F)
2DDY —REAXT AT T=ILDLAT—1E20MAICED LT TVWBHEE. CORYVEIT IV IT D
E.ENSEYIDEZSNET,

Blackmagic Ultimatteld. fFFEDHEREZFRF DAEFHOT Y MAAICHIGLTWET,
ATEEONYY NANFTRICEDET,

» Background Matte U\ o750V Ry i)
+ Garbage Matte (HR—I T wK)

- Holdout Matte (R—JLR 7T kX v k)

+ Layer Matte (L1 T7—<w i)

Background Matte (J\w o759V R R)

Ny O TZOYRIYMELAV—EVUTRSBEDNH BNV I T TV ROD/FEDILAY MNMER
LET. Ry OISOV RDILAYNEL AV —CEABIET. TATTSIYROATI T2 kDR
DLAY—ELTRETEET, RERR/NY I TSIV RDILAYRDH, LAT—DILAY K
TRTEET,

Garbage Matte (AR—I YV )

HR=IXYRE, 74T SOV ROEERIY -V DERLHSOLBICERLET, ATHICRIY
—VDEEBEINET 21cH. AR—IXYAMERINTWEBBICN\Y IS0V ROy -V R G T
E2FEI, AIR=I TV NDERIBAIFBAES. ENSHICEPNCEDZLSICEREI DI ET YEN
BESRI)—2OEAERL=AICTLYRULET,

TAFT IOV ROATIT IR COESBAR=I Y N ORERBERBANICADE ATI LY
MIBRRICERICHED, Ny I TS0V RO —VICRFAATVWE BIEHICE 7 —RF7IRLETD,

D MNIESEEFERT S E. Blackmagic Ultimatteld AR—I XY w k- U=V Py T EEE D LS55
TERBBERMDICHRAICERT 20 7AT7T SOV ROAT I I ZDESBRBRIDICAS
THEH¥ERICHBBIEEFHDET A

Holdout Matte (R—ILK7Z U KTy )

R=ILRTZ ORI Y NI BERAV) =V DBEVIEDRADNTAT IOV RDAT I INCH 25
BIRERBLULES, COXYRNEFREITEZIET, 74700 YROATI /DI D& SREIZA, 2B
D/ TEICBRICIRDZDEHEE T,

ESICERRIV—VDEIYIcTAT ISV ROATIz I NDBERT/RET BIcDICHER
L&,

Layer Matte (LAT—< v )

LAT—AHDILAY NMERLET, LA Y—ANDY —ZDBEEEERD BIHICL 1T —T v~
EBALET, LAV—TyhEEATEELAV—DILAY MNE. REBTEBL T TH BLR
BRHETEHTEEY,

Window (71> RK%)

CDRETIH. RAFDOIY YN ERTERTEELET, COTs YR IIF KEHNBRAR—-I TV RELT,
TAFPTZIOVRORBERIVFZBRETBDICERTEXS, "Windows 27Uy I d5ET 4R
TN E RSB DT, Ultimatte Software Control DFUNCTIONStE 7> 3>y TEBDY Y hRY V&Y
Dy UT T4V RIZHEAITEZANY—RAEZHRELET,
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T O—ILEFERALTIA Y RODIYIDMANBERFHE:

Window Top (V1 K™E) . Window Bottom (TF) . Window Left (£) . Window Right (%)
INsO/ 7 EFERLULT. VY RUVDETEADIYVYDONBEZRELES, 7 74/ NTIE
TL—LANCITyYEFRESNTWEYD, /JEMEIEZE, TYINTL—LRICASTWL
EERENICEIZL—LORNAIEFTEHET,

Window Softness Top (V1> KoY 7hxX L) . Window Softness Bottom (TF)
. Window Softness Left (/£) . Window Softness Right (#)
AR=IRYRNDT4YRIDITYy I ZMSIFIWEEIC. N5 MSoftness (V 7 kxR X)
JAYRO—=LEFERLT 9y RUOTy Y EREEICLET, T 74 MTIETZL =A%
Ty Y REBEEBINTWED, /IJZEEIEDE TYINTL—LRICA->TVWE BEKN
IKIF7L—LDRSMETEHET,

Window Skew (7« > Ro4ER)

CORETIE. MAEDOIY YN ZHNILERTE. UBDAEEZZETCEEY, "Window Skew; IV bk
O—)Z#ERI2E. VsV RUDEITYvIOAEZERNICEELT. OULEBRED T TRAR—-I T Y
NEERCTE 7AT77 SOV ROARERIVFZA2RETZIEHICERTEET,

"'Window Skewy R >Z 27Uy LT AREEZBMICL. AV NO—)L/ T IV OAEZRAELED,
TEOIVMA—ILEFERLTIAYRIDIVIVOABEEFHE:

Window Skew Top (V1> R{E#E) . Window Skew Bottom (TF) . Window
Skew Left (k) . Window Skew Right (%)

NSO/ I EERLT VAV RIDETEADIYVIYOAEEZREBLET,

Window Skew Offset Top (Vs> KV - A7ty MEMLE) . Window Skew
Offset Bottom (TF) . Window Skew Offset Left (k&) . Window Skew
Offset Right ()

/7 %MOERSIE5E, SkewTHAEEZZZILIVINTL—LARICAS>TWE, RERIICIETL
—LDRINBIETEHET,

Transition Rate (N> Y'Y g>L—HK)

COAVMA—ILEZFERBTZE by IYayL—hE2TL—LABTERETEET, chlckD. /vy
TZ2O9VRIYNTEDDBESNTIZE N\ I T ZOVRDATITIRE LATV—ATDILXAY NDERE
ML ERESNIcA A=Y RTEWICHIRICEEULED,

AoV ayL—hDMCERESNTVWEEGIF. LAV —DIEFITRERBCYDEDDEI, L—F%E
FF2E NS UIV VI VB RLA-ABIVIRTAVILTICBDET, NS IVYavy L —hDBRKXIE
31207 L —ATY,

ho>3¥2avid. FUNCTIONSEYZ Y3y D6BEDOL A V-0 B R DIEFICLED >TRITENET,

LAY —DEEIEDERE

FUNCTIONSEZ > avicid. LAV —ORBIBEZERI R VNRHDET, INSDRY YT, 7475
SOVR NV ITSOUR LAV—DILXAY N EEHR CRETDIEEZROET, FHTEDIRY
VIECBWMCLTWBAYY NDEFEICE>TERDFE D,

MY VDOEHRDILAY N —FFICRRE N, BHFICZDORZICKRTEIN. AHN—FRBICRRS
NBZILAVRTT, FIZE. Ny IS0V REEICY—VDO—FERLICRRINET,

Ny TSSO RIVRDILAYVRBLIVLAVY—DILAYNOWEANERSNTWEIEA. BEIE
[ETED6DDMEHELEICKEDET,
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FG/LYIN /BGLY /BG
TATIT T RDY =AM —FF. RICLATV—DY =X NNy I TS0 RDY =D 559
BINLATV—EUTDON\YITITOVRDILAY N, —BBIDNNYITZTTVRDY —X

LYIN/ FG / BG LY / BG
LAV—DY—2ABR—=FR. RICTATITSTOVRDY =R Ny ITSIVRDY —AHh 55
BENiLAV—ELTONRNYIITSIVRDILAY N, —BEZINNNITSTVRDY —R

LYIN / BG LY / FG / BG
LAY—DY—IN—FR]. RIC/INIT SO RDY—ISnBisnfzLAv—&LTD/N\y Y
To2O9VRDILAYN TATTZOYROATIT IO — BRIV I T ZTVRDY—R

BGLY /LY IN / FG / BG
Ny IT 59 RDY—ADSHBESNIL AT —ELTONY I T TIVRDILAY MR—
B RICLAV—DY—R, TAFITIIVRDY—R, —BRINNYITSIVRDY—2Z

BGLY/FG/LYIN /BG
NV TT SV RDY —ADSDEEINILAVT—ELTONRNY I T SHYRDILAY MY —
EBAl. RICTATITSIVRDY =R, LATY—DY—R, —FRIDPNYITSTIVRDY —R

FG/BGLY/LYIN /BG

TATTZIVRDY —ADN—FEL RIC/INYITZIVRDY —IAhShiianizclL1v—&

LTONRY I TTOVRDILAYN LATV—DY =X, —BBIDNNYIT IOV RDY—R
Ny ITSIRTRHUIENY I T SOV RDLATV—DOHFEFRLTWSEEOHEAEDEIFTE
D2FEFETY,

FG / BG LY / BG
TATTZITVRDY —ADN—FEL RIC/NNYITZIVRDY —IAhSpiianizlL1v—&
LTDONNYITTIOVRDILAY N —BREININYITTOYRDY =X

BG LY /FG / BG
Ny ITSORDY —ADSDBSINTLAVY—EULTDONY I TSSOV RDILXY M —
BRI RICTATITZIVRDY =R, —BHINNYITZTTVRDY—R

LAV—ADDANERENTNEHEDEARDEIRI TLO2EHTY,

FG /LY IN / BG
TAT7TZ 0V RDY =B —FF RICLAVP—DY—A, —BHINN\WITZOVRDY—X

LY IN / FG / BG
LAVP—DY—AN—FBI. RICTATITTOVRDY -, —BEINNNVITTTVRDY—R
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SETTINGS (&5E)

Ultimatte Software Control®SETTINGStE /¥ 3> Tl ETABREDLE R, AT 47 T—ILADTF Y
TR AHRADDFARERITTEET,

DA Za—TlE, UltimatteDET A 74— VY DRIR, HT7—IAR—IAXEDZEFE. 3G-SDIEAL
RIVDEEERITTCEED,

Video Format (ETA7A—<vR)
EFA 74— vhEXAZ2—DSREIRNTEH. TAuto Detect (BEIERH) | ICHRELE T,

3G SDI Outputs (3G-SDIH )

Ultimatteld3G-SDIA I D Level A fcldlevel BEEERELE T, HAIET 74/ hTlevel BICEKE
SNTVWETH BEICIGU CTlevel AIKEETEEY,

3G-SDIE % Level AFfzldLevel BICYIDEZ % :

Ultimatte Software Control® 'SETTINGS, # 7 &l E£ 9,

Systemy RV H VIV I LET, T4V RUNKRRINZDT, Fryv IRy I REEIRLT
3G SDI Outputs: (3G-SDIHA) 1 % TLevel A £zl TLevel By ICYIDEZ T,

EROF v IRy IR BEIRL, "Apply GER) 1 27V v I LTREZEELEF I, "Closel
ZOwITBETAVRIDBRALET,

HD/UHD Color Space (HD/Ultra HDAZ—AR—X)

Ultimatte 12 HD Minil{ 4+ ® 2 #5E < id. HD% & 0'UItra HDOD A TRec. 2020 IS LT W E
9o Rec.2020% BIRLIBE. INTDANESIERec.2020iICHTEIGELTWBHELH D, IRT
DHEAESIFZENICHEWVWET, Ultimatteh’'SDERE T 2 &, BEIFEBHICRec.60ICKRESN D2
H. SDETAXFERAKICKREEZEFTIZNEFHDE A,

NT—AR—RZHRET S !

Ultimatte Software Control® TSETTINGS, ¥ 7%= E£ 9,

fSystem) MY V&I IULET, 74> RNIIC TRec.709; & TRec.2020) DF v IRy
AMNETRINET,

FERULEWAT—ZIR—%ZRIRL, TApplyy 27 Vv ULTHEEELE T, Closes #7VUv I
&4 RINEALET,

DRI VT AT AT YN YITDREICT I ZATEET, "Media Setup (ATF«4T7 Y hT v

IVIRIVEIVYIUT AT AT T=I DI ROERKZET AT AT T=IVICAFILA A=

7y 7O—RTE, TAsignment (BIDYT) , T TAX=IVEY—RELTEIDETENET, ML
XF47 7—=ILOER £y YavaESRBLTLEI W,

IDAZa—ICE. NV OISOV RDESERPEIEDLDICTATITTIVRANEERBES S, V—
AANADESCOTHBRIAIVITDEENBRERBEIC. Y1V /20 NO—ILTEZHENE
HIhTWxEd,
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Frame Delay FG Input (7L—LEET A7 5V RAA)
TATISIYRANTRES ST —LAMERELET, IV hO—LOBERONSUTL—LTT,

4225 TIREBE (V) 8LUORE (UV) BOBERSAI 70Ty TV T EEIENTVWEY, U

DU —HONWASTREBETCEREDENIAIVIICETOIS—HNELZIENHDET, 7R,

TBOHTEZY—TRZEAA—VEFIVIRAMIVEEDLSICRAES, TOYAIVITS
— 3 BREAETEAARICL. TYIYDNREUVLLSBRRESIERILET,

MASICHIAZI VT HEFHETDHED TR V—RAAADESICOIHIRIYAIVIEENBRERE
&L Ultimatte® Minputs) XZa—@QaY cO—ILEFERLET,

FG Input U Position (7477 27> RAAUME)
ZOAVRO—=ITIE YICEXETRIUDIA IV ITDOHEYITETZIETRELED,
BAEHETREKR+/- 267 2L TY,

FG Input V Position (747720 RAAVALE)
ZOIYRO—ITE YICEETEVOIAI VT DOHEY TEIRIIVETRHABLUET,
FERGHIEEKR+/- 28I TT,

FG Input UV Position (7474727 RABUVALE)
ZOAVRO—LTR, VAN T2UBEOVORADIAI V&Y TEI/LILETHELET, Uk
VO ER BB S NE T, BRBEREA/- 280 LTT,

MOutputsy AZa—TlE, BEARTPHEODHANDOIN —T VT HARINAXLTCT—U 70—%
xﬂ%ﬂ:?é‘i@%@xi H:.',A%%H:'jj%i‘i THALED, EZS—HHhoTOT S LHANIL—
TAVIFTBHIENTETI, —BOEIFRTEIF. FHELTWSUItimatteDERBIC L >TEBRDFE T,

737\'7 RERTOEZYIU VT E#BMICT S &L Ultimatte Software Control Iy hO—JLF B2
BRINTVLBIEDIZY R ZNUT EHDOUimatteD 7O S AR DR TEET,

Talent Highlight Level (WE&EREA/\AZA KL AN)L)
HEERAEADICERINTVWEAA—IDONY I TTVRIY R HR=ITY M R=ILRF Ty
M LAVY—TyRMERINTVWSBIHICERTZ/\ 151 NOBERELET,

Matte Out Level (v cHALANIL)

ALY MEBIF. BREICABREBIATITIOVROATIINEIRERE (ETALANILOB) |
EE2HMOORGAIVEBIEREE2BH (ETALANJIL00%) ICRESNTVWET, VY RHALRILD
TR HE (ETALARILI00%) (. 10-bitH I TO40ICRESNTWET, Efkic. BR2RHRE (EFTAL
NI)L0%) IF64CHRESNTVWET,

AE  TMatte Out Invert (WY NHAKER) 1 XY MNHAESORMEEZ RELUE T,

Matte Out Level; TIE. XY MEADALANNLZAELES, OOV MNO—IILEZFERTSE. IV A
HAOEOBICTIFD, FFRIBEERNICND DI ENTEET,
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Monitor to Program (E=4—H5707 3 14)

FEALCDBE 7OV SLHAEROENICYDBISNENESCTEHNMENTRETT, L
L. 7O SLENEBRUEAA—IDSHOENICEZZDENBZBELHNET, AR T
YRNHATE, COESBRENIT —2 T, B2y —HHETOVSARALI—F1v T T2
NETEETT

"Monitor to Programy B ICT 2 &, 7O T ALAHFIEMONITOR OUTPUT CRIRE NI EHE
CHbDEERRUVLET, EMICTDE TOVTLAHAIFLENICFER LW R EICEDE T,

Fill Lin Mix Cor (7L =7 2w AFEIE)
RYRNETAINHENOEAELBICERBLTWBYRTLAN, UZFIVIABREDHT MBIV I X,
EH/HELTWRWE G, B UEAX—VICBWIYINELDZENHBDET, ik, BRICREZN
fe7AT7 TSI RDAX—IEBUONEBIT L ElCLDEBINDET, TFill Lin Mix Corn ZEMICT S
ECTATITZIVRDAAR=—ID2ENEBEINZETEUZT—F 777 hZ2R/INBICEDET, K
EAAAYF v —REDNEEB TRICNBIVIRETSREDIC IV E T ZXRIETIHEIC, &
DOHWEEZFERLUE I,

Talent Mirror (H/E&EBIZ—)
HEEAE N CERENTVWE IO/ SLAOMEEEARELET,

BEREZI—HHEEYNTIIDTATIT IOV ROBESED, Ny I TS0V RDY—VICERS
NTWEBEDDEEERTZLHDIFERBLET, RRSNTLWIMEREEAREGT ST HEEN
TV —HRIEBICRIAIZCENBETFENET,

Monitor to Talent (E=4—hSHEZERHAH)

TMonitor to Talenty ZB#ICT 2 &, HEERAENIFEZY—HATERINZACHAZRRLUE
T EWcT D, HBEEREAIFLEICERLULTCWREICEDE T,

Output Range (HADEEE)

BEOLFAEELALTR, KT hLALOBAERI00%ERESNTHD, TOLAILEBZ
BIES IS, BREI00%ICHIBENET, 100%EBLBRTA RLARILTE, BARTA RLALIEFI00
%EBROEEEHTEET,

Ultimatte 121&% (C "Normal White Range (BER 71 LY Y) | E—REFERLE T, TDMDIEE
l&. 7 7L b "TNormal White Ranges ZfR UL E 9 A, "Output Full Range (2B %EH A7) J I
)b &E X . TExteneded White Range (JEsRRTA ML YY) | E—REBMICTZIEHHRETT, &
NiE. 747020V R NI T ZTVR LAV ADBLICEAICEREINEIT, VY MADE LD
Ry AR MADE-—RTEBEDORTAM RNILOEEAEHZFLET,

"Normal White Range; E—R Tl&, 100% % BXZANESEIXRT EAHDLARILICIYvE VT X
NEY, ISIC.ETAESICALRILBREDAZ—ABNEASINTRED, ZFRITEDESOLARILY
100%%BZ2BE5. BHATZFDOLRILICHRBREINETD,

FExteneded White Range; E—R T 100% B 2AAEFEIXRT vUvEVYITEhbZE

BLIRRZN—ZNET, e, AT —AEPBEASNTVWBETAESTH. 100%ZBZHL RILT
HAOTEET,

Matte Out Invert (¥ M KRER)
Ty RHAESOEEERELE T,

Output Offset (HAA 7Y )

ZOAYRA—=ITR. 7477 SO YRBLOFZFOT LI 7 LYAAAICHTZHADY 77 LY R
FAIVTHEFELT, KIEBRIYATAICHMAAENTWDSZHOEEBDIII VI E—HIER T
EMTEZXT,
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T —DHRT— NEHHEEEIL, Ultimatte Software Control D BRI H B 1V TAA =3y DTA
AVMSRETEEY, Configurations ¥ JICHRT—REHRDOBRENHDET,

EZI—DHRAT — N EREENENDOHE. EZF—HAICIEMONITOR OUTPUTTRIRE i h
MNERRINET, B—0DBlackmagic UltimatteZ AL TW2HE. T —HAFEEE T AT —
ICERTEERT, B DBlackmagic UltimatteZ AL TW2 B8 BIL . &1V NDEZY—H T
BEBRDOEANEETEZY I VT TREDICIIN—FTaV T AAy Fr—ICERUERLE T,

Fio. EHOUltimatteZ T —AABLCEAZNUTCTAY—F—VERTETET, 20R. &%
DIZYMIEZSY—ICERKLET, TODARADWLT b % Ultimatte Software Control ¢t cA—/LT %
FeDIOBIRT D, ZEDAAVIZYRDEZY—HANEZI—ICBRUEEINET, TOHRK T/
DN AEREERT NIE 18D UItimatte TR ASAEDHHZEZF VYV I TEET,

EZHIVITDEHICABEDIZY N ENRAT—RERT S
ZUltimatte 1=y hEBE—O7 O U T 7LYRAY =2 FEBEWCOY I INTWSERD
TAFT TV RY—RICERLED,
1BEOIZYNDEZS—HEAE2EEDI =Y NDEZY—ANICERLET,
26BDI=YyhNDEZSY—HAEZIBEEHOI =Y rDEZI—ANICERLET,
3EEDPIZVNDEZSI—HNEIEBEOI Y NDEZI—ANICERLET,
4RBEDIZY R DEZY—HAZEZI—ICERLE T,

EZI—DHRT—RNEGEREELEENICLTVWEEE. ETAEZI—ICRRINDIME
(&, Ultimatte Software Control CBEBIRSNIRETF IV T4 BRI 2w h T, BIRLTWDS
A=y hZ2EETZE ETAEZY—TCOMBREFLUGRBRSNCIZYNDEZY—HS
ICZEDDFET,

2TF—FAN—BLIPLCDTARATLADAYIT AV IT——%FHICL.AVYITFHROIZY
OaAvhkO—)ILEOYIULET,

A%E Ultimatte 12 HD MinidAAD2E ik, chsody ~O—)Lik. Y —{ESHGPIO
ADCERIN., ) —ERETSATKEBETCEY ROV TJoFal—YavyniThhTu
2I5AICDHHEBELET, Ultimatte 12 HD Minild. HDMI® TPGM OUT) A F 7z (& SDID
TRETURN; AAZNULTY U —EEZZETEEXT,

On Air Gt>x7)
ZORYVEBMICT S E. Ultimatte Software Control DA T —F A /NN—DI =y hDFA AV M A
VIFREKRSETUVLET, RYVYOEDIZY R BEESEHERIAEDET,

On Air Lock (A>T 7-Ov %)

BRCTZE REAYIFHROI =y DL TOAVYRNO—ILEZOVILET, TNICED,. SATDA
VIFHICERSTERENMASIEEBETET,
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ABHERICGPIB LV Y —A VY —T 1A TERLTIVWDHEHIC. YU —E5OEH/EHEUIDE
ZFETIV—EFERIZEAVYIT - AV IT—49—7, EQUltimatteNIREA Y T 7 HEHIFERTE
F9, GPIAAB LT EATIE. Ultimatted 7YY R ZGPIARY RELT Y7 A%O0—K - K793
hrOLSIChUH—T=%T,

GPIOXZ=a—

GPIANZENLT. BANT. RELEEY R YT T 7ML EFRITRO IR THELEENS MU A
—TEET, GPIANDHEETARY D RETE S/, UltimatteTHERTEZ AR MUE5D T,

GPIEN%EFERATZE DB TAIRYNENIA—FBZEETEET, NA—FYZa2T7ILTHIT
ZETH. GPIEANRO—RIBT7AIICEENTWBIEEICIF. 77MILOO—RTHETTEET,

GP Out Delay (GPIH/IEE)

COAVA—I/ TEEBIBE CPIBADARY DI A—E Ay FEHARDELEZT L —L#
TRETEET, RAELERII1207L—ATT,

GPIEREDFUNCTIONSMY >

INSDINY Y TR GPIMAZREDFERBOREISEMLLD, PIHANR T — b~ ZHigh& LowTY]
DEZ. 7OV SLFRBAT—MAZTVED,

GP Out Save (GPIHH{RTE)

77N EO—RTZIET GPIEAZERKRTZICE. 77 MIIVICETBREBRNMEFEINTVWIHEN
HNDFEI, TGP Out Save; hEIRIN B &, GPIEAD KNI H—DIFRIE. EET“@T’E%AEﬂZUJEQﬁ
Bl ET, BEDEEBBHOREN YNV T I 7AILELTRESINTVWBIEES, GPIHAD K
UH—DIERIIZDTFAILICRESNE T,

MIA—DERZECREFEINLT 7LD RECEERRICO—RNEINdE NI A—DETRIE
PBCGPIHADY — T v A=K LET,

GP Out Low/High (GPIHAHO—//\)
GPIEAAT—hkZHighkLowTYID & X FJ,

GP Out (GPIA)
POV TAREERRAT—NEAETVWET, HAODEEL RJLIE TGP Out Low/High (GPIE A0 —//\
1)1 DERE. HLUV TGP Out Delay (GPIHIEIE) ; DFAEEICIDERDET,

GPIO SetupX=a1—

TGPIO Setup) XZa2—7. BRICRELEEY N YT T771ILASGPIZ 71U % RIRL. £GPIA
ACA—RTEFEFI, ELWIF7AILERBIRLUTWBD FT771IILDIEFENIEL W %ZE TStep (RT
/7°) IRV ERUTHERITZEHTEEFT, BDEBICIHEU T GPIVURRND T 7 ILIXMEZ D 1T 4
PR, B, BATEET,

GPl 1~5

INS5DY T T FNZFNDOGPINAICEREINTWBESICEDNIA—SNZIERZEDIC. 771
NWEEy 7Yy IUET,

Add (GE#n)
T7AILIARNTINASA RENTcT 7L %, BIRUT TGPl Events (GPIAARY ) j URKNTEMUE T,

Remove (HIER)
BEIRUTz TGPl Events (GPIARYVKN) J URIDSNASA RSN T7 7ML EHIBRLUE T,
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Remove All (£ THIER)
EIRUT TGPl Eventsy YA RDSELTOT7 7 ILEHBIBRUX T,

Step (R7v7)

DRIV EI )y ITDE BIRENLETZAILDNASA N TIREBEIL. BRSNS 7(ILZEB
HRICREDEEERICO—RUET, TGPl Events; YUANKRNDELTDT77AIId. 771ILEZ%ES Y
TIBIETNATAMLT BEOFEERKICO—RTELT,

Reset (Vv k)
TGPl Files (GPIZ7AIL) 1 URND—BLEDT77(I)LEO—RFTEIEBGBIRLET, BHIDGPII
LA ENZERBIOT7AILNO—RENET,

GPI Input Enable (GPIA A& %)
FIVvIRYIRAEBMCTDE, GPIAAERIRTZIVMNO—IILDREICEDE, KGPIANADER/
ENEYIDBEZEI,

GPI High Enable (GPI/\-f &%)
FIv IRy I REBMICTBE. GPIANDLOWA SHIGH (S5 EMND T YY) | FizlFHIGHM S
LOW (SZEFMD Iy I) ADOZE(EY TRz 7 HARAMUET,

GPIANAIF. TV Y TEBLLANESTOREBLANIICEIDNIH—ZNET, "GPl High Enable) [cF
TV IHA>TWBE BRULCAARHIGHRERE (OYYIXT—RK) ICEXD KNI A—ENET,

TGPl High Enable) IEF = v 7D A>TWRWE BIRULCANDEFLOWREBRE (OY v I XT—h)

lC&DRUH—ZNET,

GPI In Delay (GPIA HEZE)
GPIANNDEHEEBDGPIVANDETOREDEDELETT, GPIAELEIF. SANICERDEZ
BRETEEFET, RRNELEIFI207L —ALTT,

Close (FAU %)
CORYVERTET s RIAEU, TGPIO Setupy XZa—m5HFT,

GPI EventsY X N DERTE
ARVKNYZRNDREICIE. BRIICTVEY R PAILAMER - RESNTVWDIRENHDE T, il
ULy hNDREFEEEE, 7Yy avE2RBULTEE N,
T[SETTINGS) R > %271 w o L, GROUPSEYZ 3> ® TGPIO) Z3#IRLEF, "GPIO Setup,
MYV EI YUY BE GPIO SetupT Y RIONKRRSINET,

GPIN~5D% 7DWITNHhERVET, BIRUIGPIESZUMICERLUIIENH DB E. AN
VRUZANCIERIELRRBIRULIE 7 7AILDNERRESNE T, BED ARV NJZNTIE. 7717 DHI
BR. BIN, AN TTEETY, F7z "TRemove All (& THIBR) 1 #5 v/ 9% &. TGPl Events (GPI
ARVRKN) JURIDSLTDT7 7ML ZBIBRLE T,

ARYRUZANMIBINT 37 7ML EBRLE T, BIRENDETFAILEBNATARENET,
TAdd (GBIN) 1 ZV Uy I TBE ARYRNIZANMITZAILDEBMENES,
ANYRIZANIESIET7AINEBMT BICE AT vT3E4ERDERULET,

ARYKNYRMDTET UIES, TReset (WY ) 1 22 YUw o LT TGPl Eventsy YA MD—F EICEEL
F9, REICHUTCCGPIANDEEEZHELE T, ik, GPUVILAEZELTHAST 7L O—REh
2FETCOEEZTL —LBNTRIHDTT,

GPINADBEREE (OYVvo XF—h) ZHIGHICT 3ICiE. "GPl High Enable (GPI/\1H&
M) ICFvIEANT T, LOWERIRT DICIE. AF v IRy 7 REERBICLET,

TGPI Input Enable (GPIAAERN) 1 IcF v I % ANTGPIZERICLET,
BGPIANTLELEDFIEZEDIRLET,
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BEOAIRYNIANEZIRETS:

WETDCGPIARNY NESEZERLET,
HIfR 927 71 )L&%ERL. "Remove (BIR) 1 RE>ZEIUvILET,

ARYRNYZNCHUWI 7L EBATZICIE. FILWI 7L EBALCWEROTOT 71
IWZZEWLUET, Mnsert EAN) y Ry V&IV ILET,

RENTT LIS, "Reset (VYN 1 ZIUY I LT ARV NIRND—FBLEDT 71 )L % &
RU. TClose (AU3) 127Uy I LTI RUZzRUET,

GPIOE >V EC5
Ultimatte® Y 7/XXIJLDGPIOO R I ¥ — (A R) [EDE-15a %75 —T3, POV EINEFERBLT.
HMBEOGPIRLTY)—DY ) a—yavARIT—TIVEERTEEETEET,

GPIOEY -y 71%¥aL—y3Y
Yy—vHAEY B LV O OO O

EBANEY Eiry @@@@@@@
1=GPI O 6=GPIOR
2 =GPI1 7=GPI1R
3=GPI?2 8 =GPI2R
4 =GPl 3 9=GPI3R
5 =GPl 4 10 = GPI 4R
1 = Tally 12 = Tally R
13 = GPO 14 = GPO R
15 = GND

DIV aviciE,. @ TOHRAATYaryNRREINET, RYVED Return (B3) 1 ICZEDHD, &
Uy FBERMDAZ2—ICREDE T, MONITOR OUTER EIE. MONITORDOUTE /2 IEMON OUTI %
JI—h5DHNERELET,

Monitor Highlight Level (E=4—H/\1Z41 KL AN)L)
ESH—HALERENTVBAA—IDNYIT 59V RIy b, HR—IT Y b K—LR 7T Ty
b LAP—Ry A ERESN TV SEEICERT3/\1 51 N OBEAELET.

EZH—RERT YV
INSDORY Y TREIYNEREZECE BRONT—FrYRILERBIRLT TNENERRSE
BT ENTEETT,

Matte View Range (¥v MR REH)

ETAEZI—ICERRINDAA—VDEIF. EZHF—DPEZIPIAVIIAMNDEREICEEERITE
o Z<DBE . AAX—IYDBMHTHEW/BAIZWILDDT T —ILIEEB I N, BODDOIEDDILY I HE
TCBRBELSICHRESINE T XYRDAA—VE BE2IOHEHELENSERINTED. ZOLAN)L
RBYyhdI2hO—)LZFERALT &RBBVWEA2EREEIVEHEIOEDZED LN SHELET,

COEBRICED, EZY/—THREDODELEVW/HADIWEEBEZRLENS YV N EBYIICHAEBT L &S EH
LWDOTT,
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MMatte View Range) ZBMICT B E . NYRMMEFEDT IV ILAN)LZE EIF KT RNL RN ETIFST:
HXYRNORHBEW/AWRANEZY—CERICRRINET,

EZY—HATYYMORREHZ T TH AMPLEBLYY MHADESLARNIICHERZEZEE A,

Matte View Invert (¥ FRRREL)
MONITOR OUTPUTE 2 ¥ 3> T "TCombined Matte (&~ v ) 1 £7l& Tinternal Matte (K&~
v )1 ZEIRULTWSIES. "Matte View Invert) #EEZERI2EYY NDOBEEZ RETEFT,

Monitor Out RGB (E=4—HH/JRGB)
EZS—BAT AAXA=ID3DETDAT—FvURILZTZRRUET,

Monitor Out Red/Green/Blue (E=¥4—HALYR/TU—>/TIL—)

3IDDF PRI ERICKRRTZCEETERT, EF v YRILDORY YR EMICE>TWBHEAE,
TS —HBAEIBEDAZ—F v VRILDHPEBEDAA—IELTRRUET, Nk, /A1 XZRED
FTE2RVWAETT, /A1 RARBEICEFrVRILTREZITSNET,

Custom Mon QutX=a21—

Ultimatte Sofrware Control® MONITOR OUTPUTEZ ¥ 3> ICid6D DY 7 hRY VA8 D, Ultimatte
DEZY—HHOXRREYIDEZFTI, INS56DDY 7 KR > IiE TCustom Mon Out (E=¥—HAH
HAGIAR) 1 #ERBULTHRIRAITEEY,

FUNCTIONSEZ ¥ 3> DE2DDRY & TStandard (%) | & Tinputs (AH) 1 TF, Standard,
(&, Ultimatte® 7 7 4 )Lk DEZH —H AR > ZMONITOR OUTPUTEZ ¥ 3 IcER/RU. Tinputs,
FEZI—ICHATBIANDRI YDA T3> ERRUET, Mnputsy NBIRINTWSE, EAAD
REVHEIIY TG BETT ENEFNDOY I EFRICE=ZFY VT TEET,
LITH, BEREDRY VT,

Standard (iE#) Inputs (A7)
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Foreground In (777 270> RAN) Layer In (L1V—AH)

Background In U\w 777> RARN) Background Matte In U\ 77250V K<y hARD)

Combined Matte JEEY Y ) Garbage Matte In (HIR—=I Y v ~AH)
Internal Matte (REB Y ) Holdout Matte In GR—ILR 7P kX v ~AH)
Fill Out (Z7+JLHE77) Layer Matte In (L1 V7—<v kA )

Fle. BRKADDARILAEZY—EARY VU EER TEE S, £le. R VIEBRDIERICRETEET,
EI—HBARYVICHEEEEIDY TS
XAV AZ2—D "MATTE) R EZRIRUCIRRE T GROUPSEZ 3> ® TCustom Mon Out (
NRAILNEZS—HN) 120Uy I ULET,
GROUPSEZ > 3> ® TConfigure (BRJE) 1 RTVE T JY I LETD,
21> R TMonitor Out 1~4D % T7DOWITNHEBIRUET,

AZ2—M5, ERIVICEIDYUTTEWEZSY—HAETROA TV avh5RRUET, BT L
HRINY VICHREZEID L TENEEEHDEET A, "None (L) J PBEIREND ERY VI
bERRINFHA,
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— Program (7O 5 14) — Holdout Matte In (R—JLR 7T h¥wy kA TT)

— Foreground In — Layer Matte In (LA ¥—<w hAR)
SR V) — Processed L M (LEFHL AT =T v K)o
— Background In FEINLAT—T v,
Ny 27292 RAR) — Processed H M (ALIBFEHR—ILR T TRI Y R)
— Combined Matte ((8&~ v ) FEINKR—ILR T IRV R,
— Internal Matte (REB~ Y ) — Processed G M (JLEBFHAIR—I TV,
— Fill Out (74 JLEH) FEINFEAR—IT VYR,
— Layer In (LA ¥—AH) — Processed B M (LEFH/NY 7T 5TV RI V) o
BAEINLN\VIITTIVRT YR,

— Background Matte In
N\wo55muRTy R AA)  — Screen Correction Capture (BERAT U —V#IEF v

TFv—) BERVIV—VHEECTCOFERDZHICF v

_ Garbage Matte | \
arbage Matte FFr—E NI A=,

(AR=I<v AN

TApply GER) 1 20 Uy 7 LTRIRZERFLE T,

HRAILEZY—EHOHZEEO—R T BICIE, "Custom Mon Out (W RYLE=ZF—HH)
ERIRL. ZDHFUNCTIONSEZ ¥ 3> ®DCustom Mon Out 1~40WIFNh & ZIRLE T,

Z)tvhk

ZTUwy ML UltimatteD Y R 7y 7R L UVERREEZ T IEP<BEICERE BUOELTEET, 7Y
v k&, LCDZERWE LUzUltimatteD &% E THIEENH D E T,

Ty N ERETZE Ultimatteld X T4 7 T—=ILICBF 2 A A=IPETAD
BOYUTHRELET A TUEBYMEACERBEIRAFILAA—I DNV IT T IR,
TV RICTATETADINY VTS0 REFREL, Ultimatte® 70OV MR ILICH BT
Uy hRYVEFRLT. ZNSDN\YIIT SOV REZYDEZ S ENTFERETT,

Ultimatte Software Control DR T —F RIBERHE IO 77 0aA  O=ILDEIVaVILH BT 7
WOFAIvEIY I L. TV NIV ROEREET,

B SETTINGS O @
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Presets

Presets
Green Screen 1: Active Load
g Rename
Delete

Import

Export

Assign To

Preset Name:  Green Screen |

Archive All Restore All

Ultimatte Software Control®d 77Uty koY KD

Tty ERETS:
Ultimattelc 7470 20 Y RANEER L. GRO/ITA—=F—ERAE LS, 77T aY
HEOUyoULT VYN IA VY RDZERHEFT,

TPreset Name (FUtYRE) 1 DT74—ILRICTUEYNDLERIZ AL, TSave; Ry V%
Uy UET,

BREINLETVEY R, URNCRRINET,
Tty NZHIBRT S
UZRDSHIBRLIEWS Uy b &2y I LET,
Deletey Ry V&V Uw I LT, HIRZERELE T,
Tty hEO—RTS:

DZARHhsO—RuLeWSUey hE8IRULED,
TLoad; RV E I UwILET, URANO—REShicZFUty hDBEIC TActive File (777«
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Ty MDA ZEET S !
URAMDSEZREZBLIEWIUEY R E Uy I ULET, BEDT Uty h&H TPreset Name (
Tty hE)  T4—ILRICRRESNET,

TPreset Namej D7« —)LRICFZUEYRDFLWEBIZE AN LET, Rename (BBIDZEE)
IR EIYYIULET,

BR5DDFUtw k% TQuick Presets (V4 y 277U YR) 1 ¥a—bavhCEIDHETENET, &
nic &, Ultimatte Software Control® TQuick Presets) X Za—%FERULT. £/IELCDEARB L
B 7OV MNRIVICEEH I NEBSRIVEBLT ZUEYNCTIEPLKTIECRTEES, £
f=. Smart Remote 4D QUICK LOADRY > TH TV Ey hEFTET I ENTEETT,
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YRR STUEY hERBRULET,

TAssign To (BIDHTkE) s XZa—%=EALT. "Quick Presets; ¥3—hAv kT Utk
ZEIDHTEY,

Presets

Presets
Gre een 1: Active Load
Green Screen 2 Ere
Delete
Import

Export

Assign To
User Defaults (Alt+Auto)

Quiick Preset 1
Preset Name: |Green Screen 2 Quick Preset 2

Quick Preset 3

Quick Preset 4
=1

Archive All Re:
Quick Preset 5

TAssign To (BIDYTH) 1 X=2—%FALT. "Quick Presets)
Ya—hAavNcTIEYy R ZEIDYHT

Ultimatte RUA O LEE TIE. Uty MM Utimatte S5 AAH - EZHUNBFRETT, i,
BHoOUltimatteZ Yy b7y UTHD, 22 ZY R TER/NGA—F—D—HRULTWIDLENDH D15
BICKBEZEHNTEXT,

TUteyhZEESHT !

Ultimatte Software Control DX 7 —4 AERB L7 7ILOAYNA—ILDEI >3 VICH B
T7ANDTAAVEIYY I L TURY TV ROEREET,

DARDSEEHLEWS YV N ERIRLETD,
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EOUvIULET,
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TUEYvRIa VR IEREET,
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F—hA T ElE UltimatteD/\y 7 7y 7T BEDKRRE, 2% E. TVt b XT4F7 =IOV T
VYN EFENE T, UltimatteD 7 —H1 It EHOFMEEZTR->TRD, 7OV VN EEEICYDHE
ZZMENHBBEY. BMMDOUltimatteZz 2y P v 7T 2IEEICERICIIEET,
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F—hA T HEERT BICIE. Ultimatte Software Control DX T — ¥ RIBEHRH LN T7 7L ~O—
oo avicHh27740071aA>20 )y oL, PUYty N0V RIZRAEXED,

B SETTINGS O @

U4V RODTERICH D "Archive Al (TRTETZ—HAT) 1 RIVEIUYILET,

Presets

Presets

Green Screen 1: Active Load

Rename
Delete
Import

Export

AssignTo

Preset Name: |Green Screen 1|

Archive All Restore All

FATATIRY I RT, P—NA TOREHXEZRBRL. BRIZEANLE T, Save (REF) 1 &7
Uy I L&D,

Ultimatte® 7—hH -+ JDOERZRIBR L. 7OV LAN=—DPRRINE T, ERNRT LS. 7—hHh+1T
FAVEa1—9—ICzip7 7AILELTRESINE T,
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F—hA T HEEITLT BICIE. Ultimatte Software Control DX TF — ¥ RIEHB L7 77T ~O—
NDEI7>aVicH277INLO7A4A> %27 Yy I UKD,

DY RIDTERICH B TRestore All (TRTHEETT) 1 RV EIIUVILET,

Archive All Restore All

YA FATRY VAT BT ULIEWT—HA T 774ILETFHFET—MLET, TOpen (L) J
=)y UET,

Ultimatte 7—h-1 JDETZRBE L. 7O LRAN=PRRINET,

g all setup files..
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Ultimatte Software Control& & U'Smart Remote 40> hO—JL/ TPRY Y DEEBEDEND Y T(E, X
AV XZ3—0 FSETTINGS (RTE) 1 @ "Custom Menus (HRAYLXZa1—) | RENSEETEET,

AZ2—"ZNRAIIARXTS:!

TSETTINGS) X Za—ITEHE T,
TCustom Menusy Ry &2 Uy LET,
TCustom 1 Menuy ~ TCustom 4 Menuy @7y rDOWIFhhERIRLET,

GROUPSEZ Y 3>DEZDTUEY hDRY YD EIC, L TConfigure (A 74 Fal —¥
3V) 1 BRREINET, 2D Cofigures R >VZIUYILET, HAYLAZa—DT vk
EIS5U4VRINEKRINETD,

dAvbO—L/ 7OMEFELAOFIICERESN. TNESOEEZAROSIOY MIEFNZENRETE
9, 8D00DAAVhEIYNA—=L/TDEIDYTIETFTRICHRDET,

20y M=E/1EBOI>YrA—IL/T

A0y k2=Ef 2&803>vrO—IL/T

20y k3=EM@., 3FEOI> AL/ T

A0y N=Efl, 4F&B0d>rO—IL/ T

2Oy hs=HGfl.1EB0I>rO—IL/ T

A0y ke=Hf, 28803 ~AO—)L/T

20y h7=Af 3BOI>Y MO/ T

20y hkg=Af, 4EFBOIY~A—IL/T

LaAvhO—IL/ JIcteExZR DY TS:

'Knobs (/7)1 DUXRTEIDH TleWHEEZIRL ., BIRLE S,

HEEAZID Y TIEWROY MR ST ZRRINOABEDRENEY )Yy I UET, BIRLZOY
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ZOYNCRlOEEZED Y TIEWESIF. ERAEOXMNZ )y o LT
A0y hhS#REEZHIBRL. AlO#REZEIDHTET,

2TOAOYRTATYME2ERDRL, @O hO—IL/ TICHRIRA X UTctége % 2|
DYTEI,

"Buttons ((RE>) 1 DFTE I VY I LT MY VICHKEEEEI DL TET, RYVADEEEDE
DYUTIELERD/ TNOHEEDEIDETERLU TY,

BDETHHEELS, TApply GER) 1 27Uy I LET,
AV =T z—RIL, ARIIAX LAY MA—ILRRRENE T,
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Menus (ARYLAZa2—) ;227w U, "Custom 1 Menu; ~ TCustom 4 Menu; ®7JEy kDWW
T EBRLET, IRAINVA A LAYy hAO—)LERY Y NERRSNET,
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Ultimatte 12 HD MiniZ4rU7:
AXZaArysO-)b

Ultimatte 12 HD Mini% Blackmagic Pocket Cinema Camera&, ATEMRA Y F v —ICERHKEI Z & T
Y)—zERATEET,

HDMI TR
Blackmagic Pocket Cinema Camera®HDMIE 3% Ultimatte 12 HD Mini® "CAMERA FG;
ETNILDMFWIZHDMIA A LR L E T,
Ultimatte 12 HD Mini® TPGM OUT) & I RJLAMFWIZHDMIE 1% ATEMZ Ay F ¥ — DG
FTEHHDMIADICER UL T, DATE ENICHISTEIANESZNYF I LD EEHRELE
o BIZIE. AT UCTIEATT L AXT 2CEAD 22 FEALET,

HDMIE AB CEBEZTO>OT. YU —BLU0AXAZIY O—ILDT—FETRT, @AEHDMIT —
TITHASICEDRESNE T,

ATEM Mini

Blackmagic Pocket
Cinema Camera 6K Pro

Homi

ETHERNET BACKGROUND CAMERAFG

Blackmagic Ultimatte 12 HD Mini

SDITH##E
Blackmagic Pocket Cinema Camera®HDMIH /1% Ultimatte 12 HD Mini® "CAMERA FG)
ETNILHMFTWEHDMIA AICERUE Y,

Ultimatte 12 HD Mini® TSDI OUTy & ZNILAMF W SDIH IZATEMA Ay F v+ — DG T %
SDIAAICEERELE T,

2KRBDSDIT—TILT, AA Yy Fr—h S DH % UItimatte 12 HD Mini® TRETUN) &SJL
PEFWESDIADICERLES,
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Blackmagic Pocket ATEM 2 M/E Constellation HD

Cinema Camera 6K Pro

SDIINPUTS
HDmI
-
p
PGMOUT PGM OUT
_ }
_ — ‘ T ]
\ (WAL —
ETHERNET BACKGROUND CAMERAFG
Il I

Blackmagic Ultimatte 12 HD Mini

J>tEa—4%—"Blackmagic Ultimatte SetupZBi=. MSetups ¥ 7® "Camera Control
(AAZIYRO—I) 1 €Y 3 THAASIDERELE T,

AAZIDDESIE, ATEMRAAYF ¥ —DANBEEEAATDAZ2—DAATIDES DM AE
—HUTWBAREAHDFE T, CNICED, AXZTaAV R O—ILEY ) —DATEMRA Y F ¥ —h
SHEYIRAATICEESINXT,

SDI Return Camera Control

ATEM CameralD: 1

Blackmagic Ultimatte SetupTHXZID%ERE

Ultimatte 12 HD Miniz/tLicAXZ3>~O—)L
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UltimatteD XA > 2=y h DT 74 )L MPZ KL Z1£192.168.10.220CT M, M BICIGUTCEE TCEF
I, IhlE. EHEOUIimatte DAL Y1 Zy hERyYy NT—2o THBELTWT, AYE2—4%—"TUltimatte
Software ControlZ R LT, F/zldBE—DSmart Remote 4= R LTIV AO—/LLTWBHBEICE
EREETY,

mUCEEDOUltimatteZz BB EFER L TWSHE. £ =y M@ O &R Z 113
ZET.EFNEFNEBBICH TEX Y, ##l(E. "Blackmagic Ultimatte Setupy ©27> 3>
ZSRLTLIRE N,

UltimatteD X4 > 1 =y hDIPZ KL RIE, 7AY MRV DLCDX =2 —F fcldBlackmagic Ultimatte
SetupV 7h Uz P TCEETEEXES, VOV RILDAZa—DFEAAEICELUTIE TLCDAZ2—0
ERIEIYayESBLTRESIW,

I DUItimatte  SetupY 7 ko x 7. Blackmagic DesignYR—hktE>y ¥ —
(www.blackmagicdesign.com/jp/support) M55 Y AO—RTEF£d, A VA M=JLICBELTIE, &
DY Za2 7LD "UltimatteV 7R Tz 7 DA VA=)l VY avaSRBLTLIEI W,

Ultimatte 12 4K
Ult 4K

Setup

Mame:  Ultimatte 12 4K

Sufoware:  Version 2.0

Network )

Proweak €) DHCP

Stauc IP
IP Address:  10.1.1.81

Subnet Mask:  233.235.253.0

Resat

Factory Aeser

Cancel Save

Blackmagic Ultimatte Setup® "Setupy % 7 Tl&. Static IP (32#9
IP) 1 & TDHCPy A 7Y 3 v hVEIRATRE
Blackmagic Ultimatte SetupZz{ERUTIPPRLAZEET 5 !

UltimatteD XA 1=y & AV E 21— —%ZUSBTEHRLET,

Blackmagic Ultimatte Setup%& &L X9,

A=y hDFPAIAVE IV LT, UimatteDERE T« Y KU ERBE £,
Setupy 7T IPPRLA Y TR NIRRT TF—hI 1 ZANLUET,

Xy NT—Y i
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Ultimatte 2D EHEIE TIX. YN Z2 7L TIPPRLAZEIND Y TER b0 IC. DHCPEBEMIC
T5IENARETYT, DHCPIERY T — 0 H—/\—EDH—E X T, Ultimattex BEHY (TR H
UTVIPZRLRAZZID Y TE Y, DHCPIF. 71— U XV NERBACTHEM ZBEICER TS, IP7ZR
LRADBEENELF A

Save, #7)wv I UL THREEHEELE D,

OvhO=)LUIEWIZY M ERHDEER EXAA VI ZY N TLEEDEEERDERULET, YT X
YARIYZAIVELOT =MDz ARBRYNT—UREEIYYF U SSICEIZYRMTHBLTWBREN
HDET, U U IPPRLREIZYRNSEICHBEDOZRLAEZFERLTLLEE L,

Smart Remote 4% B LTH D, UltimatteD KL ZY hDIPZRLAZE 7 v FTF—hULTW3HB A, Smart
Remote 4DIP7RLAZRETDIET. XY RNT—U TAA VA Zy b2 NA—=ILTEBZLDICRR
DET,

Smart Remote 4DIP7PRNLRA%ZHRET S :

WindowsT A2 by & FRKRT BfHIC. Smart RemoteD AT —F ABHRH L7 7r)LDaAY
RO=ILDEIYIVILHD AV TAA=ayDFAAVE Ty UET, "Optionsy ¥ 7 %%
w7 LT, ZD#% "Exit to Desktops £ v L%,

WindowsD ®xy kT — VB EICEH TS,

Ethernet®Related settingsT "Change adapter options; Z:&RULFE 9,
TUltimattey *y N7 —20 %% TILE v 7L TUltimatte DA T —F ATV RO ZREELT,
"Properties; Z% v UE T,

Properties” « >~ K T linternet Protocol Version 4 (TCP/IPv4); 5 v U T, ZHDERE
O7FOANRT1ZRAEERT,

TObtain an IP address automatically; Z3#3iR9 % &Smart RemotehNBSDIPPRLXZER
D ERLTWSRY NI =2 DET, IPPRLIA Y ITRYRYRI. F7A4ILEDT —
RITAEREZNY =27 TANT 2HE,. "Use the following IP address) Z#IRL £ T,

oK) 29y 7UTREEZEELEX T,

SR4 Smart RemoteV 7h Oz 7DFA AV E T TILF Vv IUT FyFRIZ =0y bA—IL/SRIL
ICRDZET,

UltimatteD XA/ > 1=y b &Y MO—=)LF B ERMNTE /2D T, TUItimatte Connection (Ultimatte®
EH) ) VYR TCRIAZYMNCESEE DL TEINENHDET,

BESZEIDHTS:

Ultimatte Software Control . EZED A Z3—/\—Hm5 TUltimatte Connection; ZH =X
9, Smart Remote 4ZFEHALTWSHEEIF. IV hDIDESZYVYIUET,

TUltimatte Connection) 74RO T URANDIZYRESHIYY I L. ZOESICEDYT
feWUltimatte D & a1 % #BIRL £ 9,

Ultimatte 2% EHKRLTWVWB B EIEX. TAdd via IP (IPTEM) ; RY>VEIUw Y
LT, UltimatteDIP7 RLAZAHLE T,
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Ultimatte Connection

Ultimatte 12 4K

No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

AddvialP

Save; #27 Vv LT, EREBELE T,

AT—FAN=T REZTBOILAZY R DESHERICHK >TWB I EZMRLUE T, Inid. 1=y
AV SAVRETAYNO—ILAIETHDIEZRLET,
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Blackmagic Ultimatte Setup

Blackmagic Ultimatte SetupTI&. Ultimatte D& EZEBPREEY TRz FOF v I T —hDMTRET,

Ultimatte SetupZz AT 5 :

Ultimatte& A 21— —%#USBEfcld— U Ry R TERLE I,
Ultimatte SetupZiI5 EIFE Y, Setup UtilityDR—AR—I(C, UltimatteDfERA LT WL S

BhRRENET,

Wy NPy P avEiFUImatteDEIREZ 7 U w7 LT Setupy R—IZAEE 9,

Setup (EY 7y ) R—

Ultw‘matte 12 4K

Ultimatte 12 4K

Setup
Name: Ulimatte K
Software: Version 2.0
Network
pratocol: Q) DHLE
Stati IP

IP Address:  10.1.1.81
Subnet Mask:  255.255.255.0

Gateway: 10.1.1.1

Reset

Factory Resat

Cancal

Save

BHOUltimattezBRALTWSEE. 12V MNCER DA Z[H T2 & THEBEICHA TEET, 2

N lE "Name (&81) 1 A 7Y 3V TCRITTCEZ I,

Sctup

Narne:  Ultimate 12 4K

Software:  Wersion 2.0

Network (v ~k7—77)

Network

Provocol: Q) nHeP

Static IP
P Address:  10.1.1.81
Subnet Mask:  255.255.255.0

Gateway: 10.1.1.1

RYRT—=2DAY T4 F¥aL—ravicBddATay (DHCPENUERY NT—IANDER. £/

FERNIPT RLADFERAKGE) ZEIRTEET, UltimatteZ Xy N T —ZICERI2HEICEALTE Tx

wRND— IR, £y avESBLTES L,
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lC&D . Ulimatteh TIHHEEREDREICRD . AT 47 T=IVICRESNEAFIVEIRTHEINE T,

Setup UtilityTld. Ultimatte DY 7 h Dz 72 Fv 77 —hTCE RYRNT—IREHTIET,
NI IR T7HTvIT—hT 3
= DBlackmagic Ultimatte Setup- >~ A h—Z—Zwww.blackmagicdesign.com/jp/supporth
59 YO0—-RUET,
Blackmagic Ultimatte Setupf YA h—5—% 21— —TEE L. BHICEKRINDER
ICHREVWE T,
AVAR=ILYTET LIS, UltimatteZ USBREAF e lF—TF Ry hIRXI Y —REATIVE
— I —ICERLULET,

Blackmagic Ultimatte SetupZ 28 L. A7 Y=V DIBRICHES>TARIBY Tz 7 E2TF VT T—
FUET, AEY 7T PHBEBHTESGITZHNENBRVNEE, ERIEIERSINETA.

Ultimatte Setup

=
Ultimatte 12 4K

Blackmagic Ultimatte DR FH DSetup Utilityl&. Blackmagic DesigntfiR—k
Y4 — (www.blackmagicdesign.com/jp/support) T4 > > O—KalgE,
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Smart Remote 4D {EF

F 73> ®Smart Remote 4% ER L TUItimatte2 A hO—J)LLTWBIHE. EHF/N\—I3>0D
Ultimatte Software Controlx 1 YA~ —ILF 2 HEHH D E T, £#MlE. "Smart Remote 407 v 7T
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R—MCEZELET,

©

BRT7Y TI—ONUDY VT F v NEXAFREMET, AXII—DEVYN T
SRIEREE U THEBEL £ T, Smart Remote 4D ER%E F—RIER T 2B L. BRADDIE
CHBDTTHFICERTEET,

Ultimatte® U 7Z/XRIVICERK Ulcr—H % v & —7 )L % Smart Remote 4D E/ID A —H v hiR— bk
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Maintain Smart Remote Installer

Setup - Smart Remote
Welcome to the Smart Remote Setup Wizard,

() Add or remove components
(O Update components

(® Remove all components

Next || quit

"Remove all components; Z#IRLT 'Nexts 25 v~

FUAVAM—ILDEFBNTETITBEAYE—INRRENET, "Uninstall (P11 VA —
W) 1 &I TUT. ZFDE Yes) 89 vTT25ET7 TUr— 3> hSmart Remote 40 ZEF %

FHIBLET,

TCompleting the Smart Remote wizard (Smart Remote®D#&T) 1 7+ > KT TFinishy %

IV TUET,

Ultimatte Smart Remote 4V 7 b0z 7DF7 VA YA R=ILAETUE LI,
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Ultimatte Smart Remote Setup® 1> X k—JL

9. RFDUItimatte Smart Remote 4 SetupV 7 b = 7 % Blackmagic Designt/R—htz> 4 —
(www.blackmagicdesign.com/jp/support) M5¥ o> A—RKUET, USB7 Sy Ya RS TRED
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2 BYRFYTO4HF—RT Nexty 27 v70LT. Mnstall 1 YA R—IL) ] DA TV 3 hRRS
N2FE CEAEDIERICHEST, LICEHET,

5 Ultimatte Smart Remote Setup — *

Welcome to the Ultimatte Smart Remote
Setup Wizard

The Setup Wizard allows you to change the way Ultimatte
Smart Remote features are installed on your computer or to
remove it from your computer. Click Next to continue or
Cancel to exit the Setup Wizard.

2 Tinstall (Y RM=I) 1 ZIVvTUT. ZFD#H Yes, 59T I DEA VA M—F—HSmart
Remote 4DEFE =K LET,
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Smart Remote 4" BREE L. BBIMICRH/\— 3> DUltimatte Smart Remote 43> kO

ﬂ Ultimatte Smart Remote Setup -

Ready to install Ultimatte Smart Remote Blackmagicd&dgng

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your

installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

pack [ G ]

Cancel

IR ZEBLET,

Windows®@ ¥« 7 AT Ry 7 RIC, &Y KT —2 TDSmart RemoteDBIEZ AT 2HHERT
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@ Windows Firewall has blocked some features of this app

Windows Firewall has blocked some features of SmartRemote on all public and private networks.

MName: SmartRemote
N Publisher: Blackmagic Design
Path: C:\program files\ultimatte\sr $ismartremote. exe

Allow SmartRemote to communicate on these networks:
Private networks, such as my home or work netwark

[ Public networks, such as those in airports and coffee shops (not recommended
because these networks often have litte or no security)

What are the risks of allowing an app through a firewall?

GAIIow access

Cancel
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Developer Information

The Blackmagic Ultimatte 12 Ethernet Protocol gives you the freedom to build your own
custom control solutions for your Ultimatte 12. For example, you can create your own software
application and control your Ultimatte via Ethernet from your computer.

The first step is to connect your Ultimatte to your computer via Ethernet. You can do this by
connecting Ultimatte to the same network your computer is connected to, or you can connect
Ultimatte directly to your computer.

NOTE |If your Blackmagic Ultimatte is connected directly to your computer, set your
computer to a manual static IP address. Set the first three blocks of numbers in the

|P address to match your Ultimatte and set the subnet mask to 255.255.255.0. You can
leave the gateway or router setting blank as it will not be used in a direct connection
between your computer and Ultimatte.

If your network settings are set correctly, you can now open the Terminal application on

Mac OS, or enable Telnet command line utilities on Windows and enter Ultimatte control
protocol commands. These commands can be programmed into your application and triggered
by related items on a custom user interface of your own design.

Below is a basic example of using Telnet to change the backing color, restore to factory
defaults, and adjust the matte density control.

In the Terminal application, type the following:

telnet (IP address of main unit (space) port number)(enter)

For example: telnet 192.168.10.220 9998

Press ‘enter’.
A list of status information will appear and you are ready to control your Ultimatte.

Now type the following:

control: (press enter)

backing color: blue (press enter twice)

Terminal will acknowledge the action with ‘ack’ and confirm it so you know your setting
has been performed.

You have now changed Ultimatte’s backing color to blue.

To restore to factory defaults, type the following:

control: (press enter)

factory defaults: yes (press enter twice)

This restores your Ultimatte to factory default settings and performs an automatic
composite.

To adjust the matte density setting, type the following:

control: (press enter)

matte density: 273 (press enter twice)

Terminal will acknowledge and confirm the action.

You have now adjusted the matte density setting.
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To exit Telnet:
Hold down the control button and press the ‘] key. The Telnet prompt will appear.
Type the following:

quit(press enter)

A status message will appear confirming the connection is closed.

Version 2.0

If you are a software developer you can use Ultimatte Ethernet Protocol to construct devices
that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our
protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
The Blackmagic Ultimatte Ethernet Protocol is a text based protocol that is accessed by
connecting to TCP port 9998 on an Ultimatte.

Ultimatte sends information in blocks. Each block has an identifying header in all caps, followed
by a full colon. A block spans multiple lines and is terminated by a blank line. Each line in the
protocol is terminated by a newline character.

Upon connection, the Ultimatte device sends a complete update of its status. After the initial
status transmission, status updates are sent every time the Ultimatte device’s status changes.

To be resilient to future protocol changes, clients should ignore blocks they do not recognize,
up to the trailing blank line. Within existing blocks, clients should ignore lines that they do not
recognize.

Protocol Preamble
The first block sent by Ultimatte is always the protocol preamble:

PROTOCOL PREAMBLE:«
Version: 2.0+
P

The version field indicates the protocol version. When the protocol is changed in a backwards
compatible way, the minor version number will be updated. If incompatible changes are made,
the major version number will be updated.

Identity
The next block contains information about the device identity.

IDENTITY:+!

Model: Ultimatte 12 8K+
Label: Ultimatte 12 8K«
Unique ID: 12345678+

._l

Network Information

There are two network blocks. The first describes the general network information and the
second describes the network interface details.

NETWORK:

Interface count: 1«

Default Interface: 0+

Static DNS Servers: 8.8.8.8, 8.8.4.4+
Current DNS Servers: 8.8.8.8, 8.8.4.4+!
P
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NETWORK INTERFACE 0:«!

Name: Cadence GigE Ethernet MACH!
Priority: 0+

MAC Address: XX.XX.XX.XX.XX.xx+e
DynamicIP: false+!

Current Addresses: 10.0.0.2/255.255.255.0«
Current Gateway: 10.0.0.1

Static Addresses: 10.0.0.2/255.255.255.0+
Static Gateway: 10.0.0.1+

P

Version Information

The version information describes the hardware and software version numbers and identifiers
of the device. For example, the “Product ID” field contains the hexadecimal USB Product
Identifier.

VERSION:«!

Product ID: BES84+«!

Hardware Version: 0100+
Software Version: 09A89B7A+!
Software Release: 2.0+

Pl

Device Information

The next block contains general information about the connected Ultimatte device.
DEVICE:+

Video Format: 1080p60+!
Reference Source: Foreground+!
FG In: Locked+«!

BG In: Locked+!

MONITOR In: Locked+«!

G MATTE In: Locked+«

H MATTE In: Locked«

REFIn: Locked«

BG MATTE In: Locked«!

LAYER In: Locked«!

LAYER MATTE In: Locked«

|

NOTE Some Ultimatte models will only have a subset of the above-mentioned inputs.
For example, the Ultimatte 12 HD Mini only has the following inputs:

= Foreground input (FG In), and
= Background input (BG In).

Similarly, the Ultimatte 12 HD only has the following inputs:

= Foreground input (FG In),

= Background input (BG In),

= Garbage Matte input (G MATTE In),
* Holdout Matte input (H MATTE In),
= Monitor Input (MONITOR In), and

= Reference Input (REF In).
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Video Formats Information

The Video Formats blocks lists the video formats supported by the device. See the Video
Format Control list to find the formats supported by each device.

VIDEO FORMATS:«!
auto detect+!
525.59.94 NTSC 4:3+
625150 PAL 4:3+
720p60+

o

Initial Status Dump

The next eleven blocks provide the control values, control default values, current file, file list,
the GPI lists, the Frame Buffer Image List and Frame Buffer State.

CONTROL: +!

Matte Density: 0+

Red Density: 0+

Green Density: 0+

...(Full list in Controls section)
Pl

CONTROL DEFAULT:«!
Matte Density: 0+
Red Density: 0+

Green Density: 0+

...(Full 1list in Controls section)
P

CURRENT FILE:«!
Filename+!
P

FILE LIST:«
File 1
File 2«

|

GPI LIST:<
ID: 1
Index: 0+
File 1«
File 2+

pa

NOTE The Ultimatte 12 HD Mini does not have GPI inputs, so this block is not available
on that device.

The IMAGE LIST block contains the filenames of images that are currently stored on the device.
These images can be assigned to Frame Buffer inputs.

IMAGE LIST:«!
Image 1«
Image 2+

P
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The FRAME BUFFER block contains the status of the Frame Buffers on the device.
This information will show:

= How many image buffers are available,
= whether a frame buffer is enabled and has an image buffer assigned to it, and

= how frame buffer transitions are set up for those frame buffers that support transitions.

NOTE Frame Buffer Duration time is in milliseconds.

FRAME BUFFER:«!

Number Of Frame Buffers: 46+
BG 1 Frame Buffer Enable: off+!
BG 1 Frame Buffer Index: 0+
LY 1 Frame Buffer Enable: off«
LY 1 Frame Buffer Index: 0«
BG 2 Frame Buffer Enable: off«
BG 2 Frame Buffer Index: 0«
LY 2 Frame Buffer Enable: off«!
LY 2 Frame Buffer Index: 0+

GM Frame Buffer Enable: off«!
GM Frame Buffer Index: 0+
HM Frame Buffer Enable: off«!
HM Frame Buffer Index: 0+
BG Frame Buffer Mix: 0+

LY Frame Buffer Mix: 0«

BG Transition Duration: 0«
LY Transition Duration: 0+
Frame Buffer 1: Image 1«
Frame Buffer 2: Image 2+«!

|

End Prelude
The final block of the status dump sent by Ultimatte is always end prelude:

END PRELUDE:«!
o

Status Updates

When any Control is changed on an Ultimatte device, the Ultimatte device replies with the
applicable status block to all connected clients, containing only the items that have changed.
For example, if Matte Density has been changed, the following block will be sent:

CONTROL: «!
Matte Density: 0+
P

If multiple items are changed, multiple items may be present in the update:

CONTROL: «!

Matte Density: 0+
Red Density: 0«
P

These notifications are sent whether the change originated from the front panel, or from any
other connected client.
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Requesting Changes

To update a Control the client should send a block of the same form Ultimatte sends when
its status changes. For example, to change Matte Density to 100, the client should send the
following block:

CONTROL: «
Matte Density: 100«
o

The block must be terminated by a blank line. On receipt of a blank line, Ultimatte will either
acknowledge the request by responding:

ACK+!
o

or indicate that the request was not understood by responding:

NAK+
o

After a positive response, the client should expect to see a status update from Ultimatte
showing the status change. This is likely to be the same as the command that was sent, but

if the request could not be performed, or other changes were made simultaneously by other
clients, there may be more updates in the block, or more blocks. Simultaneous updates could
cancel each other out, leading to a response that is different to that expected.

In the absence of simultaneous updates, a simple control change will result in the following
protocol exchange:

CONTROL: +!
Matte Density: 0+
P

ACK«
o

CONTROL: «
Matte Density: 0+
P

The asynchronous nature of the responses means that a client should never rely on the desired
update actually occurring and must simply watch for status updates from Ultimatte and use only
these to update its local representation of Ultimatte’s state.

A client may also request Ultimatte to change a control by a relative amount. For example,
to change Matte Density by 10, the client should send the following block:

CONTROL: «
Offset Matte Density: 10«
|

Only controls with numerical ranges support this relative mode.

Requesting a Status Dump

The client may request that Ultimatte resend the complete state of any status block by sending
the header of the block, followed by a blank line. In the following example, the client requests
Ultimatte resend the control status:

CONTROL:+!
o

ACK+!
o
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CONTROL: «+!

Matte Density: 0+

Red Density: 0+

Green Density: 0+

...(Full list in Controls section)
P

File System

The client may request that Ultimatte load, save, delete, or rename a file. To load a file the client
should send the following block:

FILE:«!
Load: <filename>+!
pa

Ultimatte will respond with an ACK followed by a Current File block or a Message block.
To save, delete, or rename a file the client should send one of the following blocks:

FILE:«!
Save: <filename>+!
P

FILE:«
Delete: <filename>«!
pa

FILE:«

Rename: <filename>+«!
To: <filename>+«!

o

In each case Ultimatte will respond with an ACK followed by a File List block or a
Message block.

GPI Event List

The client may request that Ultimatte add, insert or remove an event to a GPI Event List by
sending an Insert GPI Event or Remove GPI Event command, followed by a blank line.

For example, to insert an event, the client should send the following block:

GPI:

ID: 1!

Insert: <filename>+!

At: -1« {The insertion index. A ‘-1’ represents the end of the list}
P

To remove an event a client would send the following block:

GPI:«!

ID: 1!

Remove: 1 «!' {Event index to remove. A ‘0’ will delete all events}
P

To set the current event index a client would send the following block:

GPI:«!

ID: 1
Index: 1«
Pl
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Ultimatte will respond with an ACK message followed by either a GPI List Block or a
Message Block.

GPI LIST:«
ID: 1
Index: 0+
File 1«
File 2«

o

or

MESSAGE: !
Warning: Event limit exceeded«!
P

Frame Buffer

The client may request that the Ultimatte device assign a pre-loaded image from its Media Pool
into a particular frame buffer and enable/disable the frame buffer. To assign and enable an
image to the BG frame buffer the following commands are required:

FRAME BUFFER:+!

BG 1 Frame Buffer Index: 1«
BG 1 Frame Buffer Enable: on«!
P

To disable the frame buffer only the enable command is required:

FRAME BUFFER:«!
BG 1 Frame Buffer Enable: on«!
P

NOTE The Telnet interface does not currently provide loading or removing images

in the Media Pool. This has to be done from either a Smart Remote 4, or using the
Software Control application. Refer to the ‘using the media pool’ section of this manual
for more information.

Camera Control

Ultimatte 12 HD Mini can be used to control an attached camera via SDI or HDMI, please refer
to the ‘Camera Control via Ultimatte 12 HD Mini’ section for more information. For SDI Camera
Control, the Ultimatte device’s Camera ID may be changed using the CAMERACONTROL block:

CAMERACONTROL: +!
Camera Id: 1«
._n

NOTE This control block is only available on the Ultimatte 12 HD Mini.
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Controls
Matte Density
Black Gloss
Blue Density
Green Density
Red Density
Shadow Level

Shadow Threshold

Matte Correct Horizontal Size

Matte Correct Vertical Size
Cursor X

Cursor Y

Cursor 2 X

Cursor2'Y

Veil Master

Veil Red

Veil Green

Veil Blue

Veil Correct Horizontal Size
Veil Correct Vertical Size
Wall Color Red

Wall Color Green

Wall Color Blue

Floor Color Red

Floor Color Green

Floor Color Blue

Cleanup Level

Cleanup Dark Recover
Cleanup Light Recover
Cleanup Strength

GM Cleanup Level

GM Cleanup Dark Recover
GM Cleanup Light Recover
GM Cleanup Strength
Correction Level

Noise Level

Black Balance

Gray Balance

0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-6

0-3
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-6
0-6'
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000
0-10000

0-10000
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Controls
White Balance
Flare Level
Cool

Skin Tone
Light Warm

Dark Warm

Flare Correct Horizontal Size

Flare Correct Vertical Size

Ambiance Master
Ambiance Red
Ambiance Green
Ambiance Blue
Ambiance Strength
Direct Light Red
Direct Light Green
Direct Light Blue
Direct Light Mix
Vertical Blur

FG Saturation Red
FG Saturation Green
FG Saturation Blue
FG Saturation Master
FG Contrast Red

FG Contrast Green
FG Contrast Blue
FG Contrast Master
FG Black Red

FG Black Green

FG Black Blue

FG Black Master

FG White Red

FG White Green

FG White Blue

FG White Master

FG Contrast Crossover
Fade Mix

BG Saturation Red

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-6

0-6'

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000
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Controls

BG Saturation Green
BG Saturation Blue
BG Saturation Master
BG Contrast Red
BG Contrast Green
BG Contrast Blue
BG Contrast Master
BG Black Red

BG Black Green

BG Black Blue

BG Black Master

BG White Red

BG White Green

BG White Blue

BG White Master

BG Contrast Crossover
BG Filter

Test Signal Master
Test Signal Red

Test Signal Green
Test Signal Blue

LY Saturation Red
LY Saturation Green
LY Saturation Blue
LY Saturation Master
LY Contrast Red

LY Contrast Green
LY Contrast Blue

LY Contrast Master
LY Black Red

LY Black Green

LY Black Blue

LY Black Master

LY White Red

LY White Green

LY White Blue

LY White Master

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000
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Controls

LY Contrast Crossover
LY Filter

LY Test Signal Master

LY Test Signal Red

LY Test Signal Green

LY Test Signal Blue

LY Fade Mix

Lighting Level Red
Lighting Level Green
Lighting Level Blue
Lighting Level Master
Lighting Minimum Level
Window Position Top
Window Position Bottom
Window Position Left
Window Position Right
Window Softness Top
Window Softness Bottom
Window Softness Left
Window Softness Right
Window Skew Top
Window Skew Bottom
Window Skew Left
Window Skew Right
Window Skew Offset Top
Window Skew Offset Bottom
Window Skew Offset Left
Window Skew Offset Right
Transition Rate

BM Process Horizontal
BM Process Vertical

BM Filter

BM Input Level

BM Input Offset

GM Process Horizontal
GM Process Vertical

GM Filter

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-{Based on Video Format}
0-{Based on Video Format}
0-{Based on Video Format}
0-{Based on Video Format}
0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

1-120

0-3

0-3

0-10000

0-10000

0-10000

0-3

0-3

0-10000
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Controls

GM Input Level

GM Input Offset

HM Process Horizontal
HM Process Vertical
HM Filter

HM Input Level

HM Input Offset

LM Process Horizontal
LM Process Vertical
LM Filter

LM Input Level

LM Input Offset

Noise Cursor X

Noise Cursor Y

FG Input Frame Delay
FG Input U Position
FG Input V Position
FG Input UV Position
Talent Highlight Level**
Monitor Highlight Level
Matte Out Level
Output Offset

GP Out Delay*

GP 1Input Delay*

GP 2 Input Delay*

GP 3 Input Delay*

GP 4 Input Delay*

GP 5 Input Delay*
Matte Enable

Screen Correct

GM Cleanup Enable
Noise Enable

Noise Cursor Enable

FG Freeze

FG Advanced Contrast Enable

Advanced Flare Enable

HM Flare Enable

0-10000

0-10000

0-3

0-3

0-10000

0-10000

0-10000

0-3

0-3

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-14

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

0-10000

-1500-+1500

1-120

1-120

1-120

1-120

1-120

1-120

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off
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Controls
Ambiance Enable
BG Gradient Enable

BG Freeze

BG Advanced Contrast Enable

BG Test Signal Enable

LY Input Enable

LY Advanced Contrast Enable

LY Freeze™

LY Test Signal Enable
Lighting Enable
Window Enable
Window BM Enable
Window GM Enable
Window HM Enable
Window LM Enable

Window Invert

Wall Cursor Position Enable

Floor Cursor Position Enable

Dual Cursor

Manual Color Enable

Custom Powerup(deprecated)

BM Enable

BM Invert

BM Process Invert
BM Freeze**

GM Enable

GM Invert

GM Process Invert
GM Freeze*

HM Enable

HM Invert

HM Process Invert
HM Freeze*

LM Invert

LM Process Invert
Monitor To Program

Monitor To Talent™

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off

On/Off
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Controls

Fill Linear Mix Correction*® On/Off
Talent Mirror** On/Off
Monitor Cascade On/Off
Matte Out Invert* On/Off
On Air Enable On/Off
On Air Lockout On/Off
Matte View Range On/Off
Matte View Invert On/Off
Monitor Out RGB On/Off
Monitor Out Red Only On/Off
Monitor Out Green Only On/Off
Monitor Out Blue Only On/Off
GP Out Save* On/Off
Quickload 1 On/Off
Quickload 2 On/Off
Quickload 3 On/Off
Quickload 4 On/Off
Quickload 5 On/Off
Quicksave 1 On/Off
Quicksave 2 On/Off
Quicksave 3 On/Off
Quicksave 4 On/Off
Quicksave 5 On/Off
GP 1Input Enable* On/Off
GP 2 Input Enable* On/Off
GP 3 Input Enable* On/Off
GP 4 Input Enable* On/Off
GP 5 Input Enable* On/Off
GP 1High Enable* On/Off
GP 2 High Enable* On/Off
GP 3 High Enable* On/Off
GP 4 High Enable* On/Off
GP 5 High Enable* On/Off
Tally Active On/Off {Read Only}
3G SDl level A/B
Color Space* Rec.709/Rec.2020
Filter Mode Median/Average
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Controls
Filter Median
Filter Average
LY In Mix Mode
Backing Color
Cursor Position
GP Out Level*
Output Range

Monitor Out

Layer Order

Video Format

Factory Defaults

User Defaults

Auto Screen Sample

Screen Capture
Noise Select
Sample Wall
Sample Floor
Matte Reset

Cleanup Reset

GM Cleanup Reset

FG Color Reset

BG Color Reset

Flare Reset

0/1/2/3/4

0/1/2/3/4
Realistic/Linear/Additive
Red/Green/Blue
Default/Last

High/Low

Normal/Full?

Program, FG, BG, Combined

Matte, Internal Matte, Fill, Layer In,
Background Matte In, Garbage Matte
In, Holdout Matte In, Layer Matte

In, Processed LM, Processed HM,
Processed GM, Processed BM, Screen
Correction

FG/Layer/BG Layer/BG, Layer/FG/
BG Layer/BG, Layer/BG Layer/FG/BG,
BG Layer/Layer/FG/BG, BG Layer/FG/
Layer/BG, FG/BG Layer/Layer/BG,
FG/BG Layer/BG, BG Layer/FG/BG,
FG/Layer/BG, Layer/FG/BG

Auto Detect, 525i59.94 NTSC 4:3,
625i50 PAL 4:3, 720p60, 720p59.94,
720p50, 1080i60, 1080i59.94,
1080i50, 1080p60, 1080p59.94,
1080p50, 1080p30, 1080p29.97,
1080p25, 1080p24, 1080p23.98,
1080PsF30, 1080PsF29.97,
1080PsF25, 1080PsF24,
1080PsF23.98, 2160p60, 2160p59.94,
2160p50, 2160p30, 2160p29.97,
2160p25, 2160p24, 2160p23.98,
4320p60, 4320p59.94, 4320p50,
4320p30, 4320p29.97, 4320p25,
4320p24 and 4320p23.984

Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®

Yes®
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Controls

Ambiance Reset

BG Test Signal Color Reset
LY Color Reset

LY Test Signal Color Reset
Window Reset

Window Skew Reset

GP Out*

Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®
Yes®

Yes®

1 These ranges are Ultimatte device dependent. For Ultimate 12 8K running protocol 2.0, the range is 0-6.
For Ultimatte 12 running version 1.2, the range is 0-3.

2 These controls are only available in protocol version 2.0 and up.

3 Loop outputs for ‘garbage matte’ and ‘holdout matte’ inputs are available for Ultimatte 12, not Ultimatte 12 8K.

4 Supported video formats are Ultimatte device dependent. 4320p formats are available for Ultimatte 12 8K.
Ultimatte 12 HD Mini does not support PsF video formats.

5 These controls represent functions. Send ‘Yes’ to execute the function. Ultimatte will respond with a ‘Yes’

to indicate the function is complete.

* These controls are not available on the Ultimatte 12 HD Mini

** These controls are not available of the Ultimatte 12 HD or HD Mini

Glossary
FG

BG

LY

GM

BM

HM

LM

Foreground
Background

Layer

Garbage Matte
Background Matte
Holdout Matte

Layer Matte
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Septembre 2022 .
Manuel d'utilisation Blackmagic

Ultimatte 12

Ultimatte 12




Chere cliente, cher client,
Nous vous remercions d'avoir fait I'acquisition du Blackmagic Ultimatte.

L'Ultimatte est I'incrustateur utilisé dans les industries du cinéma et de la télévision depuis
des décennies, car sa performance est supérieure a celle de tous les autres incrustateurs
du marché. Cet appareil est assez puissant pour prendre en charge les détails des
contours de l'incrustation, mais aussi pour préserver les couleurs, méme lorsque les
couleurs de I'avant-plan ressemblent beaucoup a celle de I'incrustation. Il est ainsi possible

de gérer les fonds bleu et vert qui ne sont pas uniformes.

Toutefois, ce qui rend I'Ultimatte vraiment unique, c’est qu’il permet de positionner les
ombres sur le nouvel arriere-plan et de gérer les débordements de couleurs afin que vous
puissiez créer des environnements ultra réalistes. A bien des égards, I'Ultimatte est bien
plus qu’'un incrustateur, car il permet de créer des environnements virtuels photoréalistes
en temps réel. Vous pouvez en effet placer le protagoniste dans le lieu de votre choix a la

simple pression d’un bouton. Et le résultat est époustouflant !

Ce manuel d'utilisation contient toutes les informations nécessaires a I'installation de
I'Ultimatte ainsi que des instructions détaillées sur 'utilisation de I'Ultimatte a partir du

Blackmagic Ultimatte Software Control depuis votre ordinateur ou du Smart Remote 4.

Consultez notre page d’assistance sur www.blackmagicdesign.com/fr pour obtenir la

derniére version du manuel et les mises a jour du logiciel interne de votre Blackmagic
Ultimatte. Nous vous recommandons de mettre le logiciel a jour régulierement afin de
travailler avec les fonctions les plus récentes. Nous souhaitons continuer a améliorer nos

produits, n'hésitez donc pas a nous faire part de vos commentaires !

zda &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/fr
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Découvrez I’Ultimatte

Votre Ultimatte fait partie d’'une famille de compositeurs professionnels avancés pour la production
en direct en HD, Ultra HD et 8K. Tous les modeles Ultimatte disposent des mémes fonctions
d’incrustation et peuvent étre contrélés depuis votre ordinateur a l'aide de I'application Ultimatte
Software Control ou en utilisant un panneau de contréle Smart Remote 4.

Ce manuel d'utilisation vous montrera les différents types de caches utilisés lors de la création de
votre composition, y compris ce en quoi ils consistent et comment ils fonctionnent. Il vous fournira
aussi toutes les informations dont vous avez besoin pour bien démarrer avec votre Ultimatte et
maltriser toutes les commandes et fonctionnalités !

Uttimatte 12 HD

Ultimatte 12 HD Mini Ultimatte 12 HD

Ultimatte12 <1

Ultimatte 12 4K

Ultimatte 12 5/

Ultimatte 12 8K

Qu'est-ce qu'un cache ?

Avant de commencer a utiliser I'Ultimatte, il est utile de regarder les types de caches que vous
pouvez utiliser et comment ils sont disposés dans votre composition. Une connaissance de base
des types de cache vous permettra de vous lancer directement et de commencer a affiner votre
composition.

Pour compositer une zone particuliere d’une image sur une autre image, vous pouvez utiliser un
cache généré en interne par I’'Ultimatte, ou un cache généré par une source externe. Le cache,
affiché en niveaux de gris, est également appelé « canal alpha », « key » ou « source de découpe ». ||
détermine ce qui sera visible dans I'image source compositée. Cette image source est appelée

« fill » ou « source de remplissage ».

Les zones noires du cache représenteront les zones visibles de I'image de remplissage dans 'image
compositée. Les zones blanches seront quant a elles découpées ou supprimées pour révéler
image située derriére elles. Les variantes de gris représentent les zones de I'image de remplissage
qui seront partiellement transparentes.

Qu'est-ce qu'un cache ?
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[ 1148290

Un exemple de sortie finale comprenant I'avant-plan, l'arriere-plan et les couches composités ensemble

Chaque type de cache a une fonction spécifique, par exemple départager des zones de I'image en
éléments d’avant-plan et d’arriére-plan, mais aussi inclure ou exclure certaines zones du cache.

Vous trouverez ci-dessous une description des types de caches disponibles.

Cache d’arriere-plan
Le cache d’arriére-plan permet d’extraire une zone de I'arriere-plan pour la placer sur I'avant-plan.

Par exemple, imaginons que votre image d’arriere-plan est un décor virtuel avec une partition sur un
des c6tés. En utilisant un cache d’arriere-plan qui correspond parfaitement a la partition de votre
décor virtuel, vous pouvez extraire la partition de l'arriere-plan afin que le protagoniste puisse
marcher derriere celle-ci. C’est une maniere efficace de créer un élément d’avant-plan a I'aide de
I'arriere-plan et de garder I'entrée Layer disponible pour ajouter des éléments supplémentaires a
'avant-plan. Il est important de noter que les éléments que vous souhaitez extraire de I'arriere-plan
doivent étre completement opaques.

Qu'est-ce qu'un cache ?
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Cache

C’est le cache principal avec lequel vous allez travailler pour créer votre composition. Le cache est
créé a l'aide de la source connectée a I'entrée d’avant-plan. Par exemple, un présentateur devant un
fond vert. Le cache est généré en interne a la suite d’'une analyse de la couleur du fond de la vidéo
source. Il déterminera ce qui sera visible dans I'image d’avant-plan.

Les objets qui cachent partiellement ou entierement la couleur de fond seront
visibles sur 'image compositée. Sur le cache, les zones noires complétement opaques
représentent les zones visibles de I'image de remplissage. Les nuances de gris
représentent quant a elles les zones partiellement transparentes.

Cache grossier

Le cache grossier exclut les zones de la source que vous ne souhaitez pas inclure dans votre
composition.

Par exemple, des lumieres ou du matériel visible dans les bords de I'image d’avant-plan. Si vous
souhaitez masquer ces zones indésirables, utilisez un cache grossier. Les caches grossiers peuvent
étre générés en externe afin de correspondre parfaitement aux formes de la vidéo source, puis
connectés a l'entrée G MATTE.

Qu'est-ce qu'un cache ?
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Vous pouvez créer un masque interne a I'aide des commandes Window sur
votre Ultimatte. Cela peut étre efficace pour créer rapidement un cache grossier. Pour plus
d'informations concernant l'utilisation des masques, consultez la section « Paramétres de
I'entrée cache/Window » de ce manuel.

Cache de protection

Le cache de protection ressemble au cache grossier. Toutefois, il vous permet de masquer des
zones de l'avant-plan afin qu’elles soient ignorées par le cache.

Par exemple, imaginons qu’une zone du décor virtuel doive apparaitre en vert dans I'avant-plan.
C’est un véritable défi, car tout ce qui est vert va étre supprimé pour laisser apparaitre I'arriere-plan.
Poury remédier, un cache de protection peut étre créé pour exclure cette zone du décor, ce qui
'empéchera d’étre supprimée.

Cache de la couche

Ce cache vous permet d’ajouter des éléments d’avant-plan supplémentaires a la scéne, notamment
si vous souhaitez superposer des graphiques a la composition.

0.62

153280

Le cache de la couche peut inclure des éléments en transparence et vous pouvez changer le
positionnement de la couche dans la composition finale. Par exemple, il est possible de changer
I'ordre des couches durant la production afin que I'entrée Layer apparaisse devant, puis derriere le
protagoniste. Vous pouvez méme régler une durée de transition afin que ce changement d’ordre
s’enchaine de maniére fluide.

Pour plus d'informations, consultez la section « Parametres de I'entrée cache/Régler 'ordre des
couches » de ce manuel.

Qu'est-ce qu'un cache ?
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Mise en route

Pour démarrer avec votre Ultimatte, il suffit de brancher 'alimentation, de brancher I'avant-plan de
votre caméra, de connecter votre source d'arriere-plan, puis de brancher la composition générée
automatiquement dans un mélangeur. Cette section vous expliquera comment configurer
rapidement une composition automatique pour votre production en direct. Le modéle utilisé dans
cette section est I'Ultimatte 12 HD Mini qui comprend quatre connecteurs HDMI. Tous les modeles
Ultimatte SDI disposent des mémes fonctionnalités. L'installation est identique aussi pour leurs
connecteurs SDI.

Il suffit de brancher un cable CEl standard au connecteur d'alimentation de votre Ultimatte situé sur
la face arriere.

( )

PGM OUT
m D) [rmmmanannal
=) (==
ETHERNET BACKGROUND CAMERA FG

Une fois I'appareil alimenté, un message sur I'écran LCD vous demandera de choisir une langue.
A laide de la molette, faites défiler jusqu’a la langue désirée et appuyez sur le bouton clignotant Set
pour confirmer votre choix.

p
( @]
Blackmagicdesign Q
1 MENU Langue
Deutsch
E Pyccruin
3 LocK Italiano
. J
\

Utilisez la molette de réglage pour sélectionner votre langue.

{ 3\
e N (@)
Blackmagicdesign O
1 MENU Langue 0
Deutsch
; Pyccruin
3 Italiano
. J
\ _H_-‘{_ J

Appuyez sur le bouton Set pour confirmer la sélection.
Mise en route
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Avec l'alimentation connectée, vous pouvez maintenant brancher votre caméra a l'entrée d’avant-
plan de la caméra.

r

[r

PGM OUT
m [nnanaasa] [Crmmmanansal
(== (=)
ETHERNET BACKGROUND CAMERA FG

Connecter I'arriere-plan

Branchez maintenant votre source d'arriere-plan a l'entrée d’arriére-plan. Par exemple, il peut s'agir
d'un flux vidéo d'une console de jeu, d'un décor virtuel d'un flux vidéo HyperDeck, ou méme d'un
graphique que vous pouvez charger dans la bibliotheque de médias a 'aide de I'Ultimatte Software
Control. Pour plus d'informations, consultez la section « Utiliser la bibliothéque de médias » de

ce manuel.

r

PGM OUT

M@@

ETHERNET BACKGROUND CAMERA FG

Générer une composition automatique

Alors que vous brancherez vos sources, I'Ultimatte construira automatiquement votre composition
et vous pourrez la voir sur I'écran LCD du panneau avant. Une fois toutes les sources connectées,
la composition générée automatiquement est préte a étre acheminée.

p \
] MENU Ultimatte HD Mini  1080PsF29.97 ) B'acmagiCdeSig”g
STANDBY
2 SET
= 3 LOCK
L )

REMARQUE Lentrée d’avant-plan détermine le format vidéo de toutes les entrées. Par
exemple, si vous avez du 1080 HD connecté a I'entrée d’avant-plan, toutes les autres
sources doivent correspondre.

Mise en route
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La sortie vidéo du programme vous permet de connecter la composition finale a un mélangeur
ATEM Mini ou ATEM SDI, par exemple. Si votre source d'entrée d’avant-plan contient de I'audio et un
timecode intégrés, ils seront inclus dans la sortie du programme.

ATEM
POWER CONTROL

W%BS#M HDMI OUT 4 3 2 1 MIiC 2 MIC1
o == = = = &
A

ATEM Mini

PGM OUT

m@@

ETHERNET BACKGROUND CAMERAFG

Ultimatte 12 HD Mini

Connectez la sortie de programme de votre Ultimatte a un mélangeur ATEM

Connecter un moniteur a la sortie de monitoring vous permet de visualiser la source d’arriere-plan,
I'avant-plan de la caméra et les caches générés en interne. Cela s’avere utile lorsque vous affinez
votre composition. Pour plus d’informations, consultez la section « Sortie de monitoring » de

ce manuel.

L'entrée et la sortie de monitoring sont aussi utilisées pour le monitoring en cascade. Cette
fonctionnalité vous permet de relier plusieurs Ultimatte en chaine via SDI afin que vous puissiez
contréler les sources et les sorties de tous les appareils depuis un seul Ultimatte. Cela vous évite de
connecter un moniteur a chaque appareil. Pour plus d'informations, consultez la section « Fonction
Monitor Cascade » de ce manuel.

La composition générée automatiquement est préte a étre utilisée des que vos sources d’avant-plan
et d'arriere-plan sont connectées. Cette composition de départ peut étre réinitialisée a tout moment
a l'aide de la fonction Incrustation auto dans le menu LCD du panneau avant. Nous vous conseillons
de réinitialiser I'incrustation automatique chaque fois que I'éclairage change ou que vous déplacez
la caméra.

s a
- Blackmagicdesign 8
Ultimatte 12 HD [+ f[ree] |5 e 8
Couleur de référence de I'écran Vert
BE
[ 3 Lock Avant-plan QK
; J

Utilisez la fonction Incrustation auto pour réinitialiser votre composition
Par défaut, votre Ultimatte régle une composition automatique intégrant un fond vert. Si I'éclairage

est optimal et que le fond vert a été soigneusement mis en place, vous aurez peut-étre uniquement
besoin de la composition automatique générée par I'Ultimatte.

Mise en route
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Si vous configurez un décor virtuel tres détaillé et complexe, ou si votre fond vert nécessite I'aide
d'Ultimatte, vous pouvez utiliser I’'Ultimatte Software Control sur votre ordinateur ou un panneau
matériel Smart Remote 4 pour effectuer des ajustements précis sur les différentes commandes de
cache et retravailler votre composition finale. Cela inclut des fonctionnalités telles que la correction
du fond qui peut aider a améliorer votre composition si votre fond vert présente un éclairage inégal
ou des imperfections visibles dans votre incrustation automatique.

Nous pensons que vous prendrez plaisir a explorer les possibilités offertes par votre Ultimatte et a
développer votre propre workflow pour produire des environnements virtuels époustouflants. Vous
pouvez avoir des installations plus complexes avec plusieurs caméras et un Ultimatte pour chacune
d’entre elles. Vous aurez ainsi différents angles de caméra dans votre décor virtuel. Lorsque vous créez
des graphiques et des arriere-plans adaptés a chaque angle, les possibilités sont vraiment infinies !

Veuillez continuer a lire ce manuel pour savoir comment utiliser le panneau avant de votre Ultimatte
pour modifier les paramétres et comment controler I'appareil a I'aide du logiciel Ultimatte
Software Control.

La fonction de monitoring en cascade vous permet de visualiser la sortie Monitor sur jusqu’a 8
Ultimatte via un seul appareil.

Pour relier jusqu'a huit appareils Ultimatte et utiliser la fonction de monitoring en cascade, chaque
appareil doit étre connecté a des sources communes de référence analogique ou d’avant-plan qui
sont synchronisées ensemble. Les appareils Ultimatte peuvent alors étre reliés en chaine via leurs
entrées et sorties de monitoring tandis que le dernier appareil est branché a un moniteur. Vous
pouvez ensuite sélectionner un des huit appareils dans le logiciel Ultimatte Software Control afin de
le contréler, et la sortie Monitor de I'appareil en question pourra étre visualisée a partir de la sortie
Monitor du dernier appareil de la chaine.

Pour activer la fonction de monitoring en cascade dans I’'Ultimatte Software Control, cliquez sur
I'icone Info dans la section Fichiers et informations, et cochez la case Monitor cascade dans
I'onglet Configuration.

['activation ou la désactivation de la fonction de monitoring en cascade affectera la sortie de
monitoring SDI, mais n'affectera pas I'écran LCD du panneau avant de votre Ultimatte. L'écran LCD
sur le panneau avant affiche toujours la sortie du programme pour cet appareil.

Vous trouverez ci-dessous un exemple représentant deux appareils Ultimatte reliés en chaine pour
le monitoring en cascade.

Réféerence

H0EEHHEDEEEEEE

Ethernet

§ — o000 |

Pour plus d'informations concernant le monitoring en cascade, consultez la section « Menu
Parametres/Monitor Cascade » de ce manuel.

Mise en route
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Connecteurs

Utilisez les connecteurs situés sur le panneau arriere de votre Ultimatte pour connecter
I'alimentation, les entrées vidéo, les sorties vidéo et pour connecter votre Ultimatte a un ordinateur
ou a un réseau. Sur les appareils plus petits qui ont moins d'entrées, vous pouvez charger des
images dans la bibliothéque de médias et les affecter a des sources spécifiques au lieu de brancher
ces sources via un connecteur. Pour plus d'informations, consultez la section « Utiliser la
bibliothéque de médias » de ce manuel.

Ultimatte 12 4K

7

ETHERNET BACKGROUND CAMERAFG RETURN MON IN

Ultimatte 12 HD Mini

Alimentation

Ailimentez votre Ultimatte en connectant un céble CEl standard au panneau arriére. Si votre
modele d’Ultimatte est doté d’une entrée d’alimentation IEC supplémentaire, vous pouvez
vous connecter a une autre source d'alimentation pour la redondance. Par exemple, si la
deuxieme entrée est connectée a une alimentation ininterrompue, elle prendra
immédiatement le relais si la source primaire rencontre des difficultés.

USB

Sur les plus grands Ultimatte, utilisez le port USB situé sur le panneau arrieére pour
connecter votre Ultimatte a votre ordinateur. Cela vous permet de mettre a jour et de
configurer votre Ultimatte avec le Blackmagic Ultimatte Setup. Sur les modeles plus petits,
le port USB se trouve sur le panneau avant.

Ethernet

Le port Ethernet vous permet de vous connecter a un ordinateur, a un réseau ou a un Smart
Remote 4 afin que vous puissiez contréler votre Ultimatte avec I'Ultimatte Software Control.
Pour plus d’'informations, consultez la section « Connecter votre ordinateur » de ce manuel.

Référence

La plupart des modeles Ultimatte disposent de connecteurs pour I'entrée et la sortie de
référence. Vous pouvez connecter un signal de référence a I'entrée de référence et
synchroniser votre Ultimatte a une source de synchronisation master externe. La sortie de
référence vous permet de relier 'entrée de référence a un autre Ultimatte ou a un
équipement vidéo.

GPIO

Sur les plus grands modeles, ce connecteur est destiné a étre utilisé avec une interface GPI
externe. Les entrées et les sorties GPI permettent de déclencher les préréglages Ultimatte
en tant qu’événements GPI. Pour plus d’informations, consultez la section « Parametres GPI
et Tally » de ce manuel.

Connecteurs
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Entrées vidéo

Il est important de choisir soigneusement chaque source utilisée dans la composition, afin
que les éléments qui créent votre plan puissent étre arrangés en couches spécifiques.
Chaque source doit étre au méme format vidéo et connectée a une entrée appropriée, afin
de ne jamais vous mélanger les pinceaux et de contréler votre composition de

maniere efficace.

Toutes les entrées et sorties prennent en charge les formats SD et HD. L'Ultimatte 12 et
'Ultimatte 12 4K supportent le format Ultra HD. L'Ultimatte 12 8K prend également en charge
les formats 8K.

Entrée Background

C’est I'image que vous souhaitez utiliser en tant qu’arriere-plan dans votre composition.
Selon le modele que vous utilisez, branchez I'entrée d’arriere-plan au connecteur BG IN ou
au Background. Vous pouvez également sélectionner une image fixe dans la bibliotheque
de médias et I'utiliser comme arriere-plan.

Entrée Background Matte

Si vous souhaitez extraire une zone de l'arriere-plan afin de l'utiliser en tant qu’élément
d’avant-plan, choisissez une image dans la bibliotheque de médias ou branchez la source
représentant le cache d’arriére-plan au connecteur BG MATTE IN.

Entrée Garbage Matte

Un cache grossier vous permet d'exclure des zones d'une source afin gu'elles ne soient pas
incluses dans votre composition, par exemple des lumiéres ou du matériel visible sur les
bords de votre image d’avant-plan. Pour ajouter un cache grossier, branchez une source
contenant un cache grossier externe au connecteur G MATTE IN. Vous pouvez également
sélectionner une image fixe dans la bibliothéque de médias a utiliser comme

cache grossier.

Entrée Foreground

Branchez I'image d’avant-plan que vous souhaitez compositer sur l'arriere-plan a I'entrée FG
IN ou au connecteur Camera FG. L'image d’avant-plan représente généralement le
protagoniste devant le fond vert.

Entrée Holdout Matte

Un cache de protection vous permet de définir une zone de I'avant-plan que vous ne
souhaitez pas masquer, par exemple un logo vert sur le devant d'un bureau. Pour ajouter un
cache de protection, sélectionnez une image dans la bibliotheque de médias ou branchez
une source contenant un cache de protection externe au connecteur H MATTE IN.

Entrée Layer

Utilisez cette entrée pour les vidéos ou les graphiques supplémentaires que vous souhaitez
ajouter a votre composition. Vous pouvez également sélectionner une image fixe dans la
bibliotheque de médias a utiliser comme couche.

Entrée Layer Matte

Comme pour les autres entrées cache (matte), cette entrée vous permet de connecter un
cache généré de fagon externe afin de pouvoir ajouter une couche a votre composition de
fagcon précise. Vous pouvez également sélectionner une image fixe dans la bibliotheque de
médias a utiliser comme cache (matte).

Return

Le connecteur de retour sur le panneau arriére de I'Ultimatte 12 HD Mini sert a connecter
les données du contréle de la caméra et du tally depuis un mélangeur SDI ATEM. Pour plus
d'informations, consultez la section « Contréle caméra via I’'Ultimatte 12 HD Mini » de

ce manuel.

Entrée Monitor

Cette entrée permet de relier en chaine plusieurs Ultimatte lorsque vous vous servez de la
fonction Monitor Cascade. Pour plus d'informations, consultez la section « Parametres » de
ce manuel.
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Sorties vidéo

Sorties en boucle des sources
Sur certains modeéles Ultimatte, chaque entrée source possede sa propre sortie SDI

en boucle.

Sorties PGM 1 et 2

Branchez une sortie PGM a un mélangeur ATEM Mini ou ATEM SDI, par exemple.

Les Ultimatte 12 HD Mini sont dotés de sorties de programme SDI et HDMI.

Sorties Fill 1et 2

Si votre Ultimatte dispose de sorties FILL, vous pouvez connecter ces sorties a un
enregistreur et a un mélangeur pour la composition finale.

Sorties Matte 1et 2

Si votre Ultimatte est doté de sorties MATTE, branchez-les a un enregistreur et a un
mélangeur pour la composition finale. La sortie MATTE comprend le cache interne, le cache
grossier et le cache de protection, s’ils sont activés.

Sorties Talent 1et 2

Sur les plus grands Ultimatte, la sortie TALENT permet au protagoniste de visualiser la
composition finale, afin qu’il puisse se positionner dans le cadre et coordonner ses actions
avec I'image compositée.

La sortie Talent integre la fonction Mirror qui permet de retourner le signal horizontalement.
Grace a cette fonction, le protagoniste peut voir sa position sur I'écran, sans avoir a
compenser I'inversion de la caméra. Pour plus d'informations, consultez la section

« Parametres/Talent mirror » de ce manuel.

Sortie Monitor

Branchez la sortie a un moniteur ou a un enregistreur. La sortie MONITOR peut étre utilisée
pour visualiser toute entrée, sortie et tout signal du cache interne. Ce connecteur est
également utilisé pour relier en chaine plusieurs Ultimatte lorsque vous vous servez de la
fonction Monitor Cascade. Pour plus d'informations, consultez la section « Parametres » de

ce manuel.

Toutes les entrées et sorties prennent en charge les formats SD et HD. L'Ultimatte 12 et I'Ultimatte 12
4K supportent le format Ultra HD. L'Ultimatte 12 8K prend également en charge les formats 8K.

Types de connexions

SD-SDI ou HD-SDI

HDMI

3G-SDI de niveau A ou de
niveau B

6G-SDI ou 12G-SDI

2S1 6G-SDI Quad link ou
2SI 12G-SDI Dual Link

12G-SDI Quad Link

Formats

625i50 PAL, 525i59.94 NTSC, 720p50, 720p59.94, 720p60,
1080PsF23.98, 1080PsF24, 1080PsF25, 1080PsF29.97, 1080PsF30,
1080i50, 1080i59.94, 1080i60, 1080p23.98, 1080p24, 1080p25,
1080p29.97, 1080p30

625i50 PAL, 525i59.94 NTSC, 720p50, 720p59.94, 720p60,
1080i50, 1080i59.94, 1080i60, 1080p23.98, 1080p24, 1080p25,
1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60
1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30, 2160p50,
2160p59.94, 2160p60

4320p23.98, 4320p24, 4320p25, 4320p29.97, 4320p30

4320p50, 4320p59.94, 4320p60
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Utiliser le panneau avant

Sur I'écran LCD du panneau de contréle, vous pouvez afficher la sortie du programme et surveiller
les informations utiles telles que les niveaux audio, le format vidéo et la fréquence d'images, ainsi
que le nom de votre Ultimatte. Lorsque vous appuyez sur le bouton de menu, le menu des
parametres apparait. C'est la que vous pouvez modifier les parametres et vérifier 'état de la
connexion sur toutes les entrées. Les trois boutons numérotés vous permettent de rappeler des
préréglages instantanément.

Cette section offre un apercu des fonctionnalités incluses sur le panneau avant.

(

Ultimatte12 HD

Ultimatte HD

MENU

SET

LOCK

Q
1080PsF29.97 Blackmagicdesign 8

En fonction du modeéle Ultimatte 12 que vous

les informations suivantes.

Nom ——mMm — Indicateur de format

Affiche le nom de votre
Ultimatte. Si vous avez
un nom personnalisé,

il apparaitra ici.

Affiche le format
vidéo actuel.

1 MENU
2 SET
3 LOCK

Ultimatte HD Mini  1080PsF29.97

STANDBY

o
Blackmagicdesign 8

Sortie du programme —
Affiche la sortie
du programme.

Indicateurs audio —
Affiche les niveaux
audio de la source
d’avant-plan.

utilisez, I'écran LCD affiche la sortie du programme et

Indicateur On air

Un indicateur On Air rouge
s'affichera lorsque votre Ultimatte
sera a I'antenne. Lorsque l'appareil
est connecté et prét a passer a
'antenne, Standby est affiché.

No Cam s’affiche quand une
caméra n’est pas connectée a
'entrée d’avant-plan.

REMARQUE Le modeéle Ultimatte 12 HD Mini recoit les signaux tally depuis un mélangeur
ATEM connecté via les connecteurs HDMI PGM ou SDI RETURN. Pour plus d'informations,
consultez la section « Contréle caméra via I'Ultimatte 12 HD Mini » de ce manuel.

Les modeles Ultimatte plus grands détectent le tally via le connecteur GPIO du panneau
arriere lorsqu’ils sont connectés a une interface GPI externe. Pour plus d'informations,
consultez la section « Parametres GPI et Tally » de ce manuel.

Utiliser le panneau avant

221



USB

Si le panneau avant de votre Ultimatte est doté d’'un port USB, vous pouvez
..%. utiliser ce port pour connecter I'appareil a votre ordinateur. Le port USB-C est

utilisé pour mettre a jour et configurer I'appareil a 'aide du Blackmagic Ultimatte

Setup. Sur les modeles plus grands, le port USB-C se trouve sur le

panneau arriére.

Les trois boutons numérotés du panneau avant vous permettent de rappeler des préréglages
rapides. Si un préréglage rapide enregistré est disponible, le bouton s'allume en vert, et lorsqu'un
préréglage est actif, le bouton s'allume en bleu.

Pour plus d'informations, consultez la section « Préréglages » de ce manuel.

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir et fermer le menu de paramétrage.

Pour verrouiller le panneau, appuyez et maintenez le bouton Lock enfoncé pendant une seconde.
Cela permet de désactiver les boutons, empéchant quiconque de modifier accidentellement les
parametres. Ce bouton s'allume en rouge lorsqu’il est actif.

Appuyez et maintenez ce bouton enfoncé pendant deux secondes pour déverrouiller le panneau.

Parametres du menu de I’écran LCD

Tous les réglages de votre Ultimatte sont situés sous la page principale de I'onglet Réglages. Faites
défiler le menu Réglages pour trouver les réglages que vous avez besoin de modifier. lls peuvent
comprendre les parametres réseau ou de cache, I'état des entrées connectées, les parameétres
d'apparence et la réinitialisation sur les paramétres par défaut.

Appuyez sur le bouton Menu sur le panneau avant pour ouvrir le menu a I'écran.

~
(- ~ O
Blackmagicdesign O
1 MENU 192 Réglages > glcaesig] 8
A Nom Ultimatte HD
2 j Langue Francais
Logiciel 20
3 - Panneau avant Mode clair
—
Te— - D,
e |
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Tournez la molette pour naviguer dans le menu.

. MENU f ﬁ Réglages 5 ) Blackmagicdesign§
Passerelle 192.168.24.1
2 SET Etat du cache
3 Lock Incrustation auto )
k ),

Une fois I'élément de menu sélectionné, appuyez sur le bouton Set.

1 MENU

2 SET

(N
1

Couleur de référence de I'écran

Vert v

0
Blackmagicdesign 8

Bleu

Ajustez les paramétres a l'aide de la molette et confirmez en appuyant sur Set. Appuyez sur Menu

pour revenir a I'écran d’accueil.

o Réglages >
Nom Ultimatte HD
Langue Frangais
Logiciel 2.0
Panneau avant Mode clair
Format par défaut Auto

L'onglet Réglages vous permet de changer la sélection de la langue, de choisir la norme vidéo par
défaut et de modifier 'apparence de I'écran LCD.

Nom

Lorsqu’il y a plusieurs Ultimatte sur le réseau, il peut étre utile de leur donner un nom. Vous pouvez
le faire a l'aide du Blackmagic Ultimatte Setup.

Parametres du menu de I'écran LCD
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Langue

Ultimatte prend en charge 13 langues dont l'anglais, le chinois, le japonais, le coréen, I'espagnol,
I'allemand, le frangais, le russe, I'italien, le portugais, le turc, le polonais et I'ukrainien.

Pour sélectionner la langue :
A l'aide de la molette, sélectionnez la langue et appuyez sur Set.

Une fois celle-ci sélectionnée, vous retournerez automatiquement au menu Réglages.

Logiciel
Affiche la version actuelle du logiciel de votre Blackmagic Ultimatte.

Panneau avant

Réglez le panneau avant de votre Ultimatte sur Mode clair pour un écran tres lumineux. Le Mode
sombre convient aux environnements plus sombres et dans lesquels un écran lumineux pourrait
étre une géne. Par exemple, dans le cas de plusieurs appareils montés sur rack dans une société
de production.

Panneau avant Panneau avant

Mode sombre Mode sombre

Mode clair v Mode clair

Norme par défaut

Lorsqu'elle est réglée sur Auto, la caméra ou la source connectée a l'entrée d’avant-plan de votre
Ultimatte détermine le format vidéo pour toutes les autres entrées et toutes les sorties.

Vous pouvez choisir un autre format vidéo depuis le menu Format par défaut. Cela peut étre utile
lorsque vous allumez votre Ultimatte sans entrée d’avant-plan. Toutes les sorties seront alors
réglées sur la norme vidéo par défaut.

Les parameétres réseau vous permettent de changer les parameétres de I'adresse IP, du masque de
sous-réseau et de la passerelle de votre Ultimatte. Vous pouvez aussi commuter entre les
parametres réseau.

Réseau
Protocole IP statique
Adresse IP 192.168.24.100
Masque subnet 2552552550
Passerelle 192.168.24.1

Protocole

Par défaut, votre appareil Ultimatte est réglé sur I'adresse IP de 192.168.10.220. Vous pouvez toutefois
modifier cette adresse si vous souhaitez le connecter a un réseau. C’est également important lorsqu’il

y a plusieurs appareils Ultimatte sur votre réseau et que vous les controlez avec le logiciel Ultimatte
Software Control.

Parametres du menu de I'écran LCD

224



Adresse IP, Masque subnet et Passerelle
Une fois I'lP statique sélectionnée, vous pouvez saisir les informations du réseau manuellement.

Pour changer I'adresse IP :

Utilisez la molette pour mettre Adresse IP en surbrillance et appuyez sur le bouton
clignotant Set sur le panneau avant de votre Ultimatte.

A l'aide de la molette, ajustez I'adresse IP et appuyez sur Set pour confirmer avant d’ajuster
la série de valeurs suivante.

Appuyez sur Set pour confirmer le changement et passer a la valeur suivante.
Quand vous avez fini de saisir 'adresse IP, vous pouvez répéter ces étapes pour ajuster le Masque

subnet et la Passerelle. Une fois terminé, appuyez sur le bouton clignotant Menu pour retourner a
I'écran d’accueil.

DHCP

Au lieu d’attribuer une adresse IP manuellement, vous pouvez aussi activer le DHCP.

Le DHCP est un service de serveurs réseau qui trouve votre Ultimatte et lui attribue une adresse IP
automatiquement. Le DHCP facilite la connexion des équipements via Ethernet et veille a ce que
leurs adresses IP ne soient pas en conflit les unes avec les autres.

Pour activer le DHCP :

Une fois Protocole sélectionné, appuyez sur le bouton Set clignotant pour accéder au menu. Puis,
faites défiler jusqu’a DHCP et appuyez sur Set.

Vous pouvez utiliser les parameétres d’état du cache pour changer la couleur de référence de I'écran
et effectuer une incrustation automatique de votre composition.

Etat du cache
Couleur de référence de I'écran Vert

Incrustation auto )

Couleur de référence de I'écran

Utilisez cette option pour sélectionner la couleur de votre arriere-plan. Par défaut, il est de
couleur verte.

Incrustation auto

Utilisez cette fonction pour effectuer une composition rapide de votre scéne. Pour plus
d’informations, consultez la section « Régler la composition automatique » de ce manuel.

Parametres du menu de I'écran LCD
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’état de I'entrée vous permet de vérifier rapidement quelles entrées sont connectées a votre
Ultimatte et si elles fonctionnent correctement.

Etat de I'entrée

Référence OK
Avant-plan OK
Arriere-plan OK
Couche OK
Cache d’arriére-plan OK
Cache grossier Aucune entrée

Cache de protection Aucune entrée
Cache de la couche  Aucune entrée

Moniteur Aucune entrée

Si OK s’affiche a coté d’'une entrée, votre Ultimatte recoit cette entrée correctement. Si Aucune
entrée s’affiche et qu'une entrée est connectée, vérifiez vos cables et assurez-vous que le format de
I'entrée correspond a I'avant-plan.

Mettez Réinitialisation d’usine en surbrillance dans le menu Réglages pour restaurer I'Ultimatte sur
les paramétres par défaut.

Reinitialisation

Réinitialisation d'usine 5

Une fois que vous aurez appuyé sur Set, on vous demandera de confirmer votre sélection. Votre
Ultimatte effacera les parametres, les préréglages et le contenu de votre bibliotheque de médias.

Avant de réinitialiser les paramétres, il est conseillé d’exporter vos préréglages ou de créer un
fichier d’archives qui contiendra les préréglages et le contenu de votre bibliothéque de médias. Pour
plus d'informations, consultez les sections « Préréglages » et « Archivage » de ce manuel.
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Controler I’'Ultimatte

Maintenant que vous connaissez mieux le panneau avant de votre Ultimatte, nous pouvons
commencer a explorer comment contrdler votre Ultimatte et créer une composition. Il existe deux
manieres différentes de contréler I'appareil, par exemple en utilisant I'application Ultimatte Software
Control sur un ordinateur Windows ou Mac, ou en utilisant l'interface a écran tactile sur un panneau
matériel Smart Remote 4 en option. Les deux méthodes utilisent la méme interface générale. Une
fois que vous serez familiarisé avec I'une d’entre elles, vous serez également familiarisé avec l'autre.
La prochaine section est consacrée a I’'Ultimatte Software Control.

Utimatte Software Control

’Utimatte Software Control vous offre un contréle complet sur toutes les fonctions de votre
Ultimatte, vous permettant ainsi d’affiner votre composition, de modifier les parametres, de charger
des images dans la bibliotheque de médias et de contrbler jusqu’a huit Ultimatte sur un réseau.
L'Ultimatte Software Control est compatible avec les ordinateurs Mac et Windows ainsi qu'avec un
Smart Remote 4.

Ultimatte Software Control

Clean Up
MATTE FOREGROUND BACKGROUND LAYER MATTE IN SETTINGS A
Level Matte [

B

Matte

Pisiay Clean Up

Sereen

Sample

Custom
Mon Out

Filter

Monitor
Out

Shadow
Level

Cursor Pos Auto Screen

Last

Shadow Ultimatte 12 4K

Threshold

et: Green Screen 1

MO

Foreground Background Combined Internal

Input Input Matte Matte Hilouc

Les parametres et commandes peuvent étre modifiés a I'aide des boutons et molettes dans
interface générale. Les parametres de chaque molette changent selon le menu sélectionné. Des
parametres supplémentaires sont accessibles depuis les menus Ultimatte et Preset dans le coin
supérieur gauche de I'écran. Si vous utilisez un Smart Remote 4, les boutons physiques sur le coté
gauche du panneau peuvent étre utilisés pour modifier ces parametres supplémentaires.

Le logiciel Blackmagic Ultimatte comprend I'Ultimatte Software Control et I'application
Ultimatte Setup.

L'Ultimatte Setup vous permet de mettre a jour le logiciel interne de votre Ultimatte, mais aussi de
modifier certains parametres tels que le protocole réseau.

Pour plus d’informations sur I'installation de I’'Ultimatte Software Control sur le Smart Remote 4,
consultez la section « Mettre a jour le Smart Remote 4 » de ce manuel.
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Installation sous Windows

Téléchargez la derniere version du logiciel Ultimatte sur
www.blackmagicdesign.com/fr/support et double-cliquez sur le fichier d’installation.

Suivez les instructions relatives a I'installation et acceptez les conditions du contrat de
licence d’utilisation pour que Windows installe automatiquement le logiciel.

Cliquez sur le bouton Démarrer de Windows puis allez sur Tous les
programmes>Blackmagic Design. Le dossier contiendra les applications Ultimatte Software Control
et Ultimatte Setup.

Installation sous Mac

Téléchargez la derniére version du logiciel Ultimatte sur
www.blackmagicdesign.com/fr/support et double-cliquez sur le fichier d’installation.

Suivez les instructions relatives a l'installation, Mac OS X installera alors le logiciel
automatiquement.

Un dossier intitulé Blackmagic Ultimatte sera créé au sein du dossier Applications et comprendra
I’'Ultimatte Software Control et Ultimatte Setup.

[ X X ] Ultimatte Setup

ULTIMATTE

SETUP

Ultimatte Manual

Install Ultimatte Uninstall
Ultimatte

design

@]

Pour installer le logiciel Ultimatte, double-cliquez sur le
programme d'installation et suivez les instructions a I'écran.

Apres avoir téléchargé le logiciel, connectez le port Ethernet de votre ordinateur a I'Ultimatte avec
un cable Ethernet CAT 6A ou CAT 7. Pour les ports Ethernet 10G, nous recommandons un cable
CAT 7 pour une vitesse de transfert maximale.

Pour les ports Ethernet 1G, connectez I'appareil a votre ordinateur avec un cable CAT5e ou CAT 6
standard. Le céble CAT 6 empéchera toute interférence potentielle provenant de matériel installé
a proximité.

En connectant un commutateur Ethernet, vous pourrez contrdler jusqu’a 8 appareils Ultimatte.

Utimatte Software Control
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BG MATTE

O 5

Port Ethernet a I'arriere de I’'Ultimatte 12 8K

Se connecter directement

(] o= eeef) O]
H [ Uttimatte12 ax oo @ ]
( =) [m ]
Ethernet < <
Ordinateur Ultimatte 12 4K

Se connecter via un réseau

(@) o= i | O
uttimatte12 4K 0oQ E @
o [mn[mm) o

Ultimatte 12 4K

B —{d O (i)
Ethernet Ethernet
Ordinateur Réseau

- J

L'appareil Ultimatte a une adresse IP par défaut de 192.168.10.220. Tous les modeles Ultimatte
excepté I'Ultimatte 12 supportent le DHCP. Ainsi, l'appareil peut étre détecté automatiquement sur
votre réseau et une adresse IP lui sera attribuée. Pour plus d'informations sur la fagon de régler les
parametres réseau, consultez la section « Se connecter a un réseau ».

Une fois connecté a I'ordinateur ou a un commutateur Ethernet, ouvrez I'Ultimatte Software Control.
Le logiciel recherchera automatiquement les appareils Ultimatte connectés.

Sivous l'ouvrez pour la premiére fois, une fenétre s’affichera pour vous demander d’attribuer un
numeéro a votre appareil Ultimatte. Comme 8 Ultimatte peuvent étre controlés, le logiciel doit identifier
chaque appareil. Cela n‘arrive que la premiére fois que vous vous connectez a I'Ultimatte Software
Control. Une fois le numéro attribué, le logiciel s’en souviendra la prochaine fois que vous I'ouvrirez.
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229



Pour attribuer un numéro :

Cliquez sur le numéro 1dans la liste et sélectionnez votre appareil Ultimatte.

Ultimatte Connection
No Connection

1: / Ultimatte 12 4K

2:  No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

No Connection

8. No Connection

Add via IP Cancel

Si vous vous connectez a un Ultimatte 12, cliquez sur le bouton
Add via IP et saisissez I'adresse IP de I'appareil Ultimatte.

Cliquez sur Save.

L'Ultimatte Software Control affichera alors les commandes de I'Ultimatte.

Ultimatte Software Control

Clean Up

Level FOREGROUND BACKGROUND MATTE IN SETTINGS

Matte

Process by
Screen
Sample

Custom Custom Monitor
Mon Out Menus Out

Shadow
Level

Cursor Pos Auto Screen
Last Sample

Shadow Ultimatte 12 4K

Threshold

1 Green Screen 1

Foreground Background Combined Internal

Input Input Matte Matte Fill Out

Program
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Vous pouvez attribuer des appareils supplémentaires en cliquant sur le menu Ultimatte en haut de
I’écran et en sélectionnant Ultimatte Connection.

® Ultimatte Software Control I!]imiﬂ Quick Preset

) @® Ultimatte 1 F1

-

Ultimatte 2 F2

s Ultimatte 3 F3
Ultimatte Softwa s Fa
Ultimatte 5 F5

Ultimatte 6 F6

Ultimatte 7 E7

Ultimatte 8 F8

Ultimatte Connection...

La barre d'état affiche tous les appareils Ultimatte controlés. Jusqu’a 8 appareils peuvent ainsi étre
contrélés. L'icdne de chaque appareil s'allume en vert lorsqu’il est identifié sur le réseau. Lorsqu’un
appareil a été sélectionné pour étre contrélé, I'icbne s’allumera en bleu. Pour plus d'informations sur
I'installation et le contrbéle de plusieurs appareils sur un réseau, consultez la section « Se connecter a
un réseau ».

Ultimatte 12 HD Mini  rerrenc

Preset: Ultimatte Defaults

Consultez la section « Se connecter a un réseau » pour obtenir plus d'informations sur I'installation et le contréle
de plusieurs appareils Ultimatte sur votre réseau.

Si votre Ultimatte est connecté a votre ordinateur ou au Smart Remote 4, mais
que son voyant n’est pas allumé sur la barre d’état, vérifiez que les parametres IP sont
configurés correctement. Pour plus d'informations, consultez la section « Se connecter a
un réseau ».

Si vous connectez plus d’un appareil Ultimatte au réseau, vous pouvez commuter entre les appareils
que vous souhaitez controler en cliquant sur le numéro d’appareil dans la barre d’état de I’'Ultimatte.
Vous pouvez également utiliser les touches F1-F8 du clavier de votre ordinateur pour commuter
entre les appareils Ultimatte connectés.

Si vous vous servez d’'un Smart Remote 4 pour controler plus d’un Ultimatte, utilisez les boutons
représentant les appareils sur la gauche afin de sélectionner I'Ultimatte que vous souhaitez
contréler. Toucher les numéros dans la barre d'état ouvrira la boite de dialogue connexion.

Une fois sélectionnée, l'icbne de l'appareil s'allumera en bleu et toutes les commandes seront visibles.
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Disposition de I’'Ultimatte Software Control

Les parametres et commandes sont affichés en sections. Bien que l'interface puisse paraitre
intimidante au premier coup d’ceil, vous ne tarderez pas a vous familiariser avec tous les parametres
en créant votre composition.

Lorsque vous regardez l'interface pour la premiére fois, vous pouvez voir un menu principal en haut
avec une barre d’information en dessous. En dessous, les panneaux sont séparés en sections
intitulées Groups, Functions et Monitor output. En choisissant le menu, puis en vous déplagant
dans les fonctions et les groupes, les sections se remplissent avec les paramétres pertinents,
permettant ainsi une navigation plus rapide.

Utilisez les boutons de menu situés en haut de I'écran afin de sélectionner les sources d’entrée que
vous souhaitez ajuster, de sélectionner le cache pour apporter des modifications au cache primaire,
et de configurer de maniére générale Ultimatte.

FOREGROUND BACKGROUND MATTE IN SETTINGS

Cette section de l'interface vous permet de sauvegarder des préréglages et d’y accéder,
de configurer une composition automatique ainsi que certains parametres de votre Ultimatte.

= MATTE O @

Cliquez sur I'icbne dossier pour gérer les dossiers de préréglages et d’archivage. Vous pouvez vous
servir de la boite de dialogue pour sauvegarder, charger, importer et exporter des préréglages. Pour
plus d’informations, consultez la section « Préréglages » et « Archivage » de ce manuel.

Utilisez le bouton Auto key pour configurer une composition automatique. Pour plus d’informations,
consultez la section « Régler la composition automatique » de ce manuel.

Pour afficher les informations d’état et les différents parametres de configuration de votre Ultimatte,
touchez l'icone Information.

Les informations et les parametres de configuration disponibles sont décrits ci-dessous :

About Affiche des informations d’état détaillées dont le nom, la version logicielle, le format
vidéo et les parametres réseau.

Si vous utilisez un Smart Remote 4, des informations supplémentaires sont incluses
telles que :

= Laversion du logiciel Remote
= Laversion Flash

= Latempérature

= La vitesse du ventilateur

* Les coordonnées de Blackmagic Design au cas ou vous auriez besoin d’assistance.

Disposition de I'Ultimatte Software Control
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Configuration Fournit un apergu des sources connectées et vous indique si elles sont
synchronisées ou pas.

Control Board Settings = Permet de personnaliser la luminosité des LED du Smart Remote 4 et de
régler la vitesse du ventilateur interne.

Options Active ou désactive le pointeur de souris lorsqu’une souris est connectée
au Smart Remote 4.

Monitor Cascade Active la fonction Monitor Cascade.

GROUPS

Matte
Process

Clean Up

Screen
Sample

Custom Custom Monitor
Mon Out Menus Out

Cette section de l'interface contient la majorité des menus de paramétrage. Vous pouvez par
exemple ajuster les commandes Flare de 'avant-plan :

Cliquez sur le bouton Foreground du menu principal afin d’ouvrir les parameétres de
'avant-plan.

Cliquez sur le bouton Flare 1 dans la section Groups afin de sélectionner les commandes
relatives aux reflets.

Ces commandes s’afficheront alors de part et d’autre du panneau et vous pourrez les ajuster a l'aide
des molettes.

FUNCTIONS

Cursor Pos Auto Screen

Last Sample

Cette section contient des parametres spécifiques qui peuvent étre sélectionnés, activés ou
désactivés. Vous y trouverez par exemple le bouton de réinitialisation du cache qui vous permettra
de restaurer des parametres particuliers sur leur configuration par défaut.

La barre d'état affiche les appareils Ultimatte controlés par I'Ultimatte Software Control. Jusqu'a 8
appareils peuvent ainsi étre contrélés. Licone de chaque appareil s'allume en vert lorsqu’il est identifié
sur le réseau. Lorsqu’un appareil a été sélectionné pour étre contrélé, I'icone s’'allume en bleu.

U Iti matte 1 2 4K Reference Source Input: FGIn

: Ultimatte Defaults olor:
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Voyants représentant Les huit petits voyants situés sur le c6té gauche indiquent quels appareils

les appareils Ultimatte sont connectés au réseau et quel appareil est actuellement contrélé.

principaux Si le tally est connecté via I’entrée GPIO, les carrés s’allumeront en rouge
lorsqu’un appareil est a I'antenne.

Reference Source Input = Affiche la source de référence connectée a votre Ultimatte. Le signal
de référence peut étre de la source d’avant-plan connectée a 'entrée
d’avant-plan, ou via I'entrée de référence. Si une source de référence
est absente, None s’affiche.

Backing Color La couleur de fond par défaut est le vert, comme I'indique ce voyant.
Lorsque cette couleur est modifiée, le voyant indique la nouvelle
couleur utilisée.

Preset Lorsque vous chargez un préréglage a l'aide de la section Information et
contréle des fichiers, le nom du préréglage s’affiche. Si aucun préréglage
n’est chargé, Ultimatte defaults s’affiche.

La barre d’état affiche également des messages. Par exemple, lorsqu’une
commande spécifique est verrouillée et que vous devez activer un autre
parameétre pour y accéder, un message s'affiche sur la barre d’état.

Les boutons de cette section permettent de sélectionner et d’afficher une des six images sur
un moniteur vidéo connecté a la sortie Monitor de I'Ultimatte.

Vous trouverez ci-dessous une liste des options par défaut.

MONITOR QUTPUT

Foreground Background Combined Internal
Input Input Matte Matte

Program Fill Out

Program Composition finale.

Foreground Input Image source connectée a I’entrée d’avant-plan.

Background Input Image source connectée a I’entrée d’arriere-plan.

Combined Matte Cache interne + cache grossier + cache de protection.

Internal Matte Le cache interne créé par I’'Ultimatte.

Fill Out Image d’avant-plan sans débordements, avec traitement des couleurs

et dont la couleur de fond a été remplacée par du noir.

De part et d’autre de l'interface, vous pouvez voir une rangée de molettes de contréle. Celles-ci
changent en fonction du menu, du groupe et de la fonction que vous avez sélectionnés.

Pour ajuster un paramétre, cliquez sur une molette de contréle et déplacez votre souris vers la
gauche ou vers la droite. Vous pouvez également cliquer sur la boite sous la molette et saisir
un nombre a I'aide de votre clavier.

Double-cliquez sur une molette pour revenir a sa position par défaut.
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Utiliser la bibliotheque de médias

La bibliotheque de médias vous permet de stocker des images et de les attribuer a vos
compositions en tant que sources. Vous pouvez également ajouter des transitions entre deux
images fixes lorsqu’elles sont attribuées en tant qu’arriere-plan et cache d'arriére-plan, ou en tant
que couche et cache de la couche.

Cette section montre comment charger des images fixes et les attribuer en tant que sources.
Pour charger une image fixe dans la bibliotheque de médias :
Ouvrez I'onglet Settings de I'Ultimatte Software Control et cliquez sur le bouton Media.

Choisissez Media Setup dans la zone des groupes pour ouvrir la boite de dialogue de la
bibliotheque de médias.

Cliquez sur le bouton Add Media dans I'onglet Media Pool et choisissez I'image que vous
souhaitez importer.

L'image importée apparaitra alors dans la liste Device Storage.

Media

Media Pool Assignment

Device Storage

Background_1.jpg Add Media

B
Remove Media

Les images importées apparaitront dans la liste Device Storage.
Pour supprimer une image importée, il suffit de la sélectionner dans la liste et de cliquer sur
le bouton Remove Media.
Pour attribuer une image fixe a une source :
Sélectionnez I'onglet Assignment dans la fenétre Media.

Utilisez le menu de destination pour attribuer une image fixe a un arriere-plan, une couche
ou un cache.

Media

Media Pool Assignment

ind 1:  Background_1.jpg

ound_1.jpg

Transition: 0 seconds

Background_2.jpg

r_1pn

Le petit point rouge a droite du menu Assignment indique que 'image
est la source sélectionnée pour I'arriere-plan ou la couche. Cela permet de ne pas
changer accidentellement une image fixe lorsqu’elle est a I'antenne et d’identifier
facilement I'image fixe qui sera utilisée pour la prochaine transition.

Utiliser la bibliotheque de médias
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Si vous utilisez des images fixes pour les deux arriere-plans ou couches, vous pouvez
choisir d’ajouter un fondu enchainé entre les deux images. Pour régler la durée de la
transition, utilisez le curseur de transition. Les fondus enchainés peuvent durer entre 0 et 10
secondes par incréments de 0,25 seconde.

Transition:

Une fois les images fixes attribuées, cliquez sur le bouton Close pour fermer la
fenétre Media.

Vous pouvez utiliser le bouton Background Switch ou Layer Switch dans la barre de
fonction de I'Ultimatte Software Control pour effectuer un cut ou une transition entre des
arriére-plans ou des couches.

Lorsque vous sauvegardez un préréglage, I'Ultimatte enregistrera
toutes les attributions que vous aurez faites dans la bibliotheque de médias. Pour
plus d’informations sur la sauvegarde et le chargement de préréglages, consultez
la suite de ce manuel.

La bibliotheque de médias d’Ultimatte supporte de nombreux formats de fichier, dont TGA, PNG,
BMP, JPEG et TIFF. Les canaux alpha intégrés sont pris en charge dans les formats de fichier TGA,
TIFF et BMP.

Une fois que vous avez attribué une image fixe a un arriere-plan ou a une couche, vous disposez
des options suivantes :

= Utiliser le contenu RVB de I'image en tant qu’arriere-plan et utiliser le canal alpha de I'image
en tant que cache d'arriére-plan. Si I'image ne contient pas de canal alpha, I'Ultimatte lui
attribuera un cache blanc uni.

= Utiliser le contenu RVB de I'image en tant qu’arriere-plan et ne pas utiliser le canal alpha en
tant que cache d’arriere-plan. Pour ce faire, désactivez I'option Background Matte In dans
I'Ultimatte Software Control.

Les images fixes utilisées pour le cache de protection et le cache
grossier doivent étre des images grisées a un canal.

Source Formats supportés
Arriere-plan TGA, TIFF, BMP, PNG, JPG
Arriere-plan et cache d’arriere-plan TGA, TIFF, BMP

Couche TGA, TIFF, BMP, PNG, JPG
Couche et cache de la couche TGA, TIFF, BMP

Cache grossier TGA, TIFF, BMP, PNG, JPG
Cache de protection TGA, TIFF, BMP, PNG, JPG

Utiliser la bibliotheque de médias
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Workflow de compositing Ultimatte

Maintenant que vous avez établi une incrustation automatique, vous pouvez commencer a peaufiner
votre composition avec les fonctionnalités et les parametres d’Ultimatte.

Au fur et a mesure que vous affinez votre composition, il est utile d’effectuer des va-et-vient entre
le monitoring du cache combiné et celui de la sortie de programme afin d’optimiser le cache et de
visualiser son fonctionnement dans la composition finale.

Lorsque vous modifiez les parametres des commandes, notez qu’il est possible de restaurer une
commande sur son parametre par défaut en cliquant deux fois dessus. Vous pouvez également
sauvegarder votre workflow en tant que préréglages rapides. Lorsque vous modifiez des paramétres
ou améliorez la composition, il est utile de basculer entre les différents points de sauvegarde pour
comparer et évaluer les changements afin d’obtenir les meilleurs réglages possibles.

Pour sauvegarder un préréglage rapide avec I'Ultimatte Software Control, cliquez sur le menu
Quick Preset en haut de I'écran et choisissez une option de sauvegarde. Pour charger un
préréglage rapide, il suffit de choisir une option de chargement dans le menu Quick Preset.

Ultimatte eV« Q=115 -

Utilisez le menu Quick Preset pour sauvegarder
et charger des préréglages rapides

Si le panneau de contréle de votre Ultimatte posséde des boutons numérotés, vous pouvez
également les utiliser pour rappeler un préréglage rapide.

Sur le Smart Remote 4, maintenez le bouton ALT situé sur la gauche du panneau enfoncé et
appuyez sur un bouton Quick Save. Pour charger un préréglage rapide, appuyez sur le bouton
Quick Load désiré.

Sur les modeéles intégrant un panneau de contréle, les préréglages rapides
sont sauvegardés dans la mémoire interne d’Ultimatte. Ils seront donc disponibles aprés le
redémarrage de I'appareil.

Sur I'Ultimatte 12, les préréglages rapides sont sauvegardés dans la mémoire volatile.
lls sont donc disponibles jusqu’a ce que vous éteigniez I'Ultimatte.

Workflow de compositing Ultimatte
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Guide rapide pour créer une
composition

Voici une introduction pour effectuer une composition rapide. A la lecture de cette section, vous
verrez que certaines fonctionnalités sont uniquement disponibles sur un modele particulier
d’Ultimatte.

Une fois toutes les sources connectées a l'appareil principal, veillez a ce que la couleur de fond soit
correctement réglée. La couleur de fond réglée par défaut est le vert. Vous pouvez toutefois la
régler sur rouge ou bleu, selon les couleurs que vous utilisez sur le plateau.

Si vous utilisez un fond vert, vous n’aurez pas besoin de changer la couleur de fond, car le vert est
réglé par défaut. En cliquant sur le bouton Auto Key, vous effectuerez une composition automatique
et créerez un cache a partir du fond vert.

Une composition automatique sera également effectuée lors du redémarrage
de I'Ultimatte.

La couleur de fond est la couleur qu’Ultimatte utilisera pour créer le cache. En général, la couleur
de fond utilisée pour le compositing est le vert. C’est pourquoi, elle est réglée par défaut. Toutefois,
dans certains cas, il est préférable d’utiliser le rouge ou le bleu selon la couleur des objets de
'avant-plan. Dans ces cas-la, il faudra régler une autre couleur de fond sur I'Ultimatte.

Pour régler la couleur de fond :

Cliquez sur le bouton Settings pour ouvrir les parameétres.

FOREGROUND BACKGROUND MATTE IN SETTINGS

Dans la section Functions, choisissez un des boutons de fond rouge, vert ou bleu pour
sélectionner la couleur de fond désirée. Le voyant Backing Color de la barre d’état reflétera
la couleur de fond correspondante.

System Red Green Blue
Reset Backing Backing Backing

Sélectionnez un fond rouge, vert ou bleu dans la section Functions

Une fois la couleur de fond réglée, I’'Ultimatte effectuera une composition automatique qui s’affichera
sur la sortie de programme et sur I'écran LCD du panneau avant d’Ultimatte. Dans la zone Monitor
Output, sélectionnez la sortie de programme afin que I'image apparaisse sur le moniteur connecté a
la sortie de monitoring.

Guide rapide pour créer une composition
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Corriger le fond peut étre utile lorsqu’il présente de fortes variations, ou que son éclairage
estinégal.

Si votre caméra est statique et que vous pouvez supprimer tous les objets de I'avant-plan de la
scene, il est possible de corriger votre fond. Ainsi, I'Ultimatte peut voir a quoi ressemble le fond seul,
et une fois que tous les éléments ont été remplacés, il peut analyser ce qui a changé dans I'avant-
plan et générer un cache optimal. Cela vous aidera a nettoyer les zones de votre cache qui ne sont
pas parfaites.

Pour corriger le fond :
Supprimez tous les éléments de I'avant-plan de votre scene afin de n'afficher que le fond.
Sélectionnez Matte dans le menu principal.

Dans la section Groups, sélectionnez Matte Process.

GROUPS

Matte
Process

CleanUp

ZECC Filter

Sample
Custom
Mon Out

Dans la section Functions, cliquez sur le bouton Screen Capture. Cette opération capture
le fond vert gu’Ultimatte va utiliser pour la correction.

FUNCTIONS

Screen Screen

Correct Capture

Maintenant, replacez tous les éléments d’avant-plan de votre scéne.

Cliquez sur le bouton Screen Correct.

L'Ultimatte analyse les éléments d’avant-plan par rapport a I'image capturée et optimise le cache.

REMARQUE Il est recommandé d'utiliser la fonction de correction du fond une fois que la
caméra est réglée et mise en place, car il faudra réappliquer cette fonction a chaque
mouvement de caméra.
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Lorsque le cache doit étre affiné, la premiere étape consiste a ajuster sa densité. Cela permet
d’améliorer les zones noires du cache afin qu’il soit opaque. Toutes les zones grises du cache noir
laissent transparaitre de l'arriere-plan dans I'avant-plan.

Pour régler la densité du cache :
Sélectionnez le bouton de menu Matte pour ouvrir les parametres du cache.

Faites tourner la molette Matte Density dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre
afin de réduire la densité du cache jusqu’a ce que des zones grises apparaissent dans la
silhouette noire.

Maintenant, augmentez le parametre de densité du cache jusqu’a ce que les zones grises
ne soient plus visibles. Veillez a vous arréter aussitdt que les zones grises disparaissent,
car plus l'ajustement sera fin, plus la composition sera réaliste. Cette théorie sapplique a la
plupart des paramétres, lorsque vous affinez votre composition.

Une composition presque parfaite devrait s’afficher sur la sortie de programme. Vous pouvez
maintenant utiliser les parametres de cache supplémentaires, tels que Foreground, Background
et Layer pour peaufiner votre composition.

Une fois que votre incrustation initiale a été générée, il se peut que vous vouliez la peaufiner afin de
la rendre encore plus convaincante. Lincrustateur avancé d’Ultimatte offre de puissants outils pour
améliorer votre composition, parfaire les bordures des caches, étalonner chague couche, ainsi que
fusionner les arrieére-plans, les avant-plans et les couches de facon réaliste. Nous vous
encourageons a utiliser ces outils et a les tester afin d’exploiter au maximum votre Ultimatte et
obtenir des compositions extrémement réalistes.

Cette section comprend un apercu des outils d’'incrustation et de compositing disponibles, ainsi que
I'ordre dans lequel ils sont généralement utilisés. Lorsque vous ajustez certaines commandes, un
|éger changement peut apporter les meilleurs résultats. Aussi, vous devrez peut-étre réajuster
d’autres parametres lors de vos changements. Réaliser une incrustation parfaite est une forme d’art
qui demande de la finesse et de la dextérité.

Ajustements du cache - Peaufinez le cache interne a l'aide du parametre Black Gloss pour
éliminer les hautes lumieres incrustées dans les zones plus sombres de I'avant-plan.

Lorsque vous ajustez les commandes du cache, vous remarquerez peut-étre un Iéger voile
blanc sur votre composition. Ce dernier est provoqué par de petits changements apportés
a I'environnement, comme une accumulation de poussiere ou des griffures produites par
I'équipe lors de changements sur le plateau. Utilisez le parametre Veil pour vous aider a
supprimer ce voile blanc. Si ces détails sont trop importants, vous devrez éventuellement
nettoyer le plateau ou repeindre des zones du fond bleu ou vert.

Nettoyage - Utilisez le paramétre Clean Up pour supprimer les imperfections de votre fond
bleu ou vert, comme les griffures, les rayures, les ombres indésirables, le bruit électronique
et les résidus de fond. Ajuster le parametre Clean Up nettoiera électroniquement votre
fond. Nous recommandons d’utiliser ces commandes avec parcimonie, car elles peuvent
produire des contours trés prononcés sur 'image compositée.

Reflets - L'Ultimatte supprime automatiquement les reflets lors de l'incrustation de I'avant-
plan. Les reflets sont provoqués par la réflexion du fond vert sur les éléments d’avant-plan,
ce qui affecte leur couleur de fagon déplaisante. Les commandes Flare permettent
d’atténuer les reflets afin de restaurer la couleur d’origine des éléments d’avant-plan.

Ambiance - Ajustez les commandes Ambiance pour ajouter des nuances de couleur
provenant de l'arriere-plan a la couche d’avant-plan afin d’intégrer de fagon réaliste le sujet
d’avant-plan a son environnement.
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Correction colorimétrique - Ajustez la luminosité, les couleurs, le contraste et la saturation
des différentes couches de votre composition de fagcon indépendante pour augmenter son
réalisme. Nous recommandons de faire des changements de couleur, de luminosité et de
saturation a I'image d’avant-plan a l'aide des parameétres de correction colorimétrique
d’Ultimatte plutét que de modifier les parametres de la caméra, tels que I'ouverture de
diaphragme. En effet, tout changement apporté a la caméra affectera également
I'incrustation.

Parametres supplémentaires pour ’arriere-plan et les couches - Utilisez les parametres
supplémentaires de l'arriere-plan et des couches pour ajouter des éléments, tels que des
effets de lumiere a votre composition. Par exemple, vous pouvez créer des effets de
projecteur sur le sujet filmé en utilisant une image connectée a I'entrée Layer qui est
congue pour un effet de projecteur. Vous pouvez ensuite fusionner cette image a la couche
d’avant-plan.

Parametres supplémentaires pour I’entrée cache - Ajoutez des caches supplémentaires a
votre composition, par exemple un cache grossier pour supprimer les éléments d’avant-
plan indésirables, ou un cache de protection qui communique a I'Ultimatte d’ignorer les
zones de I'avant-plan que vous ne souhaitez pas incruster. Vous pouvez créer une fenétre
rudimentaire a I'aide des commandes Window d’Ultimatte dans les parametres Matte Input,
ou attribuer un cache personnalisé chargé dans la bibliotheque de médias pour plus de
précision.

Il'y a de nombreux parameétres et outils avancés que vous pouvez utiliser pour améliorer les
caches, peaufiner l'incrustation, fusionner les couches et parfaire votre composition finale.
Vous trouverez des informations sur la facon d’utiliser tous ces outils dans le reste de ce
manuel. Vous pourrez ainsi découvrir votre Ultimatte en toute confiance.

Guide rapide pour créer une composition
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Commandes avancées d’Ultimatte

Cette section contient des informations concernant tous les parametres de I’'Ultimatte Software
Control et la fagon de les utiliser pour opérer votre Ultimatte, ainsi que pour peaufiner et améliorer
votre composition.

Matte Density

Comme décrit dans la section précédente, le parametre Matte Density permet de renforcer I'opacité
des zones noires du cache, ce qui empéche certaines zones de l'arriere-plan de transparaitre dans
'avant-plan. Ce parametre devrait toujours é&tre ajusté en premier lorsque vous peaufinez votre
composition aprés avoir appliqué la correction du fond. Les étapes ci-dessous incluent les étapes
additionnelles qui permettent de commuter entre la sortie de monitoring et la sortie de programme
afin que vous puissiez visualiser le cache et la composition.

Pour régler la densité du cache :
Sélectionnez Matte dans le menu principal.

Dans la section Monitor Out, cliquez sur Combined Matte. Le sujet de I'avant-plan apparait
en tant que silhouette noire sur un fond blanc.

Réduisez la densité du cache a I'aide de la molette Matte Density jusqu’a ce que les détails
de la zone noire deviennent gris. Maintenant, augmentez ce parametre jusqu’a ce que les
zones grises deviennent noires.

Sélectionnez la sortie de programme dans la section Monitor Out.

Tout débordement présent avant I'ajustement de la densité du cache devrait avoir presque ou
complétement disparu.

Black Gloss

Parfois, il se peut que les zones sombres de votre avant-plan présentent des hautes lumieres qui
réfléchissent la couleur de fond. Ces hautes lumiéres peuvent étre grises sur votre cache, ce qui
crée des zones d’avant-plan transparentes dans votre composition. Le parameétre Black Gloss
permet de supprimer ces zones du cache.

Augmentez le parameétre Black Gloss tout en observant la sortie Combined Matte jusqu’a ce que
ces reflets ne soient plus visibles sur le cache.

Lorsque le cache est déja opaque et qu’il ne présente aucune haute lumiére,
il est recommandé de diminuer le niveau du Black Gloss jusqu’a I'apparition des hautes
lumieres, puis de 'augmenter a nouveau et d’arréter dés qu’elles redisparaissent. En effet,
le réglage le plus bas possible vous offrira la composition la plus réaliste. Cette théorie
s'applique également a la plupart des commandes de cache.

Red, Green et Blue Density

Lorsque les paramétres Matte Density et Black Gloss ont été augmentés, des contours foncés se
forment parfois autour des objets de I'avant-plan. Pour compenser cela, la densité des canaux de
couleur situés aux abords des objets de I'avant-plan peut étre ajustée.

Par exemple, si votre couleur de fond est verte, les couleurs disponibles pour cet ajustement seront
le rouge et le bleu. En revanche, si votre couleur de fond est rouge, les couleurs disponibles seront
le vert et le bleu. Ajuster ces réglages fins de densité des couleurs peut vous aider a nettoyer ces
contours foncés.

Commandes avancées d’Ultimatte
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Matte Reset
Cliquez sur ce bouton pour restaurer toutes les commandes de cache qui affectent les éléments

d’avant-plan sur leur parametre par défaut. Les parametres du cache qui affectent le fond vert,
notamment les parametres Clean Up et Veil resteront inchangés.

Paramétres Clean Up

D’un point de vue visuel, les imperfections de votre fond bleu ou vert, telles que les griffures, les
rayures, les ombres indésirables, le bruit électronique et les résidus ressemblent aux détails fins de
'avant-plan. De ce fait, ces imperfections seront également visibles sur la composition finale.

Ajuster les parametres suivants nettoiera électroniquement votre fond, mais au détriment des détails
fins situés sur les contours des éléments d’avant-plan. Nous recommandons d’utiliser ces
commandes avec parcimonie, car elles peuvent produire des contours trés prononcés sur I'image
compositée. Pour déterminer les meilleurs parametres, commutez I'affichage du moniteur entre le
cache combiné et la sortie de programme lorsque vous faites des ajustements.

Pour ajuster les parametres Clean Up :

Lorsque le cache combiné est affiché, la zone représentant le fond est blanche. Ajustez les
parametres Clean Up afin que la zone de fond soit aussi blanche que possible sans
toutefois éliminer les détails importants.

Visualisez la sortie de programme afin de vérifier que vous n‘avez pas éliminé trop
de détails.

Le but de cette opération est de régler ces parametres sur la plus petite valeur possible tout en
veillant a ce que 'image finale ne manque pas de détails, tels que des fines méches de cheveux,
des ombres ou des reflets.

Ne vous attardez pas a essayer d’obtenir un cache parfait. Certaines
imperfections, telles que de |égeres griffures ou du bruit électronique peuvent s'avérer
appropriées dans I'image compositée, particulierement lorsque la scene d’arriere-plan est
une image de synthése.

Les parameétres Clean Up sont interactifs. Ainsi, lorsque vous en augmentez un, il sera
éventuellement possible d’en réduire un autre ou plusieurs autres. Le fond vert présentera l'effet le
plus notable, mais il se peut également que vous remarquiez un léger effet sur les éléments de
I'avant-plan.

Clean Up Level Augmentez ou réduisez ce parameétre pour réduire ou éliminer les
imperfections du fond bleu ou vert.

Clean Up Dark Recover Utilisez cette commande pour récupérer les ombres ou les contours
des éléments de couleur sombre qui ont été réduits ou supprimés par
le réglage du parameétre Clean Up Level.

Clean Up Light Recover Augmentez ce parameétre pour récupérer les contours des éléments
de couleur claire qui ont été réduits ou supprimés par le réglage du
paramétre Clean Up Level.

Clean Up Strength Utilisez cette commande pour augmenter I'intensité du parametre
Clean Up Light Recover.

Clean Up Reset Cliquez sur ce bouton multifonction pour restaurer toutes les
commandes Clean Up sur leur parametre par défaut.
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Parametres Veil

Lorsque vous optimisez votre cache, vous remarquerez peut-étre I'apparition d’un voile blanc sur
'image compositée. Ce voile s’affiche parfois sur toute I'image, ou sur la zone correspondant au fond
de la source d’avant-plan.

Il peut étre réduit en ajustant les parametres Veil. Lorsque vous faites des ajustements, commutez
I'affichage du moniteur entre la sortie de remplissage et la sortie de programme pour déterminer les
meilleurs parameétres Veil.

Master Veil Augmentez ou réduisez ce paramétre pour supprimer le voile de
couleur neutre de votre sortie de programme ou de remplissage.

Red, Green et Blue Veil Ajustez ces commandes respectivement lorsque vous apercevez un
voile de couleur sur la sortie de programme.

Leffet de voilage peut devenir plus prononcé au cours de la journée lorsque le sol bleu ou vert
devient sale ou poussiéreux. Il est recommandé de porter des chaussons lorsque vous marchez sur
le fond bleu ou vert en dehors du tournage. Il sera peut-étre nécessaire de repeindre le fond afin de
supprimer des marques permanentes.

Shadow Level et Shadow Treshold

Si vous souhaitez que les ombres de la source d’avant-plan soient plus ou moins prononcées dans
la composition finale, augmentez ou réduisez le paramétre Shadow Level. S’il y a des zones foncées
du fond que vous ne souhaitez pas conserver, utilisez le parametre Shadow Treshold pour les
séparer des zones d’'ombres.

Matte Process/Screen Correction

Selon la condition de votre fond vert, par exemple si la couleur de fond n’est pas complétement
uniforme, I'efficacité du cache peut étre réduite. Vous pouvez apercevoir du bruit ou des artefacts
dans votre cache que vous n'arrivez pas a supprimer avec les parametres généraux. Si vous avez
acces a une image du fond vert dépourvue d'objets d’avant-plan, vous pouvez utiliser la correction
de fond pour améliorer le cache.

Pour corriger le fond :
Supprimez tous les objets d’avant-plan de votre scene afin de n’afficher que le fond.

Cliquez sur le bouton Screen Capture afin qu’Ultimatte puisse stocker une capture du
fond vert.

Maintenant, replacez tous les objets d’avant-plan de votre scéne.

Cliquez sur le bouton Screen Correct.

Cette opération devrait avoir amélioré votre cache et la composition finale.

REMARQUE La correction du fond ne fonctionne que sur les plans statiques. Cette
fonction est la meilleure solution pour améliorer certaines zones du fond et les commandes
Clean Up peuvent étre utilisées en dernier recours.

Matte Correct H Size

Le parametre Matte Correct H Size analyse toutes les transitions horizontales du cache, selon la
taille sélectionnée en nombre de pixels. Il applique la quantité de correction appropriée aux
transitions horizontales qui doivent étre modifiées.
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Contrairement au redimensionnement de cache standard, qui réduit Iégérement la taille générale du
cache, la commande Matte Control corrige de facon sélective les transitions qui n’ont pas été
corrigées de maniere optimale.

Le paramétre Matte Correct H Size indique le nombre de pixels a partir duguel le systeme analyse
chaque transition. Lorsqu’il est réglé sur O, aucune correction n’est effectuée.

Matte Correct V Size

Le paramétre Matte Correct V Size analyse toutes les transitions verticales du cache, selon la taille
sélectionnée en nombre de lignes. Il applique la quantité de correction appropriée aux transitions
verticales qui doivent étre modifiées.

Le parameétre Matte Correct V Size indique le nombre de lignes a partir duquel le systeme analyse
chaque transition. Lorsqu’il est réglé sur O, aucune correction n'est effectuée.

Echantillon du fond

Lorsque I’'Ultimatte crée un cache pour I'avant-plan, il échantillonne automatiquement la couleur du
fond de I'image d’avant-plan afin d’obtenir le meilleur cache possible. Si le cache présente des
variations de teinte, il est possible de régler I'Ultimatte sur Single Sampling ou sur Dual Sampling
afin d’optimiser vos résultats.

Single Sampling

Ce paramétre vous permet de sélectionner manuellement une zone du fond vert a I'aide d’un petit
curseur carré. En évaluant la couleur de cette zone, I'Ultimatte optimise I'échantillon de la

couleur de fond.

Pour utiliser le parametre Single Sampling :
Dans le menu Matte, allez sur le parametre Screen sample.

Cliquez sur le bouton Wall Cursor Position. Lentrée d’avant-plan s’affiche et un petit
curseur carré apparait sur I'écran.

Ajustez la position horizontale et verticale du curseur a I'aide des molettes afin de placer le
curseur sur le mur pres d’'un détail important, tel que des cheveux. Veillez a éviter les zones
qui contiennent des détails que vous souhaitez conserver.

Cliquez sur le bouton Sample Wall afin de sauvegarder ces valeurs en tant que nouvelle
référence. Le dernier parameétre de la sortie Monitor se réaffiche a I'écran.

Dual Sampling

Selon les conditions d’éclairage et la qualité de votre fond vert, le sol peut présenter une luminance
ou des nuances de vert différentes par rapport aux murs. Cela peut affecter la qualité de votre
cache lorsque vous utilisez I'’échantillonnage automatique réglé par défaut ou I'échantillonnage
simple réglé manuellement.

Pour aider I'Ultimatte a créer le meilleur cache possible, sélectionnez le parameétre Dual Sampling
afin de positionner deux curseurs indépendants sur I'image.

Pour utiliser le parametre Dual Sampling :

Dans le menu Matte, allez sur le parametre Screen sample et cliquez sur Dual Cursor pour
activer le mode de double échantillonnage.

Cliquez sur le bouton Wall Cursor Position. L'entrée d’avant-plan s’affiche et deux petits
curseurs carrés apparaissent sur I'écran.

Ajustez la position horizontale et verticale du premier curseur a I'aide des molettes afin de
placer le curseur sur le mur pres d’'un détail important, tel que des cheveux. Veillez a éviter
les zones qui contiennent des détails que vous souhaitez conserver.
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Cliquez sur Sample Wall. Notez que le parameétre Floor Cursor Position est a présent
activé. Un curseur apparait automatiquement, vous pouvez maintenant ajuster la position du
deuxieme curseur. Pour obtenir des résultats optimaux, sélectionnez une zone du sol qui
possede des reflets ou du voilage. Evitez les zones d’'ombres que vous souhaitez conserver
dans le cache.

Cliquez sur Sample Floor. Cette opération sauvegarde ces valeurs en tant que nouvelle
référence. Le dernier paramétre de la sortie Monitor utilisé se réaffiche a I'écran.

Filter

Le paramétre Filter permet de supprimer le cerclage qui peut apparaitre pres des contours. Il offre
également des commandes de réduction de bruit et de génération de bruit qui facilitent la fusion
des éléments d’avant-plan et d’arriere-plan.

4:2:2 Correction

Dans une image Y, Cb, Cr 4:2:2, les objets aux transitions et au contraste prononcés peuvent
présenter de léger artefacts lorsqu’ils sont utilisés dans une composition sur fond vert. Cela est d(i a
la bande passante réduite des canaux différentiels de couleur Cb et Cr.

Par exemple, un objet d’avant-plan de couleur foncée avec des transitions de couleur prononcées
filmé sur un fond vert lumineux présentera une suroscillation et une sousocillation au niveau des
transitions. Ce phénomene est connu sous le nom de cerclage. Ces cercles représentent des
nuances de noir et de blanc et seront traités en tant qu’'objets d’avant-plan, de facon similaire a des
meéches de cheveux grises. Lorsque la couleur du fond vert est supprimée et remplacée par un
arriere-plan foncé, tout objet d’avant-plan foncé présentera des contours gris clair au niveau des
transitions.

La fonction 4:2:2 Correction élimine ou réduit le cerclage. Ainsi, les détails des objets d’avant-plan
sont conserves.

Par défaut, I'option 4:2:2 Correction est réglée sur 100 %. Lorsque vous l'ajustez, réduisez ce
parametre tout en surveillant la sortie de programme jusqu’a ce que vous aperceviez des cercles
dans la composition, puis augmentez-le progressivement jusqu’a ce que les cercles disparaissent.

Réduction et génération de bruit

Toutes les images enregistrées a I'aide d’'une caméra contiennent un peu de bruit. Lorsqu’elles sont
compositées avec des graphiques générés par ordinateur qui ne contiennent aucun bruit, la
différence entre les sources peut étre visible.

Afin de faciliter la fusion entre les éléments, I’'Ultimatte posséde des parametres de réduction et de

génération de bruit qui permettent de nettoyer le bruit de I'avant-plan et d’ajouter du bruit aux zones
propres de la composition. Du bruit peut par exemple étre ajouté a la source d’arriere-plan ou a une
autre couche, mais aussi a des zones d’avant-plan qui ont été masquées par un cache grossier.

L'Ultimatte propose deux types de réduction de bruit : Median et Average.
Pour réduire le bruit :

Basculez entre les types de réduction de bruit Median et Average en cliquant sur le bouton
de sélection situé a gauche de la section Functions.

Cliquez sur le parametre correspondant situé a cété du bouton de sélection afin de régler le
niveau de réduction de bruit. Cliquez plusieurs fois pour augmenter progressivement le
niveau. Vous pouvez choisir entre quatre niveaux de réduction de bruit.
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Pour générer du bruit :

Cliquez sur le bouton Noise Cursor dans la section Functions pour activer le curseur sur la
source d’avant-plan.

A l'aide des commandes de positionnement du curseur, placez le curseur sur la zone de
'avant-plan qui affiche le plus de bruit.

Cliquez sur le bouton Noise Select.
Cliquez sur le bouton Noise Gen afin d’activer la génération de bruit.

Augmentez ou réduisez la quantité de bruit générée a I'aide de la commande Noise
Gen Level.

Matte Reset

Le bouton Matte Reset permet de restaurer toutes les commandes de cache, notamment Matte
Density, Black Gloss, Color Density et Shadow sur leur parametre par défaut. Ces parametres par
défaut sont soit les parametres d’usine soit des parametres réglés par I'utilisateur. Pour plus
d’informations concernant la personnalisation de votre Ultimatte, consultez la section « Sauvegarder
et gérer des préréglages » de ce manuel.

REMARQUE La fonction Matte Reset n’échantillonne pas le fond pour obtenir de
nouvelles références de couleur. Les valeurs actuelles sont utilisées pour recalculer la
suppression des reflets en fonction des parametres d’arriere-plan ajustés.

Bouton Matte

Cliquez sur ce bouton pour activer ou désactiver les parametres de création de cache et de
suppression des reflets. Par défaut, ce bouton est activé.

Cursor Pos Last

Lorsque ce bouton est activé, le curseur reprendra les positions horizontale et verticale établies lors
de la derniere utilisation. Ce mode est utile lorsque des caméras de studio sont installées sur des
systemes robotisés. Elles peuvent étre programmées pour reprendre leur position de départ et ainsi
permettre d’utiliser les mémes emplacements d’échantillonnage. Lorsque vous sauvegardez un
préréglage, 'emplacement du curseur est également sauvegardé.

Lorsque ce bouton est désactivé, le curseur reprendra toujours sa position horizontale et verticale
dans le coin gauche de I'image, quel que soit 'emplacement d’échantillonnage préalablement utilisé.

Auto Screen Sample

’échantillonnage automatique du fond est la méthode utilisée par défaut pour numériser, analyser et
déterminer les niveaux de référence de la couleur du fond. Gréce a cette méthode, le signal du
cache est analysé afin de détecter le niveau le plus élevé, qui correspondra a la zone la plus
lumineuse et la plus pure du fond. Un échantillonnage automatique du fond sera également effectué
durant 'opération de toutes les fonctions ci-dessous :

Démarrage de l'appareil principal, réinitialisation du systeme, sélection de la couleur de fond et
incrustation automatique.

L'Ultimatte analyse automatiquement les reflets de la couleur de fond sur les objets d’avant-plan et
les supprime dans la composition finale. On appelle cela suppression des reflets. Ce procédé peut
affecter certaines couleurs de I'avant-plan. Les couleurs affectées varient selon la couleur de fond
utilisée. Si vous souhaitez restaurer la couleur originale des éléments d’avant-plan, les résultats
occasionnés par la suppression des reflets peuvent étre modifiés a I'aide des commandes Flare.
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Parametres Flare 1

Cool
Restaure les couleurs froides, telles que le bleu, le vert et le cyan.

Skin Tone
Restaure les tons chair qui peuvent avoir été modifiés par la suppression des reflets.

Light Warm

Lorsque le parametre Advanced Flare est activé, le parameétre Light Warm récupere les couleurs
chaudes, telles que le rouge, le jaune et 'orange. Ce parametre interagit avec le parametre des
tons chair.

Black, Gray et White Balance

Utilisez ce parametre pour corriger la suppression des reflets dans les zones tonales de I'avant-plan,
telles que les basses lumieres, les tons moyens et les hautes lumiéres.

Flare Level

Lorsque la commande Advanced Flare est activée, ce parametre ajuste la quantité de suppression
des reflets de certaines couleurs de 'avant-plan.

Bouton H M Flare

Lorsqu’un cache de protection est utilisé pour stopper le processus de compositing dans certaines
zones de l'avant-plan, la suppression des reflets de I'avant-plan devient [égérement plus complexe.
Dans certains cas, vous obtiendrez un rendu plus réaliste en supprimant les reflets de I'intégralité de
la scene. Dans d’autres cas, il est plus judicieux de ne pas supprimer les reflets dans la zone
occupée par le cache de protection.

Lorsque ce bouton est désactivé, le traitement des reflets n'est pas effectué dans la zone occupée
par le cache de protection. Lorsqu’il est activé, les reflets sont supprimés sur I'intégralité de
I'avant-plan.

Parametres Flare 2

Flare Correct H ou V Size

Ce paramétre analyse les reflets des zones de transition et vous permet d’effectuer de Iégéres
corrections. Par exemple, neutraliser les différentes nuances de couleur ou les variations de
luminance qui affectent les contours des zones de transitions.

Vous pouvez ajuster la taille de la zone qu’Ultimatte utilisera pour analyser les reflets. Cette zone est
définie en pixels pour la largeur et en lignes pour la hauteur. Lorsque la taille est réglée sur O,
aucune correction n'est effectuée.

Dark Warm

Lorsque la commande Advanced Flare est activée, ce parametre facilite la reproduction des
couleurs brunes pour les fonds verts et des couleurs violettes pour les fonds bleus. Ce parametre
interagit avec le paramétre des tons chair.

Flare Reset

Cliquez sur ce bouton pour restaurer toutes les commandes relatives aux reflets sur leur parametre
par défaut, selon la couleur de fond sélectionnée.

Advanced Flare

Cliquez sur ce bouton pour activer et désactiver les commandes de la fonction Advanced Flare.
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Pour rendre une composition plus réaliste, il est important que les éléments de I'avant-plan soient
parfaitement intégrés a l'arriere-plan. La fonction Ambiance d’Ultimatte analyse les couleurs de
I'arriere-plan et de I'avant-plan et ajoute automatiquement des nuances de couleurs subtiles
provenant de I'arriere-plan a I'avant-plan. Cette fonction est activée par défaut.

Les commandes relatives a 'ambiance permettent également de régler 'influence que l'arriere-plan
a sur I'avant-plan et de peaufiner la balance des couleurs.

Pour apporter des changements a 'ambiance d’avant-plan :
Dans le menu principal, sélectionnez Foreground.

Dans la section Groups, cliquez sur Ambiance 1 ou sur Ambiance 2 pour accéder a
ces menus.

Ambiance Reset

Cliquez sur le bouton Ambiance Reset pour réinitialiser tous les parametres relatifs a 'ambiance sur
leur réglage par défaut.

Ambiance
Utilisez ce bouton pour activer ou désactiver la fonction Ambiance. Par défaut, ce bouton est activé.

Parametres Ambiance 1

Les commandes Ambiance permettent d’ajouter des petites quantités de couleurs provenant de
I'arriere-plan simulant des reflets de lumiere d’ambiance.

Ambiance Level Red, Green, Blue

Ajustez ces parameétres pour augmenter ou réduire les effets des composantes rouges, vertes et
bleues de 'ambiance d’arriere-plan, qui influencent le niveau des couleurs de 'avant-plan.

Ambiance Level Master

Ce paramétre ajuste le niveau général d’ambiance qui influence le niveau des couleurs de I'avant-
plan. Lorsque vous ajustez ce parametre, la différence relative entre les composantes d’ambiance
rouges, vertes et bleues sera conservée.

Ambiance Strength

Ce paramétre ajuste I'intensité de 'ambiance qui influe sur la zone principale du sujet d’avant-plan,
par rapport aux zones de transition du sujet d’avant-plan a la scene d’arriere-plan. Lorsque ce
parametre est réglé sur sa valeur maximale, 'ambiance a une forte influence sur la zone principale
ainsi que sur la zone de transition. En revanche, lorsque ce parametre est réglé sur sa valeur
minimale, 'ambiance a une plus forte influence sur les zones de transition et aucune influence sur la
zone principale.

Direct Light Mix

Ce parameétre régle I'influence exercée par les couleurs d'ambiance et la lumiere directe ajustée par
I'utilisateur sur le sujet d’avant-plan. Lorsque ce parametre est réglé sur sa valeur maximale, le sujet
d’avant-plan est entierement influencé par la lumiére directe. En revanche, lorsque ce paramétre est
réglé sur sa valeur minimale, le sujet d’avant-plan est entierement influencé par les couleurs
d’ambiance.

Vertical Blur

Ce paramétre détermine le nombre de lignes moyennes de I'arriere-plan, utilisées pour les calculs
d’ambiance. Selon la scene d’arriere-plan, réduire ce parametre peut provoquer des rayures sur
'avant-plan.

Parametres Ambiance 2

Les commandes de lumiére directe appliquent des changements plus prononcés a I'image d’avant-
plan, en simulant de la lumiere positionnée directement devant le sujet d’avant-plan.

Commandes avancées d’Ultimatte

249



Direct Light Red, Green, Blue
Ajustez ces paramétres pour augmenter ou réduire I'impact des composantes rouges, vertes et
bleues de la lumiere directe, qui influencent le niveau des couleurs de I'avant-plan.

Lorsque vous créez une composition, vous aurez sans doute envie d’ajuster la luminance, la couleur,
le contraste et la saturation de vos sources afin d’améliorer la composition. Par exemple, si le niveau
de l'avant-plan, de l'arriere-plan et des éléments des différentes couches differe de celui des autres
couches compositées, vous pouvez effectuer un ajustement des couleurs indépendant, a l'aide de
la commande master de chaque source. De la méme facon, des paramétres de luminance, de
balance des couleurs, de contraste et de saturation sont disponibles pour chaque source.

White Level Master

Lorsqu’une source parait trop claire ou trop foncée pour la scéne adjacente de la composition,
ajustez la commande White Level afin de modifier la luminosité de la source plutdt que d’ajuster le
niveau de la source d’entrée. Modifier le niveau de la source d’entrée, par exemple I'exposition de la
caméra, peut avoir un effet négatif sur la génération du signal du cache.

Par défaut, ce parametre est réglé sur 100%. Le réglage de ce parametre est compris entre O et
200%. Lorsque vous ajustez ce parametre, la différence relative entre le niveau de blanc des
composantes rouges, vertes et bleues est conservée.

En mode Normal White Range, I'appareil principal écrétera la sortie afin d’'empécher le signal de
dépasser les limites standard. Tous les modeles Ultimatte, excepté I'Ultimatte 12, offrent également
le mode Extended White Range. Dans ce mode, tous les signaux excédant 100 % seront acheminés
sans étre écrétés. Pour plus d’informations sur la plage de sortie, consultez la section « Paramétres »
de ce manuel.

Black Level Master

Le paraméetre Master Black ajuste le niveau de noir de I'image source sans modifier le niveau de
blanc. Ajuster le niveau de noir permet souvent de produire une composition plus réaliste, lorsque le
niveau de noir de l'arriere-plan differe de celui de l'avant-plan.

Lorsque vous ajustez ce paramétre, la différence relative entre le niveau de noir des composantes
rouges, vertes et bleues est conservée. L'Ultimatte écrétera les niveaux de noir sur zéro afin qu’ils
ne dépassent pas les limites broadcast standard.

Contrast Master

Le parameétre Contrast Master ajuste le niveau de contraste général de la source compositée, sans
affecter la qualité de la composition. Par exemple, si le contraste de I'avant-plan ne correspond pas
a celui de l'arriere-plan, ajuster ce parametre permettra éventuellement d’obtenir une composition
plus réaliste.

Le parametre contraste n'affecte pas l'intensité des niveaux de noir et de blanc. Il ne modifie que le
contraste du gamma de I'image source.

Lorsque vous ajustez ce paramétre, la différence relative entre le contraste des composantes
rouges, vertes et bleues est conservée.

Saturation Master

Le parametre Saturation Master ajuste le niveau de saturation des couleurs de la source
sélectionnée, sans affecter la génération du signal du cache. Par exemple, si la saturation des
couleurs de l'arriere-plan ne correspond pas a celle des couleurs de I'avant-plan, ajuster ce
parametre permettra éventuellement d’obtenir une composition plus réaliste.
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Ce parametre permet de supprimer toutes les couleurs de I'image source et de produire un avant-
plan monochrome ou noir et blanc composité a un arriere-plan en couleurs.

Lorsque vous ajustez ce paramétre, la différence relative entre la saturation des composantes
rouges, vertes et bleues est conservée.

Contrast Crossover

Lorsque le bouton Advanced Contrast est activé dans la section Functions, les caractéristiques
d’ajustement du contraste prennent une courbe en forme de S. Le point central de ce S peut étre
déplacé a l'aide de la commande Contrast Crossover de la source.

Commande Fade

Une commande de fondu est disponible pour I'avant-plan, I'arriere-plan et les couches. Ce
parametre permet d’effectuer un fondu de I'avant-plan ou des couches jusqu’a ce gu’ils ne soient
plus visibles.

Lorsque le cache principal est désactivé dans les paramétres Matte, vous pouvez utiliser cette
fonction pour effectuer un fondu entre I'avant-plan et I'arriére-plan afin d’arranger des accessoires
ou des objets dans 'avant-plan a I'aide de la source d’arriere-plan.

Lorsque vous ajustez les commandes Fade ou Fade Mix de 0 a 100%, la source sélectionnée
disparaitra progressivement jusqu’a ce qu’elle ne soit plus visible.

Corriger les niveaux de noir et de blanc

Le menu Black/White Level des sources d’arriere-plan, d’avant-plan et des couches permet
d’effectuer des corrections spécifiques des niveaux de noir et de blanc. En ajustant les commandes
de correction colorimétrique rouge, verte et bleue, vous pouvez modifier leur niveau de couleur
respectif sans changer le gain général.

Tout ajustement de couleur du niveau de noir et de blanc aura lieu apres la
génération du signal du cache et n‘affectera pas la source.

Ajuster le contraste et la saturation des couleurs

Le menu Contrast/Saturation contient des commandes qui permettent d’ajuster le contraste de
chaque canal de couleur sur la source sélectionnée. Ajuster la commande de contraste pour chaque
canal augmente ou réduit la quantité de contraste du gamma.

Lorsque le bouton Advanced Contrast est activé dans la section Functions, les caractéristiques
d’ajustement du contraste prennent une courbe en forme de S. Le point central de ce S peut ensuite
étre déplacé a I'aide de la commande Contrast Crossover de la source. Vous disposez ainsi d’'un
meilleur contréle du contraste sur la zone tonale du gamma.

Color Reset

Lorsque vous souhaitez restaurer la correction colorimétrique sur son parameétre par défaut, il suffit
de cliquer sur le bouton Color Reset dans la section Functions.

Bouton Freeze

Si vos sources sont des images fixes, cette fonction vous offre une meilleure polyvalence. Vous
pouvez prendre une image fixe de chaque source en cliquant sur leur bouton Freeze respectif dans
la section Functions. Cette opération permet de stocker une image fixe dans la mémoire temporaire,
que vous pouvez utiliser en tant que source.

Cette fonction peut étre utile si votre équipement de lecture est limité. Vous pouvez par exemple
sauvegarder une image provenant d’'une source de lecture. Puis sur le méme appareil de lecture,
vous pouvez charger une source différente et la brancher a une autre entrée source de I'Ultimatte.
Vous doublez ainsi la quantité de sources utilisables sur votre équipement de lecture.

Commandes avancées d’Ultimatte

251



BG Filter

Dans de nombreux cas, particulierement lors de I'utilisation d’arriere-plans de synthese, les
graphiques sont trop nets par rapport aux éléments de I'avant-plan. Cette netteté peut provoquer
des effets de crénelage lorsque les filtres anticrénelage n’ont pas été réglés correctement dans le
systeme de rendu de l'arriere-plan.

Augmenter le parametre Background Filter applique progressivement un filtre passe-bas horizontal
a l'arriere-plan, ce qui minimise le crénelage.

BG Gradient

Activer ce bouton remplace la vidéo d’arriere-plan par un signal de dégradé horizontal généré en
interne. Ce signal peut étre utilisé pour montrer I'impact des commandes des couleurs d’arriere-plan
sur I'image d’arriere-plan.

Test Signal

Ce parametre vous permet d’utiliser une couleur en tant qu’arriere-plan dans la composition finale.

Background Switch

Si des images fixes sont attribuées aux deux arriere-plans dans la bibliotheque de médias, vous
pourrez commuter entre elles en cliquant sur ce bouton.

Test Signal

Ce parametre vous permet d’utiliser une couleur en tant que couche dans la composition finale.

Eclairage

Pour optimiser l'efficacité du fond vert, veillez a ce qu'il soit bien a plat et éclairez-le avec une
lumiere neutre. Ainsi, les couleurs et la luminosité seront plus homogénes. Vous pouvez également
jouer avec la lumiere qui se reflete sur le fond vert et créer des effets de lumiere qui modifieront
votre incrustation.

Loutil d’éclairage est une puissante alternative pour simuler des effets de lumiére dans votre
composition. Par exemple, si votre acteur est éclairé par des projecteurs placés au-dessus de Iui,
VOUS pouvez connecter une image congue pour les effets de lumiére concentrée a I'entrée Layer et
intégrer cette image a I'avant-plan. Il est méme possible d’utiliser une image animée et d’appliquer
des effets de lumiére dynamiques extrémement réalistes.

Loutil d’éclairage est plus efficace lorsque I'image utilisée pour les effets de lumiére a I'avant-plan
est également intégrée a la couche d’arriere-plan lorsque vous créez votre image d’arriere-plan.
Ainsi, 'avant-plan et I'arriere-plan partagent le méme effet du lumiere, ce qui offre un rendu

plus réaliste.

Pour activer I'outil d’éclairage, sélectionnez Layer depuis le menu principal, puis Lighting depuis le
menu Groups. Enfin, sélectionnez Lighting depuis le menu Functions.

Molettes de contrdle pour I'éclairage

Minimum Level

Cette fonction détermine un mélange entre le niveau d’éclairage de I'entrée Lighting et le réglage
du niveau d’éclairage interne. La plage du niveau minimum s'étend de 0% a 100%. Le réglage par
défaut est de 25%.

A 0%, 'éclairage des sujets de I'avant-plan est entierement contrdlé par I'image de I'entrée Lighting.
A100%, I'éclairage des sujets de I'avant-plan est entierement contrélé par le niveau d’éclairage des
commandes R/G/B et Master.
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Vous pouvez ajouter de la couleur au Minimum Level en réglant les niveaux des commandes
Lighting Level Red/Green/Blue et Master.

Lighting Level — Red/Green/Blue

Ces commandes contrélent les niveaux de rouge, de bleu et de vert qui seront appliqués au
Minimum Level sur les sujets de l'avant-plan. La plage de cette commande s’étend de 0% a 200%.
Le réglage par défaut est de 100%.

Lighting Level — Master
La commande Master ajuste les trois niveaux d’éclairage minimum des commandes R/G/B
simultanément tout en respectant leur réglage individuel respectif.

Controle de la couleur des couches
Lorsque la fonction Lighting est activée, les commandes Black/White Level et Contrast/Saturation
appliqueront les ajustements correspondants a I'image de I'entrée Lighting.

Pour une description détaillée de ces commandes, consultez la section « Ajuster la luminosité,
la couleur, le contraste et la saturation » de ce manuel.

Entrée LAYER

Cette fonction permet d’ajouter les éléments de la couche a la composition.

LY Input Realistic/Linear/Additive

Cette fonction permet de choisir entre trois modes pour associer les éléments de I'entrée Layer
avec les objets de l'avant-plan et la scéne d’arriere-plan dans I'image compositée.

Realistic

La méthode la plus précise pour associer des éléments de couche transparents et semi-
transparents, ainsi que des éléments de couche opaques, a des objets de I'avant-plan et a la scene
d’arriere-plan.

REMARQUE Lorsque vous utilisez un graphique en tant que couche en mode Realistic
avec des objets semi-transparents, 'arriere-plan de I'image source doit étre a 100% blanc.
Les éléments RVB de la couche ne devraient pas étre prémultipliés par le cache. Toutes
les zones de transition floues situées sur le contour du cache doivent se trouver a
Iintérieur de celui-ci. Par exemple, veillez a ce que ces contours flous n'empietent pas sur
le fond blanc de I'image source.

Linear

Une méthode traditionnelle pour associer les éléments de couche opaques aux objets de I'avant-
plan et a la scéne d’arriere-plan dans I'image compositée. Cette méthode ne produit pas de résultats
précis avec les éléments translucides. Nous recommandons de ne pas la choisir lorsque les
éléments de la couche ne sont pas prémultipliés.

Additive

Une méthode traditionnelle pour associer les éléments de couche opaques aux objets de I'avant-
plan et a la scéne d’arriere-plan dans I'image compositée. Cette méthode ne produit pas de résultats
précis avec les éléments translucides et devrait étre choisie lorsque les éléments de la couche sont
prémultipliés.

Cliquer sur le bouton Auto Key ne change pas le mode de I'entrée Layer.

Commandes avancées d’Ultimatte

253



Layer Switch

Si des sources sont attribuées aux deux couches dans la bibliotheque de médias, vous pourrez
commuter entre elles en cliquant sur ce bouton.

L'Ultimatte prend en charge quatre entrées cache différentes, qui ont toutes une fonction spécifique.
Ces quatre entrées cache sont:

= Cache d’arriere-plan (Background Matte)
= Cache grossier (Garbage Matte)
= Cache de protection (Holdout Matte)

= Cache de la couche (Layer Matte)

Background Matte

Le cache d’arriere-plan comprend certains éléments de la scéne d’arriere-plan qui doivent étre
traités en tant que couche séparée. Lorsque vous convertissez ces éléments d’arriere-plan en
couche séparée, ils peuvent étre déplacés devant les objets d’avant-plan. Les éléments d’arriere-
plan convertis en couche peuvent uniguement étre des éléments opaques.

Garbage Matte

Le cache grossier est associé aux limites du fond de 'avant-plan. Il est utilisé pour agrandir la zone
du fond afin d’y intégrer la scéne d’arriere-plan. Pour une meilleure intégration au fond , il est
préférable que ce cache possede une large zone de transition progressive, du noir au blanc.

Lorsque des objets d’avant-plan pénétrent dans les zones de transition progressive du cache
grossier, ils deviennent progressivement transparents et se mélangent a la scene d’arriere-plan
jusqu’a disparaitre complétement.

Il est également possible d’appliquer progressivement la fonction G M Clean Up dans ces zones de
transition progressive afin que les objets d’avant-plan quiy pénétrent ne deviennent pas
transparents.

Cache de protection

Le cache de protection est associé aux éléments de I'avant-plan qui ont une couleur similaire a celle
du fond. Il peut étre utilisé pour empécher ces éléments de devenir partiellement ou completement
transparents.

De plus, le cache de protection permet de conserver ou de supprimer les couleurs des éléments
d’avant-plan qui sont similaires a la couleur du fond.

Layer Matte

Ce cache est associé aux éléments de I'entrée couche. Il est utilisé pour déterminer I'opacité de la
source Layer In correspondante. Les éléments de la couche associés a ce cache peuvent étre
opaques ou posséder plusieurs niveaux de transparence intégrant différentes couleurs.

Window

Le paramétre Window permet de créer des caches en interne avec des proportions rectangulaires.
La fenétre que vous créez peut étre utilisée en tant que cache grossier pour exclure certaines zones
de 'image d’avant-plan. Activez cette fonction en cliquant sur le bouton Window, puis choisissez la
source d’entrée a laquelle vous souhaitez appliquer la fenétre en cliquant sur le bouton Matte
respectif dans la section Functions de I’'Ultimatte Software Control.
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Ajustez la position des bords de la fenétre a l'aide des commandes suivantes :

Window Position Top, Bottom, Left et Right

Ces molettes ajustent la position des bords supérieur, inférieur, gauche et droit de la
fenétre. Sa position par défaut se trouve a I'extérieur de I'image. Lorsque vous ajustez les
molettes, le bord se déplace dans I'image jusqu’au c6té opposé.

Window Softness Top, Bottom, Left et Right

Il se peut que vous souhaitiez réduire I'intensité d’un bord de la fenétre dans le cache
grossier. Pour ce faire, augmentez la commande Softness du bord que vous souhaitez
ajuster. Sa position par défaut se trouve a I'extérieur de I'image. Lorsque vous ajustez les
molettes, le bord se déplace dans I'image jusqu’au c6té opposé.

Window Skew

La fonction Window Skew permet de créer des fenétres de caches en interne avec des proportions
non rectangulaires. Vous pouvez incliner et faire pivoter chaque bord de la fenétre indépendamment
pour créer un cache grossier qui vous permettra d’exclure certaines zones de I'image d’avant-plan.

Activez cette fonction en cliquant sur le bouton Window Skew, puis ajustez I'inclinaison de chaque
bord a I'aide de la molette.

Ajustez l'inclinaison des bords de la fenétre a I'aide des commandes suivantes :

Window Skew Top, Bottom, Left, Right
Ces molettes ajustent 'inclinaison des bords supérieur, inférieur, gauche et droit de
la fenétre.

Window Skew Offset Top, Bottom, Left, Right
Lorsque vous ajustez les molettes, le bord incliné de la fenétre se déplace dans I'image
jusqu'au c6té opposé.

Transition Rate

Cette commande regle la durée, en nombre d’'images, que les objets de la scene d’arriere-plan,
définis par le cache d’arriere-plan et les éléments de I'entrée couche, prendront pour changer
d’ordre dans I'image compositée.

Lorsque la durée de la transition est réglée sur 1, le changement d’ordre des couches sera tres
abrupt. En augmentant cette durée, vous obtiendrez un fondu enchainé fluide entre les couches.
La durée de transition maximale est de 120 images.

Les transitions sont amorcées en sélectionnant un des six ordres définis dans la section Functions.

Régler I'ordre des couches

Vous trouverez les boutons qui indiquent 'ordre des couches dans la section Functions. Ces
boutons déterminent I'ordre de la source d’avant-plan, de la source d’arriere-plan, et des éléments
de la source couche dans la composition. Les boutons disponibles dépendent du nombre de
caches activés.

Le premier élément inscrit sur le bouton représente la couche supérieure de la superposition tandis
que le dernier élément représente la couche inférieure. Par exemple, vous remarquerez que
I'arriere-plan est toujours le dernier élément de la scéne.

Lorsque des éléments du cache d’arriere-plan et des éléments de la source couche sont utilisés,
il existe six combinaisons possibles :
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FG/LYIN/BGLY/BG

La source d’avant-plan est la couche supérieure, suivie par les éléments de la source
couche, suivis par les éléments de la couche d’arriere-plan séparés de la source d’arriére-
plan, et enfin la source d’arriere-plan.

LYIN/FG/BGLY/BG

La source couche est la couche supérieure, suivie par la source d’avant-plan, suivie par la
couche d'arriere-plan séparée de la source d’arriere-plan, et enfin la source d’arriere-plan.

LYIN/BGLY/FG/BG

La source couche est la couche supérieure, suivie par les éléments de la couche d’arriére-
plan séparés de la source d’arriere-plan, suivis par les objets d’avant-plan et enfin la source
d’arriere-plan.

BGLY/LYIN/FG/BG

Les éléments de la couche d’arriere-plan séparés de la source d’arriere-plan se trouvent sur
la couche supérieure, suivis par la source couche, suivie par la source d’avant-plan, et enfin
la source d’arriere-plan.

BGLY/FG/LYIN/BG

Les éléments de la couche d’arriere-plan séparés de la source d'arriére-plan se trouvent sur
la couche supérieure, suivis par la source d’avant-plan, suivie par la source couche, et enfin
la source d’arriere-plan.

FG/BGLY/LYIN/BG

La source d’avant-plan est la source supérieure, suivie par les éléments de la couche
d’arriere-plan séparés de la source d’arriere-plan, suivis par la source couche, et enfin la
source d’arriere-plan.

Lorsque seule une couche d’arriére-plan est utilisée via un cache d’arriere-plan, il existe deux
combinaisons possibles :

FG/BGLY/BG

La source d’avant-plan est la couche supérieure, suivie par les éléments de la couche
d’arriere-plan séparés de la source d’arriere-plan, et enfin la source d’arriere-plan.

BGLY/FG/BG
Les éléments de la couche d’arriere-plan séparés de la source d’arriere-plan se trouvent sur
la couche supérieure, suivis par la source d’avant-plan et enfin la source d’arriere-plan.

Lorsque seule I'entrée couche est utilisée, il existe deux combinaisons possibles :

FG/LYIN/BG

La source d’avant-plan est la couche supérieure, suivie par la source couche, et enfin la
source d’arriere-plan.

LYIN/FG/BG

La source couche est la couche supérieure, suivie par la source d’avant-plan, et enfin la
source d’arriere-plan.
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Parametres

La section Settings de I’'Ultimatte Software Control vous permet de modifier les paramétres vidéo,
d’accéder a la bibliotheque de médias et d’ajuster les entrées et les sorties.

Le menu System vous permet de sélectionner le format vidéo d’Ultimatte, de modifier les
parametres de I'espace colorimétrique et de régler le niveau de la sortie 3G-SDI.

Format vidéo
Sélectionnez le format vidéo depuis le menu ou réglez-le sur Auto Detect.

Sorties 3G-SDI

L'Ultimatte détecte automatiquement les entrées 3G-SDI de niveau A ou de niveau B. Par défaut, la
sortie est réglée sur niveau B. Vous pouvez toutefois modifier ce réglage sur niveau A si nécessaire.

Pour modifier la sortie 3G-SDI sur niveau A ou B :
Allez sur le menu Settings de I’'Ultimatte Software Control.

Cliquez sur le bouton System. Une fenétre affichant les cases de sélection 3G SDI Outputs:
Level A et 3G SDI Outputs: Level B s'ouvre.

Sélectionnez I'option de votre choix puis cliquez sur Apply pour confirmer. Cliquez sur
Close pour fermer la fenétre.

Espace colorimétrique HD/UHD

Tous les modéles Ultimatte, excepté I'Ultimatte 12 HD Mini, supportent le gamut Rec. 2020 pour la
HD et I'Ultra HD. Lorsque Rec. 2020 est sélectionné, tous les signaux d’entrée doivent étre
compatibles avec cet espace colorimétrique et tous les signaux de sortie se conformeront a ce
format. Lorsque votre appareil Ultimatte détecte une définition standard, il regle automatiquement
I'espace colorimétrique sur Rec. 601 pour vous éviter de changer les paramétres lorsque vous
travaillez avec de la vidéo SD.

Pour sélectionner I'espace colorimétrique :
Allez sur le menu Settings de I’'Ultimatte Software Control.

Cliquez sur le bouton System. Une fenétre apparait avec une case pour Rec. 709 et une
case pour Rec. 2020

Choisissez I'espace colorimétrique que vous souhaitez utiliser, puis cliquez sur Apply pour
confirmer. Cliquez sur Close pour fermer la fenétre.

Le bouton Media vous permet d’accéder aux paramétres de configuration des médias. Cliquez sur
ce bouton pour ouvrir la fenétre Media Pool. Vous pourrez ensuite charger des images fixes dans la
bibliotheque de médias et attribuer des images en tant que sources a l'aide de I'onglet Assignment.
Pour plus d’informations, consultez la section « Utiliser la bibliotheque de médias » de ce manuel.

Le menu Inputs vous permet d’accéder aux commandes de timing lorsque vous devez décaler
I'entrée d’avant-plan afin qu’elle soit synchronisée avec le signal d’arriére-plan, ou que vous
souhaitez appliquer des petites corrections de timing a un signal d’entrée.
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Frame Delay FG Input
Cette commande permet de régler le nombre d'images décalées sur I'entrée d’avant-plan. La valeur
de ce parametre est comprise entre O et 14 images.

Dans un signal 4:2:2, les échantillons de timing entre la luminance et la chrominance, soit Y et UV
respectivement, sont bien définis. Toutefois, certaines caméras présentent une certaine quantité
d’erreur de timing de luminance ou de chrominance. Lorsque I'image est affichée sur un moniteur en
tant que rouge, vert et bleu seul, elle paraitra estampée. Cette erreur de timing provoquera des
transitions peu naturelles et des contours mal définis.

Si la caméra n'offre pas de correction de timing, le menu Inputs d’Ultimatte vous permet d’accéder
aux commandes de timing pour appliquer des petites corrections de timing au signal d’entrée.

FG Input U Position

Cette commande ajuste uniquement le timing U par rapport a Y en sous-pixels.
Les réglages sont compris entre +/- 2 pixels.

FG Input V Position

Cette commande ajuste uniquement le timing V par rapport a Y en sous-pixels.
Les réglages sont compris entre +/- 2 pixels.

FG Input UV Position

Cette commande ajuste le timing U et V par rapport a Y en sous-pixels. La différence relative entre U
et V sera conservée. Les réglages sont compris entre +/- 2 pixels.

Les paramétres de configuration des sorties vous permettent de personnaliser 'apparence des
sorties et de router certaines sorties afin de faciliter votre workflow. Vous pouvez par exemple
régler la sortie du sujet filmé sur miroir, ou router la sortie moniteur sur la sortie programme. Certains
parametres de sortie dépendent du modele Ultimatte que vous utilisez.

Vous pouvez également activer la puissante fonction de monitoring en cascade qui vous permet de
visualiser la sortie programme de plusieurs appareils Ultimatte via un seul appareil en sélectionnant
un appareil a contréler sur I’'Ultimatte Software Control.

Talent Highlight Level

Cette commande ajuste la quantité de hautes lumieres appliquée a I'image affichée sur les zones de
la sortie Talent ou les caches d’arriere-plan, grossier, de protection et de couche sont utilisés.

Matte Out Level

Sur le signal cache, les objets d’avant-plan totalement opaques sont réglés sur 0% noir et les zones
les plus claires du fond sur 100% blanc. 100% blanc est réglé sur 940 pour une sortie 10 bits. De la
méme fagon, 0% noir est réglé sur 64.

REMARQUE La fonction Matte Out Invert inverse la polarité de la sortie cache.

Ce paramétre ajuste le niveau de la sortie cache a partir du blanc. Il permet de réduire le niveau de
la sortie cache sur 0% ou de 'augmenter jusqu’a la limite légale.
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Monitor to Program

Dans la plupart des cas, il est plus efficace et plus s(ir de ne pas pouvoir commuter la sortie
programme sur un autre affichage. Toutefois, dans certains cas, il se peut que vous deviez afficher
un autre signal sur la sortie programme, par exemple le cache. Dans ces cas-la, il est possible de
router la sortie moniteur vers la sortie programme.

Lorsque le parametre Monitor to Program est activé, la sortie programme affichera les sélections
effectuées sur la sortie moniteur. Lorsque ce parameétre est désactivé, la sortie programme affichera
les parametres réglés précédemment.

Fill Lin Mix Cor

Si le systeme que vous utilisez pour combiner les sorties cache et remplissage n’a pas la capacité
d’effectuer un mixage additif, il se peut que I'image compositée présente des contours foncés dus a
un deuxieme traitement de I'image d’avant-plan. En activant le paramétre Fill Lin Mix Cor, vous
minimiserez les artefacts potentiels causés par le deuxieme traitement de I'image d’avant-plan.
Utilisez ce parametre lorsque vous envoyez les signaux cache et remplissage a un appareil externe
pour le mixage final, par exemple a un mélangeur broadcast.

Talent Mirror

Sélectionner cette option affiche I'image du programme en miroir sur la sortie Talent.

La sortie Talent permet aux sujets de I'avant-plan présents sur le plateau de se voir dans la scene
d’arriere-plan. Grace a ce miroir horizontal de I'image, les protagonistes disposent d’'un feedback
plus naturel lorsqu’ils se regardent sur le moniteur.

Monitor to Talent

Lorsque le parametre Monitor to Talent est activé, la sortie Talent affiche les sélections effectuées
sur la sortie Monitor. Lorsque ce parameétre est désactivé, la sortie Talent reprend les paramétres
réglés précédemment.

Output Range

Avec des signaux Vidéo normaux, le niveau de blanc maximum est spécifié a 100 % et tout signal
au-dessus de ce niveau sera généralement limité a 100 %. Avec des niveaux Extended video, le
niveau de blanc maximum est autorisé a dépasser 100%.

L'Ultimatte 12 utilise toujours le mode Normal white range. Tous les autres modeles d’Ultimatte
utilisent le mode Normal white range par défaut, mais vous pouvez allumer Output full range pour
activer le mode Extended white range. Cela s’applique aux entrées et sorties de I'avant-plan, de
I'arriere-plan et des couches. Les entrées du cache et les sorties du cache maintiennent le Normal
White range pour les deux modes.

En mode Normal white range, n'importe quel signal d’entrée dépassant 100 % sera écrété sur ce
niveau a la sortie. Par ailleurs, les ajustements de couleur appliqués aux signaux vidéo, comme les
niveaux de blanc, qui acceptent les niveaux des signaux au-dessus de 100 % seront limités a ce
niveau sur les sorties.

En mode Extended white range, tous les niveaux des signaux dépassant 100% passeront dans le
systéme sans écrétage. Enfin, les ajustements de couleur appliqués aux signaux vidéo autoriseront
les niveaux de sortie a dépasser 100 %.

Matte Out Invert

Activer cette fonction inverse la polarité de la sortie cache.

Output Offset

Cette fonction vous permet d’ajuster le timing de référence de sortie a I'entrée de I'avant-plan ou de
référence analogique, afin de correspondre au timing de plusieurs équipements.
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Vous pouvez accéder a la fonction Monitor Cascade a partir du symbole Information situé a droite
de la section Menu de I'Ultimatte Software Control. Vous trouverez ce parametre sous I'onglet
Configuration.

Lorsque la fonction Monitor Cascade est désactivée, la sortie moniteur sera sélectionnée dans les
options Monitor Out. Lorsque vous n'utilisez qu’un seul appareil Ultimatte, la sortie moniteur peut
directement étre connectée a un moniteur vidéo. Lorsque vous utilisez plusieurs appareils Ultimatte,
la sortie moniteur de chaque appareil peut étre connectée a une grille de commutation afin de
visionner plusieurs sorties.

Vous pouvez également relier plusieurs appareils Ultimatte en chaine via leurs entrées et sorties de
monitoring, et brancher le dernier appareil a un moniteur. Lorsque vous sélectionnez un appareil sur
I'Ultimatte Software Control, la sortie moniteur de I'appareil en question peut étre visionnée sur ce
moniteur. C’est une solution efficace pour visionner la sortie de huit appareils Ultimatte via un

seul appareil.

Connecter quatre appareils pour le monitoring en cascade :

Connectez chaque appareil Ultimatte a une source de référence analogique ou a des
sources d’avant-plan qui sont synchronisées ensemble.

Connectez la sortie moniteur du premier appareil a 'entrée moniteur du deuxiéme appareil.

Connectez la sortie moniteur du deuxieme appareil a I'entrée moniteur du
troisieme appareil.

Connectez la sortie moniteur du troisieme appareil a I'entrée moniteur du
quatrieme appareil.

Connectez la sortie moniteur du quatrieme appareil a un moniteur.

Lorsque la fonction Monitor Cascade est activée, I'image affichée sur le moniteur vidéo
sera celle de I'appareil sélectionné en tant qu’actif dans I’'Ultimatte Software Control.
Lorsque vous sélectionnez un autre appareil, 'image affichée sur le moniteur vidéo sera
remplacée par celle de la sortie moniteur de I'appareil sélectionné.

Les paramétres On Air permettent d’activer les voyants rouges sur la barre d’état et I'écran LCD, et
de verrouiller les commandes d’Ultimatte lorsque l'appareil est a 'antenne.

REMARQUE Ces commandes fonctionnent seulement lorsque les signaux tally sont
connectés a I'entrée GPIO et configurés correctement a partir du générateur de tally
externe sur tous les modeles, sauf I'Ultimatte 12 HD Mini. L'Ultimatte 12 HD Mini peut
recevoir des signaux tally via la sortie HDMI PGM ou I'entrée de retour SDI.

On Air

Lorsque ce bouton est activé, le voyant de I'appareil a 'antenne s’allume en rouge dans la barre
d’état de I'Ultimatte Software Control. Le numéro d’identification de I'appareil situé au-dessus du
bouton de sélection s’allume également en rouge.

On Air Lock

Lorsqu’elle est activée, cette fonction verrouille toutes les commandes de I'appareil a 'antenne. Cela
empéche toute modification accidentelle lorsqu’un appareil est en direct a I'antenne.
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Ces parameétres activent et désactivent les signaux tally lorsqu’ils sont connectés a une interface GPI
et tally externe. Le tally vous permet de contrbler les voyants On Air, vous pouvez ainsi savoir
lorsqu’un appareil Ultimatte est a 'antenne. Les entrées et les sorties GPI permettent de déclencher
les préréglages Ultimatte en tant qu'événements GPI, tout comme vous chargeriez ou exécuteriez
des macros.

Menu GPIO

Les entrées GPI permettent a des appareils externes de déclencher des préréglages sauvegardés
sur chaque entrée dans un ordre prédéterminé. Le nombre d’événements maximal est défini par le
nombre d’entrées GPI, en l'occurrence 5.

appareil principal peut également déclencher des événements sur d’autres appareils a l'aide de la
sortie GPI. Ce déclenchement peut étre effectué manuellement ou en chargeant un fichier si la
sortie GPI a été sauvegardée sur ce fichier.

GP Out Delay (Frames)

Cette molette regle le décalage en nombre d’images entre le déclenchement de I'événement et la
fermeture du commutateur de la sortie GPI. Le décalage maximal est de 120 images.

Boutons GPI de la section Functions

Vous pouvez utiliser les boutons GPI de la section Functions pour ajouter une sortie GPl aux
parametres de I'espace de travail actuel, basculer entre des états de sortie GPI bas et élevés, et
fournir une sortie d’état programmable.

GPI Output Save

Pour initialiser une sortie GPI en chargeant un fichier, les instructions appropriées doivent étre
sauvegardées dans ce fichier. Lorsque la fonction GP Out Save est sélectionnée, les instructions de
déclenchement de la sortie GPI font partie des paramétres de I'espace de travail utilisé. Lorsque les
parametres de I'espace de travail sont sauvegardés en tant que préréglage, les instructions de
déclenchement de la sortie GPI y seront également sauvegardées.

Lorsque le fichier sauvegardé, qui comprend les instructions de déclenchement, est chargé dans
’espace de travail, les instructions de déclenchement amorcent la séquence de sortie GPI appropriée.

GP Out Low/High
Cliquer sur ce bouton fait basculer la sortie GPI entre Low et High.

GP Out

Fournit une sortie d’état programmable, dont la largeur et le niveau sont dépendants des parametres
GP Out Low/High et GP Out Delay.

Menu GPI Setup

Dans le menu GPI Setup, vous pouvez choisir les fichiers GPI dans la liste de préréglages
sauvegardés précédemment et les charger sur chaque entrée GPI. Vous pouvez passer d’un fichier
a l'autre afin de vérifier que vous avez sélectionné les bons fichiers et que la séquence sous
laguelle ces fichiers ont été listés est correcte. Si nécessaire, vous pouvez modifier chaque liste GPI,
en supprimant, en ajoutant ou en insérant les fichiers souhaités.

GPI1a5
Ces fenétres permettent a 'utilisateur d’organiser I'ordre dans lequel les fichiers seront chargés lors
du déclenchement par le signal connecté a I'entrée GPI respective.

Add
Cliquer sur ce bouton ajoute le fichier en surbrillance a la liste d’événements GPI sélectionnée.

Remove
Cliquer sur ce bouton supprime le fichier en surbrillance de la liste d’événements GPI sélectionnée.
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Remove All
Appuyer sur ce bouton supprime tous les fichiers de la liste d’événements GPI sélectionnée.

Step

Cliquez sur ce bouton pour sélectionner un fichier en surbrillance et le charger automatiquement
dans I'espace de travail utilisé. N'importe quel fichier de la liste d’événements GPI peut étre
sélectionné et chargé dans I'espace de travail utilisé en touchant le nom de fichier correspondant.

Reset
Cliquer sur ce bouton sélectionne le premier fichier de la liste d’événements GPI sans le charger.
Ce fichier sera chargé lorsque le premier signal GPI sera détecté.

GPI Input Enable
Cette case de sélection active ou désactive les entrées GPI séparément selon le parametre de
sélection de I'entrée GPI.

GPI High Enable
Permet au logiciel de détecter les transitions de niveau bas a haut ou de niveau haut a bas des
entrées GPI.

Les entrées GPI sont déclenchées par I'état logique du signal d’entrée, et non pas par les contours
des transitions. Lorsque la case GPI High Enable est cochée, I'entrée sélectionnée sera déclenchée
par un état logique haut. Lorsque la case GPI High Enable n’est pas cochée, I'entrée sélectionnée
sera déclenchée par un état logique bas.

GPI In Delay
Indique le décalage entre la détection d’'une entrée GPI et I'exécution de la liste GPI. Ce parametre
peut étre réglé sur une valeur différente pour chaque entrée. Le décalage maximal est de 120 images.

Close
Sélectionner ce bouton ferme la fenétre et permet de quitter le menu GPI Setup.

Configurer une liste d’événements GPI

Pour configurer une liste d’événements, des préréglages doivent avoir été créés et sauvegardés.
Pour plus d’informations, consultez la section « Sauvegarder et gérer les préréglages » de
ce manuel.

Cliguez sur le bouton du menu Settings et sélectionnez GPIO dans la section des groupes.
Cliquez sur le bouton GPIO setup pour afficher la fenétre de configuration GPIO.

A partir des onglets, sélectionnez un numéro GPI de 14 5. Sile numéro GPI a déja été
utilisé, la liste d’événements affichera les fichiers sélectionnés précédemment. La liste
d’événements existante peut étre modifiée, en supprimant, en ajoutant ou en insérant des
fichiers. Vous pouvez également sélectionner le bouton Remove All afin de supprimer tous
les fichiers de la liste d’événements.

Sélectionnez le fichier que vous souhaitez ajouter a la liste d’événements. Une fois
sélectionné, le fichier s’affiche en surbrillance.

Cliguez sur le bouton Add afin d’ajouter le fichier a la liste d’événements.
Pour ajouter plus de fichiers a la liste d’événements, répétez les étapes 3 et 4.
Lorsque la liste d’événements est finalisée, cliquez sur Reset pour venir au début de la liste. Ajustez

le décalage de I'entrée GPI si nécessaire. C’est le décalage, en nombre d’'images, entre la réception
du signal GPI et le chargement des fichiers.

Pour un état logique haut de I'entrée GPI, sélectionnez la case GPI High Enable.
Désactivez-la si vous souhaitez utiliser un état logique bas.

Activez le GPI en sélectionnant la case GPI Input Enable.

Répétez ces étapes pour chaque entrée GPI.
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Pour modifier une liste d’événements existante :
Sélectionnez le numéro d’événement GPl a modifier.

Sélectionnez un fichier a supprimer en choisissant le nom du fichier, puis en cliquant sur le
bouton Remove.

Pour insérer un nouveau fichier dans la liste d'événements, sélectionnez le fichier situé
au-dessous de I'emplacement de la liste ol vous souhaitez insérer le nouveau fichier.
Cliquez sur le bouton Insert.

Une fois les modifications apportées, cliquez sur Reset pour sélectionner le premier fichier
de la liste d’événements, puis cliquez sur Close pour fermer la fenétre GPI Setup.

Brochage GPIO

Le connecteur GPIO femelle situé sur la face arriere de I'Ultimatte est un connecteur DE-15. Si vous
souhaitez fabriquer un céble pour disposer d’une solution GPI et tally personnalisée, consultez le
schéma de brochage ci-dessous.

CONFIGURATION DES BROCHES GPIO

Broches d’entrée du Broches de retour et O @ @ @ @ @ Q

signal masse ® © 6

®©O®e OO
1=GPI O 6=GPIOR
2=GPI1 7=GPI1R
3=GPI2 8=GPI2R
4=GPI3 9=GPI3R
5=GPl 4 10=GPI4R
11 =Tally 12 =TallyR
13=GPO 14=GPOR
15 = Masse

Ce menu montre toutes les options d’affichage disponibles. Une fois que vous avez cliqué dessus, le
bouton Monitor Out devient Return pour vous permettre de revenir au menu précédent. Les
réglages du menu Monitor Out configurent la sortie depuis le connecteur Monitor Out.

Commande Monitor Highlight Level

Cette commande ajuste la quantité de hautes lumieres appliquée a I'image affichée sur la sortie
moniteur, dans les zones ou les caches d’arriere-plan, grossier, de protection et de couche sont utilisés.

Boutons de configuration du moniteur

Les boutons de configuration du moniteur vous permettent de changer I'affichage du cache et de
visualiser les canaux de couleur de fagon indépendante.

Matte View Range

La qualité des images affichées sur les moniteurs vidéo dépend du réglage de la luminosité et du
contraste du moniteur. Dans de nombreux cas, les détails des zones tres sombres ou tres claires de
image sont sacrifiés afin de donner un meilleur rendu au reste de I'image. Les niveaux d’un cache
couvrent toute la gamme de luminosité et la plupart des commandes du cache sont ajustées en
observant les niveaux du cache prés des zones les plus foncées ou les plus claires.

C’est pour cette raison qu'il est difficile d’ajuster le cache avec précision en regardant un moniteur et
en observant les zones les plus sombres et les plus claires des images.
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Activer la fonction Matte View Range augmente le niveau de noir et réduit le niveau de blanc du
cache afin que les détails des zones les plus sombres et les plus claires du cache s’affichent avec
précision sur le moniteur.

Réduire I'étendue du cache sur la sortie moniteur n’a aucun effet sur le traitement interne ni sur les
niveaux du signal de la sortie cache.

Matte View Invert

Lorsque I'affichage Combined Matte ou Internal Matte est sélectionné sur la sortie moniteur,
la polarité du cache peut étre inversée a I'aide de la fonction Matte View Invert.

Mon Out RGB

Lorsqu’elle est sélectionnée, la sortie moniteur affiche les trois canaux de couleur des images
affichées.

Mon Out Red, Green, et Blue

Les trois canaux de couleur peuvent également étre affichés de facon indépendante. Lorsque le
bouton d’un canal de couleur est activé, la sortie moniteur n’affiche que le canal de couleur en
question en tant qu’image en noir et blanc. Cela peut s’avérer utile pour repérer le bruit, qui se situe
principalement sur le canal bleu.

Menu Custom Mon Out

La section Monitor Out de I'Ultimatte Software Control offre six boutons multifonctions qui
permettent de commuter 'affichage de la sortie moniteur de I'Ultimatte. Ces six boutons peuvent
étre personnalisés a I'aide des parametres Custom Mon Out.

Les deux premiers boutons multifonctions de la section Functions de I'interface sont nommés
Standard et Inputs. lls vous permettent de régler les libellés des boutons sur les boutons de Ia
sortie moniteur de I'Ultimatte par défaut, ou de faire correspondre les boutons a leur entrée
respective. Lorsque Inputs est sélectionné, vous pouvez facilement visionner chaque source en
cliguant sur le bouton de I'entrée respective.

Vous trouverez ci-dessous la configuration de chaque parameétre :

Standard Inputs

PGM Out BG In

FG In Layer In

BG In BG Matte In
Combined Matte Garbage Matte In
Internal Matte Holdout Matte In
Fill Out Layer Matte In

Vous pouvez également créer jusqu’a quatre boutons de sortie moniteur personnalisés. lls peuvent
étre réglés sur les affichages souhaités dans n'importe quel ordre.

Pour personnaliser un bouton de sortie moniteur :
Dans les parametres Matte, cliquez sur le bouton Custom Mon Out dans la section Groups.
Cliquez sur le bouton Configure dans la section Groups.
Dans la boite de dialogue, sélectionnez un des onglets nommés Monitor Out 1, 2, 3 ou 4.

Depuis les menus, choisissez la sortie moniteur que vous souhaitez assigner a chacun des
boutons. Il n’est pas nécessaire d’attribuer une fonction a chaque bouton. Lorsque None est
sélectionné, le bouton sera vierge.
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— Program — Garbage Matte In

- FGIn — Holdout Matte In

- BGIn — Layer Matte In

— Combined Matte — Processed L M. Cache de la couche ajusté.

— Internal Matte — Processed H M. Cache de protection ajusté.

— Fill Out — Processed G M. Cache grossier ajusté.

— LayerIn — Processed B M. Cache d’arriere-plan ajusté.

— Background Matte In — Capture pour la correction du fond. Image capturée et utilisée

pour la fonction de correction du fond.

Cliguez sur Apply pour sauvegarder votre sélection.

Pour charger une configuration de moniteur personnalisée, sélectionnez Custom Monitor
Out dans la section Groups, puis choisissez un des boutons de moniteur personnalisés.

Préréglages

Les préréglages permettent de sauvegarder et de rappeler rapidement des réglages et des
parametres de composition pour votre Ultimatte. Les préréglages sont interchangeables entre tous
les modeles Ultimatte possédant un écran LCD.

Lorsque vous sauvegardez un préréglage, votre Ultimatte va également
sauvegarder toutes les images et vidéos que vous avez réglées et assignées dans la
bibliothéques de médias. Par exemple, vous pouvez sauvegarder les préréglages 1 et 2
avec différents arriere-plans et sauvegarder le préréglage 3 avec un arriere-plan de vidéo
live, puis basculer entre les arriere-plans a I'aide des boutons de préréglages situés sur le
panneau avant de votre Ultimatte.

Cliquez sur le symbole du dossier dans la section des fichiers et des informations de I’'Ultimatte
Software Control pour ouvrir la fenétre des préréglages.

B SETTINGS O @®

Cette derniere vous donne acces a toutes les fonctionnalités de gestion des préréglages sur votre
Blackmagic Ultimatte, dont la sauvegarde, le chargement, I'exportation et I'attribution des
préréglages sur les raccourcis Quick preset.
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Presets

Presets

Green Screen 1: Active Load

Rename
Delete
Import

Export

AssignTo

ame:  Green Screen 1|

Archive All Restore All

Fenétre des préréglages dans I'Ultimatte Software Control

Pour sauvegarder un préréglage :

Une fois que vous avez une source d’avant-plan connectée a votre Ultimatte et que vous
avez ajusté vos parametres de composition, cliquez sur I'icne fichier pour ouvrir la fenétre
des préréglages.

Dans le champ Preset name, saisissez un nom pour votre préréglage et cliquez sur le
bouton Save.

Le préréglage sauvegardé apparaitra dans la liste des préréglages.

Pour supprimer un préréglage :

Sélectionnez le préréglage que vous souhaitez supprimer depuis la liste des préréglages
sauvegardés.

Cliquez sur le bouton Delete et confirmez votre choix.

Pour charger un préréglage :

Sélectionnez le préréglage que vous souhaitez charger dans la liste des préréglages
sauvegardés.

Cliguez sur le bouton Load. Dans la liste des préréglages sauvegardés, Active file apparait
désormais a c6té du préréglage chargé.
Pour renommer un préréglage :

Sélectionnez le préréglage que vous souhaitez renommer depuis la liste des préréglages
sauvegardés. Le nom du préréglage actuel apparaitra dans le champ Preset field.

Dans le champ Preset name, saisissez un nouveau nom pour votre préréglage. Cliquez sur
le bouton Rename.

Vous pouvez assigner jusqu’a cing prér